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ความนำ 
 

 โลกกำลังเผชิญกับการเปลี่ยนแปลงที่รวดเร็วและไมแนนอน ทั้งเศรษฐกิจ เทคโนโลยี และสังคม 
รวมถึงการเกิดปรากฏการณสำคัญของโลก เชน ภาวะการระบาดของเชื้อไวรัสโคโรนา ๒๐๑๙ (COMD - ๑๙) 
อยางรุนแรง สงผลใหทุกประเทศรวมทั้งประเทศไทย เกิดการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม
ที่กระทบวิถีชีวิตของผูคนอยางไมหยุดยั้ง เกิดปญหาความเหลื่อมล้ำทางเศรษฐกิจและสังคมที่ชัดเจนขึ้นเรื่อย ๆ 
และไมรูทิศทางทำใหโลกเขาสูยุค BANI World (Brittle, Anxious, Non - linear, Incomprehensible) ที่
ทักษะและความรู ที ่เคยเพียงพอในอดีตไมสามารถตอบสนองตอความทาทายในอนาคตได ประกอบกับ 
หลักสูตรชาติฉบับที่ใชอยูในปจจุบัน คอื หลักสูตรแกนกลางการศึกษาชั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ไดมีการ
ประกาศใชตั้งแตป ๒๕๕๑ นับถึงปจจุบัน เปนระยะเวลา ๑๗  ป โดย หลักสูตรดังกลาวนี้พัฒนาขึ้นตามแนวคิด
การจัดการศึกษาแบบอิงมาตรฐาน (Standard - based Education) ยึดมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัดเปน
เปาหมายของการจัดการเรียนรู เมื่อจบการศึกษาขั้นพื้นฐานผูเรียนตองมีความรูความสามารถตามมาตรฐาน
การเรียนรูหรือเมื่อจบการเรียนรูแตละชั้นป ผูเรียนตองมีความรูความสามารถตามตัวชี้วัด การพัฒนาผูเรียนให
บรรลุตามมาตรฐานการเรียนรูจำนวน ๕๒ มาตรฐาน อาศัยกระบวนการจัดการเรียนรูและการประเมินผลการ
เรียนรูตามตัวชี้วัดชั้นป/ ชวงชั้นจำนวน ๒,๐๕๖ ตัวชี้วัด ในรูปแบบรายวิชาที่สอดคลองกับกลุมสาระการเรียนรู
ตามหลักสูตร เชน วิชาภาษาไทย วิชาคณิตศาสตร พรอมทั้งบันทึกผลการประเมินผูเรียนตามตัวชี้วัด และ
ตัดสินผลการเรียนรูเปนรายวิชาแบบเกรด กระบวนการนำหลักสูตรสูการปฏิบัติในชั้นเรียนลักษณะนี้ ทำให
กระบวนการจัดการเรียนรูยากตอการบูรณาการรูปแบบการจัดการเรียนรูและการวัดและประเมินตามตัวชี้วัด
ใหความสำคัญกับความรูความเขาใจมากกวาการนำความรูไปใชในการแกปญหา ซึ่งผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา
จากผลการทดสอบระดับชาต ิทั้ง RT NT และการนำความรูไปใชในการแกปญหา ซึ่งผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา
จากผลการทดสอบระดับชาติ ทั้ง RT NT และ O- NET สะทอนใหเห็นวาผูเรียนสวนใหญมีผลการประเมินไม
เปนไปตามที่คาดหวัง และผลการทดสอบระดับนานาชาติ (PISA) ของผูเรียนไทยที่มีอายุ ๑๕ ป ไมสามารถ
ประยุกตใชความรูความสามารถที่ไดเรียนมาในบริบทโลกจริงได 
 ระบบการจัดการศึกษา ประกอบดวย หลักสูตร การจัดการเรียนรู และการวัดและประเมินผลที่
สอดคลองและสัมพันธกัน โดยหลักสูตรเปนสวนที่กำหนดเปาหมายความตองการในการพัฒนาเยาวชนของชาติ
ใหสอดคลองกับบริบทการเปลี่ยนแปลงของโลกปจจุบันและแนวโนมสูอนาคต สวนการจัดการเรียนรูและการ
วัดและประเมินผลเปนกระบวนการพัฒนาใหเยาวชนมีคุณภาพตามเปาหมายของหลักสูตร หมายถึง ความ
ตองการของชาติ หลักสูตรการศึกษาของชาติจึงมีความสำคัญในฐานะพิมพเขียวของการพัฒนาเยาวชนใหสอด
รับกับความกาวหนาทางวิทยาการและการเปลี่ยนแปลงทุกดาน ทั้งดานความรู ทักษะ และคุณลักษณะอันพึง
ประสงค มีความสามารถและศักยภาพในการดำรงชีวิต ปรับตัวใหพรอมรับการเปลี่ยนแปลง มีความสามารถใน
การแขงขันและรวมมืออยางสรางสรรคในเวทีโลก ดังนั้น การพัฒนาหลักสตรการศึกษาใหทันสมัยจึงเปน
สิ่งจำเปน เพ่ือเตรียมความพรอมใหผูเรียนสามารถเผชิญกับความเปลี่ยนแปลงและความทาทายที่เกิดข้ึนได 
อยางมีประสิทธิภาพ 
 การจัดทำหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล ๑ (บานเกา) ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 – 3  
พุทธศักราช 2569 ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน   พุทธศักราช 2568 จัดทำขึ้นตามแนวคิด
การจัดการศึกษาฐานสมรรถนะ มีความสามารถที่มีความเหมาะสมสำหรับผูเรียนระดับชัน้ประถมศึกษาปที ่๑ - 
๓ คือ ความสามารถพื้นฐานดานการเรียนรู ไดแก การอาน การเขียน และการคิดคำนวณซึ่งเปนพื้นพื้นฐาน
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หรือเครื่องมือสำหรับการเรียนรู และความสามารถในการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน (Functional Literacy) 
ซึ่งเปนเปาหมายของหลักสูตรการ 
 อานเปนทักษะพื้นฐานที่ชวยใหผูเรียนสามารถเขาถึงและเขาใจขอมูลจากแหลงตาง ๆ เริ่มตั้งแตการ
รูจักตัวอักษร คำศัพทพื้นฐาน ไปจนถึงการวิเคราะหและตีความขอมูล การอานที่มีประสิทธิภาพชวยสราง
พื้นฐานสำคัญในการเรียนรูวิชาตาง ๆ และการแกปญหาในชีวิตจริง รวมถึงสงเสริมความสามารถในการ
ตัดสินใจและการทำงานรวมกับผูอื ่นไดดีขึ้น การเขียนเปนทักษะพื้นฐานสำหรับการสื่อสารและแสดงความคิด
โดยมุงเนนการเขียนที่ชัดเจน เปนระบบ และมีเหตุผล การพัฒนาทักษะการเขียนชวยใหผูเรียนสามารถจัด
ระเบียบ ความคิดและนำเสนอขอมูลอยางมีประสิทธิภาพ ทั้งในรูปแบบการเขียนเลาเรื่อง การวิเคราะห หรือ
การเขียนสรางสรรค สงผลใหสามารถทำงานรวมกันและสื่อสารในชีวิตประจำวันไดอยางดี และการคิดคำ
นานวณเปนทักษะพ้ืนฐานที่ชวยพัฒนาความสามารถในการวิเคราะห ประเมิน และแกปญหาในชีวิตประจำวัน 
รวมถึงการตัดสินใจอยางมีเหตุผล การคิดคำนวณสงเสริมการพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร วิทยาศาสตร และ
การจัดการทรัพยากรในชีวิตจริง 
 การประยุกตใชความรูพื ้นฐานในชีวิตประจำวันมีหลากหลายรูปแบบขึ้นอยูกับลักษณะการใช คือ
ความสามารถในการใชตัวเลขและการคำนวณในชีวิตประจำวัน (Numeracy) ความสามารถในการใช
เทคโนโลยีดีจิทัล (Digital Literacy) ความสามารถโนการเขาถึงและทำความเขาใจขอมูลดานสุขภาพ (Heath 
Literacy) ความสามารถในการจัดการการเงินสวนบุคคล (Finandal Uteraoy) ความสามารถในการเขาใจ
สิทธิและหนาที่ของพลเมือง (Cic Literacy) ความสามารถในการเขาใจปญหาสิ่งแวดลอมและการปฏิบัติตัวให
สอดดดคลองกับการรักษาสิ่งแวดลอม (Environmental Literacy) ความสามารถในการคนหา วิเคราะหและ
ใชขอมูลอยางมีประสิทธิภาพ เชน การวิจัยขอมูล การวิเคราะหสถิติ และการใชขอมูลในการตัดสินใจ 
(Information Literacy) ความสามารถในการวิเคราะหและตีความขอมูลที่ไดรับจากสื่อตาง ๆ เชน ขาว 
โฆษณา และสื่อสังคมออนไลน (Media Literacy) ความสามารถในการเขาใจและปรับตัวกับวัฒนธรรมตาง ๆ 
เชน การเขาใจประเพณี คานิยม และแนวปฏิบัติในวัฒนธรรมตาง ๆ (Cultural Literacy) ความสามารถในการ
เขาใจและใชขอมูลวิทยาศาสตรในการตัดสินใจและแกปญหาในชีวิตประจำวัน เชน การเขาใจแนวคิดพื้นฐาน
ของวิทยาศาสตรและการประเมินขอมูลวิทยาศาสตร (Scientifc Literacy) ความสามารถในการตีความและ
สรางความหมายจากภาพ เช น การว ิเคราะหภาพถาย โปสเตอร และงานศิลปะ (Visual Literacy) 
ความสามารถในการระบุและจัดการกับอารมณของตนเองและผูอ่ืน เชน การเขาใจอารมณ การแสดงออกทาง
อารมณ และการแกไขความขัดแยง (Emotional Literacy) ความสามารถในการใชทักษะการอาน การเขียน
และการสื่อสารในการทำงาน เชน การเขียนรายงาน การอานคูมือการทำงาน และการสื่อสารกับเพื่อนรวม
รวมงาน (Workplace Literacy) 
 ดวยเหตุผลตามที่ไดกลาวมานี้ จึงจำเปนที่จะตองปรับหลักสูตรการศึกษาของโรงเรียนเทศบาล 1 
(บานเกา) ตามกรอบแนวทางของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน โดยยึดแนวคิดการจัดการศึกษาฐาน
สมรรถนะ (Competency - based Education)  โดยไดดำเนินการจัดทำหลักสูตรสถานศึกษาโรงเร ียน
เทศบาล ๑ (บานเกา) ระดับชั ้นประถมศึกษาปที่ 1 – 3  พุทธศักราช 2569 ตามหลักสูตรการศึกษา
ประถมศึกษาตอนตน   พุทธศักราช 2568 เพื่อพัฒนาผู เรียนทุกคนใหมีความสามารถพื้นฐานที่เขมแข็ง 
สามารถประยุกตใชความรูในการดำเนินชีวิตประจำวัน มีจินตนตนาการที่สรางสรรค และมีความสุขในการ
เรียนรู เพ่ือใหสามารถเติบโตขึ้นเปนพลเมืองที่ดีและมีคณุภาพในสังคมตอไป 
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วิสัยทัศนสถานศึกษา 
 

ผูเรียนมีคุณภาพตามศักยภาพ จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่หลากหลาย บูรณาการหลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียง บริหารจัดการสถานศกึษาอยางเปนระบบ รวมมือกับชุมชนอยางสรางสรรค 
 
หลักการ 

หลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ชั้นประถมศึกษาปที ่๑ - ๓) พุทธศักราช ๒๕๖๘ กำหนด

หลักการสำคัญของหลักสูตรไว ดังนี้ 

๑. เปนหลักสูตรที่มีความสามารถพื้นฐานดานการเรียนรู และความสามารถในการประยกตใชใน

ชีวิตประจำวัน (Functional Literacy) และคุณลักษณะอันพึงประสงค เปนเปาหมายการพัฒนาผูเรียน 

๒. เปนหลักสูตรที่เนนการจัดการเรียนรูเชิงรุก (Active Learming) โดยการบูรณาการความรูและ

สรางบริบท/สถานการณการเรียนรูท่ีชวยใหผูเรียนสามารถพัฒนาและเรียนรูตลอดชีวิต (Life - Long Learning) 

๓. เปนหลักสูตรที่เนนการประเมินความกาวหนาของพฤติกรรมการเรียนรูอยางมีทิศทางเพ่ือ

พัฒนาผูเรียนใหบรรลุตามเปาหมาย 

๔. เปนหลักสูตรที่มีโครงสรางยืดหยุนทั้งดานความรู เวลาเรียน การจัดการเรียนรู และการวัดและ

ประเมินผลการเรียนรู 

๕. เปนหลักสูตรที่เปดโอกาสใหสถานศึกษาสามารถบริหารจัดการหลักสูตรไดตามบริบทโดย

คำนึงถึงถึงถึงคุณภาพของผูเรียนเปนสำคัญ 

 

จุดหมาย 
หลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ชั้นประถมศึกษาปที ่๑ - ๓) พุทธศักราช ๒๕๖๘ กำหนด

จุดหมายในการพัฒนาผูเรียนระดับประถมศึกษาตอนตน (ชั้นประถมศึกษาปที ่๑ - ๓) ดังนี้ 

๑. ผูเรียนสามารถอาน เขียน และคิดคำนวณ และใชเปนเครื่องมือในการเรียนรูและการดำเนิน

ชีวิตประจำวัน 

๒. ผูเรียนสามารถประยุกตใชความรูเกี่ยวกับวิทยาศาสตร สิ่งแวดลอม และเทคโนโลย ีสังคมและ

ความเปนพลเมือง เศรษฐกิจและการเงิน สุขภาพกายและจิต และศิลปะและวัฒนธรรมเพื่อสุนทรียภาพ ใน

ชีวิตประจำวันอยางเหมาะสม 

๓. ผูเรียนสามารถคิดสรางสรรค คิดวิเคราะห คิดอยางมีวิจารณญาณ และคดิแกปญหา 

๔. ผูเรียนมีความรักชาติ ศาสน กษัตริย ชื่อสัตยสุจริต มีวินัย อยูอยางพอเพียง และมีจิตสาธารณะ

ซึ่งเปนคุณลักษณะอันพึงประสงคที่เหมาะสมตามชวงวัย 
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เปาหมายการพัฒนาผูเรียนชั้นประถมศึกษาตอนตน (ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑ - ๓) 

หลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑ - ๓) พุทธศักราช ๒๕๖๘ มีเปาหมาย
การพัฒนาผู เรียน ประกอบดวย ความสามารถพื้นฐานดานการเรียนรู ความสามารถดานการประยุกตใช
ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรูในชีวิตประจำวัน (Functional Literacy) และคณุลักษณะอันพึงประสงค 

เปาหมายการพัฒนาผูเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนตน (ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑ - ๓) ตามหลักสูตร
การศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑ - ๓) พุทธศักราช ๒๕๖๘ มีรายละเอียด ดังนี ้

1. ความสามารถพื้นฐานดานการเรียนรู หมายถึง ความสามารถในการอาน การเขียน และการคิด
คำนวณดังนี ้

1.1. ความสามารถดานการอาน (Reading Literacy) หมายถึง ความสามารถในการอานและ
เขาใจความหมายของคำ ขอความ นิทาน เรื่องราว ภาพ เครื่องหมายหรือสัญลักษณที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน 
รวมถึงความสามารถในการจับใจความสำคัญ วิเคราะหเนื้อหา เขาใจความสัมพันธระหวางคำและประโยค และ
การประเมินความนาเชื่อถือของขอมูลจากสิ่งที่อาน 

1.2. ความสามารถดานการเขียน (Witing Literacy) หมายถึง ความสามารถในการเรียบเรียงคำ
หรือขอความใหเปนประโยค เรื่องราว เพ่ือแสดงความคิด ความรูสึก รวมถึงการวางโครงสรางของประโยคและยอ
หนาการเลือกใชคำที่เหมาะสม ใชเครื่องหมายวยรรคตอนอยางถูกตอง เพื่อการสื่อความหมายใหผูอานเขาใจได
ชัดเจน 

1.3. ความสามารถดานการคิดคำนวณ (Numeracy)) หมายถึง ความสามารถในการใชความ
เขาใจตัวเลขและแนวคิดทางคณิตศาสตรในชีวิตประจำวัน รวมถึงการวิเคราะหและตีความขอมูลทางสถิติ การ
แกปญหา และการใชเหตุผลทางคณิตศาสตรในการตัดสินใจ 

2. ความสามารถดานการประยกตใชในชีวิตประจำวัน หมายถึง ความสามารถในการประยุกตใชการ
อาน การเขียน และการคิดคำนวณ เพื่อการเรียนรูและจัดการขอมูลตาง ๆ ในชีวิตประจำวัน ๕ ดาน คือ ดาน
วิทยาศาสตร สิ่งแวดลอม และเทคโนโลย ีดานสังคมและความเปนพลเมือง ดานเศรษฐกิจและการเงนิดานสุขภาพ
กายและจิต และดานศิลปะและวัฒนธรรมเพื่อสนทรียภาพ 

3. คุณลักษณะอันพึงประสงค หมายถึง ลักษณะทางบุคลิกภาพ ทัศนคติ และพฤติกรรมที ่มี
ความสำคัญและควรพัฒนาในตัวผูเรียน เพื่อใหสามารถดำเนินชีวิตและทำงานไดอยางมีประสิทธิภาพ มีความ
รับผิดชอบและสามารถปรับตัวใหเขากับสังคมไดดี คุณลักษณะเหลานี้เปนองคประกอบสำคัญที ่ชวยสราง
บุคลิกภาพที่ดีและสงเสริมใหบุคคลมีความสามารถในการพัฒนาตนเองและสังคม ดังนี ้

3.1. รักชาติ ศาสน กษัตริย หมายถึง การมีความรักและภาคภูมิใจในประเทศชาติ ศาสนา และ
พระมหากษัตริย มีความรูสึกผูกพันและเคารพตอสถาบันหลักของชาต ิ

3.2. ซื่อสัตยสุจริต หมายถึง การมีจิตใจที่ชื่อสัตย ตรงไปตรงมา และมีความถูกตองในคำพูดและ
การกระทำ ไมคดโกง ไมหลอกลวง 

3.3. มีวินัย หมายถึง การมีความมุงมั่นในการทำงาน รับผิดชอบ ใฝเรียนรู เคารพกฏ กติกา
ควบคุมและกำกับตนเองใหปฏิบัติงานจนบรรลุเปาหมาย 

3.4. อยูอยางพอเพียง หมายถึง การมีความพอดีและสมดุล ไมฟุมเฟอย ไมเกินความจำเปนในการ
ดำเนินชีวิต 

3.5. มีจิตสาธารณะ หมายถึง การมีจิตใจที่เอ้ือเฟอเผื่อแผและพรอมชวยเหลือผูอ่ืน 
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ความรูพื้นฐาน 
 
 หลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ขั้นประถมศึกษาปท่ี ๑ - ๓) พุทธศักราช ๒๕๖๘ กำหนดให
ความรู พื ้นฐานเปนองคประกอบหนึ่งของจัดการเรียนรู เพื ่อพัฒนาผู เร ียน โดย เปนชุดความรู ทักษะ และ
ความสามารถเฉพาะศาสตร ที่ผูเรียนตองใชเปนพื้นที่การเรียนรู เพื่อสงเสริมและพัฒนาใหเกิดความสามารถ
พื้นฐานดานการอาน การเขียน การคิดคำนวณ รวมถึงการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน และคุณลักษณะอันพึง
ประสงค โดยสถานศึกษาสามารถกำหนดไดเองตามเหมาะสม ดังนี ้

1. ความรูพ้ืนฐานสำหรับพัฒนาความสามารถพื้นฐานดานการเรียนรู 
1.1. ความสามารถดานการอาน (Reading Literacy) หมายถึง ความรู และความเขาใจเกี ่ยวกับ

ธรรมชาติและหลักภาษาทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ เพื่อการอานคำ ขอความ เรื่องราว เรื่องสั้น หรืออื่นๆ ใน
ชีวิตประจำวัน 

1.2. ความสามารถดานการเขียน (Witing Literagy) หมายถึง ความรู และความเขาใจเกี ่ยวกับ
ธรรมชาติและหลักภาษาทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ เพ่ือการเขียนไดอยางถูกตอง 

1.3. ความสามารถดานการคิดคำนวณ (Numeracy) หมายถึง ความรูและเขาใจเกี่ยวกับตัวเลขและ
แนวคิดทางคณิตศาสตรเก่ียวกับจำนวนและตัวเลข การวัด เรขาคณิต พืชคณิต สถิตและความนาจะเปน 

2. ความรูพ้ืนฐานสำหรับพัฒนาความสามารถดานการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน 
2.1. ความร ู ด านว ิทยาศาสตร ส ิ ่ งแวดลอม และเทคโนโลยี เป นความร ู ความเข าใจเก ี ่ยว

กั[ปรากฏการณทางธรรมชาติ กฎและหลักการทางวิทยาศาสตร การสำรวจและอนุรักษสิ่งแวดลอม ความเขาใจ
โลกและจักรวาลในแงมุมตาง ๆ วงจรชีวิตของพืชและสัตว ระบบนิเวศ การอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ และการ
จัดการกับปญหาสิ่งแวดลอม รวมถึงเทคโนโลย ี

2.2. ความรูดานสังคมและความเปนพลเมือง เปนความรูความเขาใจเกี ่ยวของกับความสัมพันธ
ระหวางบุคคลในสังคม บทบาทหนาที่ของแตละบุคคลในชุมชนและสังคม สิทธิและหนาที่ของตนเองและผูอื่น
กิจกรรมที่แสดงถึงความเคารพสถาบันชาติ ศาสนา พระมหากษัตริย วัฒนธรรม ประเพณีไทย ภูมิปญญาใน
ทองถ่ิน ความสำคัญของกาลเวลา ลำดับเหตุการณท่ีเกิดขึ้น การเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตจากอดีตจนถึงปจจุบัน 

2.3. ความรูดานเศรษฐกิจและการเงิน เปนความรูความเขาใจเกี่ยวกับการจัดการทรัพยากรทางการ
เงิน การวางแผนการใชจาย การออมเงิน และการลงทุน การทำงานของระบบเศรษฐกิจ การบริหารจัดการ
งบประมาณสวนบุคคลและครอบครัว การตัดสินใจทางการเงินอยางมีเหตุผล และการเตรียมตัวสำหรับอนาคตทาง
การเงิน ประยุกตใชหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในการดำเนินชีวิต การทำงานเพื่อชวยเหลือตนเองครอบครัว 
โรงเรียน สวนรวม รูจักใชวัสดอุปกรณ เครื่องมืออยางปลอดภัย เหมาะสมและประหยัด 

2.4. ความรูดานสุขภาพกายและจิต เปนความรู ความเขาใจเกี่ยวกับการดูแลและรักษาสุขภาพของ
รางกาย การปองกันโรค การออกกำลังกาย และการรับประทานอาหารที่ดีตอสุขภาพ การพักผอนที่เพียงพอการ
รักษาความสะอาดสวนบุคคล การจัดการกับอารมณและความรูสึกของตนเองและผูอื่น การควบคุบคุมอารมณ
และการสรางความสัมพันธที่ดีและมีความหมายกับผูอ่ืน 

2.5. ความรูดานศิลปะและวัฒนธรรรมเพื่อสุนทรียภาพ เปนความรูความเขาใจและความชาบซึ้งใน
ความงามของศิลปะและวัฒนธรรม ผานการดู ฟง สัมผัส และลงมือทำ โดยใชกิจกรรมที่สงเสริมจินตนาการและ
ความคิดสรางสรรค ชวยพัฒนาความรูสึกที่ดีตอศลิปะและการอยูรวมกับผูอ่ืนอยางมีความสุข 
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เกณฑการประเมินผล 
 

1. แนวคิดการวัดและประเมินผลการเรียนรู 
การวัดและประเมินผลการเรียนรู ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ชั้นประถมศึกษาปที ่๑ - 

๓) พุทธศักราช ๒๕๖๘ ใชแนวคิดการประเมินระหวางเรียน และการประเมินเพื่อสรุปหรือตัดสินผลการเรียน คู
กับแนวคิดการประเมินแบบอิงเกณฑดังนี ้

๑.๑ การประเมินระหวางเรียน เปนการดำเนินการรวบรวมหลักฐานการเรียนรูของผูเรียนมุงเนนไปท่ีการ
วินิจฉัยจุดแข็งและจุดออนในการเรียนรูของผูเรียน และใหขอเสนอแนะสำหรับทบทวนกลยุทธการเรียนรูและการ
สอนของคร ูการประเมินระหวางเรียนมีแนวคิดการประเมิน ดังนี ้

 ๑) การประเมินเพื่อการเรียนรู เปนการรวบรวมขอมูลพฤติกรรมความกาวหนาดานการเรียนรู
ของผูเรียนอยางตอเนื่องระหวางจัดกิจกรรมการเรียนรู เพ่ือใหขอเสนอแนะที่มีคุณภาพและทันทวงที่แกผูเรียนใน
การปรับปรุงการเรียนรู และใหครูปรับเปลี่ยนการวางแผนหลักสูตร และกลยุทธการสอน 
  ๒) การประเมินเปนการเรียนรู เปนการใชภาระงานการเรียนรูและขอเสนอแนะที่รวบรวมโดย
ผูเรียนเพื่อปรับปรงการเรียนรูของตนเอง ลักษณะเปนแบบคอย ๆ เก็บขอมูล และสงเสริมความเขาใจของผูเรียน
เก่ียวกับการเรียนรูของผูเรียน การประเมินประสิทธิผลของการเรียนรู การปรับกลยุทธการเรยีนรูการวางแผนเพ่ือ
การติดตามผลและกำหนดวัตถุประสงคและกลยุทธการเรียนรูในอนาคตการประเมินระหวางเรียน ทั้งการประเมิน
เพ่ือการเรียนรูและการใชการประเมินเปนการเรียนรูมีลักษณะเปนแบบคอย ๆ เก็บขอมูลระหวางจัดกิจกรรมการ
เรียนรู การออกแบบการประเมินระหวางเรียนจึงถูกบูรณาการเขากับออกแบบการจัดการเรียนรู 
 ๑.๒ การประเมินเพื่อสรุปหรือตัดสินผลการเรียน เปนการประเมินเพื่อตัดสิน มุงเนนไปที่การใหคำอธิบาย
โดยรวมและสรุปเก่ียวกับการปฏิบัติและความกาวหนาในการเรียนรูของผูเรียน การประเมินเพ่ือสรุปหรือตัดสินผล
การเรียนเปนการประเมินเพ่ือตัดสินผลการพัฒนาเทียบกับเกณฑคุณภาพเม่ือจบชวงชั้น 
และรายงานผลการพัฒนาเปนระดับความสามารถ ๔ ระดับ 

2. การตัดสินและรายงานผลการเรียน 
การจัดการเรียนรู ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ชั ้นประถมศึกษาปที่ ๑ - ๓) 

พุทธศักราช ๒๕๖๘ มีจุดมุ งหมายเพื่อพัฒนาความสามารถพื้นฐานดานการเรียนรู และความสามารถในการ
ประยุกตใชในชีวิตประจำวันที่เหมาะสมกับชวงวัยของผูเรียน ตามความสามารถของผูเรียนเมื่อจบชั้นปและจบ
การศึกษาระดับประถมศึกษาตอนตน ตามเกณฑความสามารถ ๔ ระดับ โดยมีหลักการและแนวปฏิบัติ ดังนี ้

๒.๑ การตัดสินผลการเรียน เปนการพิจารณาใหระดับความสามารถผูเรียนดานการอาน การเขียน การ
คิดคำนวณ และความสามารถในการประยุกตใชในชีวิตประจำวันเมื่อจบชั้นปและจบการศึกษาระดับประถมศึกษา
ตอนตน โดย 

 ๑) การตัดสินผลการเรียนเมื่อจบชั้นป ใหพิจารณาจากผลการประเมินความสามารถของผูเรียน
เมื ่อสิ ้นสุดกระบวนการพัฒนาผู เรียนชั ้นประถมศึกษาปที่ ๑, ๒ และ ๓ ตามความสามารถเมื ่อจบชั ้นป (๘ 
ความสามารถ) ตามเกณฑที่สถานศึกษากำหนด ๔ ระดับ โดยใหสถานศกึษาดำเนินการ ดังนี้ 

   ๑.๑) กำหนดเกณฑคุณภาพ ๔ ระดับ สำหรับใหผลการเรียน 
    ๑.๒) ประเมินความสามารถผูเรียนตามความสามารถเมื่อจบชั้นป ดวยวิธีการ เครื่องมือ 

ที่หลากหลาย และพิจารณาใหผลการเรียนตามเกณฑที่สถานศึกษากำหนด โดย ใหมีความสามารถอยูในระดับ
พัฒนาขึ้นไป ท้ัง ๘ ความสามารถ 
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   ๒) การตัดสินผลการเรียนเมื่อจบการศึกษาระดับประถมศึกษาตอนตน (จบชั้นประถมศึกษาปที่
๓) ใหพิจารณาจากผลการประเมินความสามารถของผูเรียนเมื่อสิ้นสุดกระบวนการพัฒนาผูเรียนในชั้นปท่ี ๓ เพื่อ
สรุปความสามารถโดยรวมของผู เรียนดานการอาน การเขียน การคิดคำนวนวณ และความสามารถในการ
ประยุกตใชในชีวิตประจำวันตามเกณฑที่สวนกลางกำหนด ๔ ระดับ โดยกำหนดใหมีความสามสามารถดานการ
อาน การเขียน และการคิดคำนวณ ในระดับชำนาญขึ้นไป และมีความสามารถในการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน 
ในระดับพัฒนาขึ้นไป  

 
1. คุณลักษณะอันพึงประสงค ดังนี ้

1.1. มีความรักและภาคภูมิใจในประเทศชาติ ศาสนา และพระมหากษัตริย มีความรูสึกผูกพัน
และเคารพตอสถาบันหลักของชาติ 

1.2. มีจิตใจที่ชื่อสัตย ตรงไปตรงมา และมีความถูกตองในคำพูดและการกระทำ ไมคดโกง ไม
หลอกลอกลวง 

1.3. มีความมุงมั่นในการทำงาน รับผิดชอบ ใฝเรียนรู เคารพกฏ กติกา ควบคุมและกำกับตนเอง
ใหปฏิบัติงานจนบรรลุเปาหมาย 

1.4. มีความพอดีและสมดุล ไมฟุมเฟอย ไมเกินความจำเปน ในการดำเนินชีวิต 
1.5. มีจิตใจที่เอ้ือเฟอเผื่อแผและพรอมชวยเหลือผูอื่น 
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ตอนท่ี 2 โครงสรางหลักสูตรสถานศึกษา 
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โครงสรางหลักสูตรสถานศึกษา ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 – 3 
 

เปาหมายการพัฒนา 
ผูเรียน/กิจกรรม 

เวลาเรียน (จำนวนชั่วโมง) ตอป 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 

ความสามารถพื้นฐาน 
ดานการเรียนรู  

720 680 600 

ความสามารถดานการ 
ประยุกตใช ใน 
ชีวิตประจำวัน 

230 270 350 

คุณลักษณะอนัพงึ
ประสงค  

- - - 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  50 50 50 
เวลาเรียน  1,000 1,000 1,000 
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โครงสรางหลักสูตรสถานศึกษา ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
 

วิชา/หนวยการเรียนรู/กิจกรรม/โครงงาน ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 
เพื่อพัฒนาความสามารถพื้นฐานดานการเรียนรู 
- วิชาภาษาไทย 1  
- วิชาคณิตศาสตร 1  
- วิชาภาษาอังกฤษ 1 
- วิชาภาษาจีน 1 
- "กิจกรรม "อานเขียนเรียนสนุก"กิจกรรม  
-"English Station" 

720 
160 (4) 
200 (5) 
160 (4) 
80 (2) 
80 (2) 
40 (1) 

ความสามารถดานการประยุกตใชในชวีิตประจำวัน  
- วิชาสุขศึกษาและพลศึกษา 1  
- กิจกรรม "วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี" 
- หนวยการเรียนรู เรื่อง "เรียนรูเศรษฐกิจชีวิตพอเพียง" 
- หนวยการเรียนรู เรื่อง "ครอบครวัของฉัน" 
- หนวยการเรียนรู เรื่อง "การเรียนรูเพ่ือชีวิต" 
- หนวยการเรียนรู เรื่อง "การปองกันการทุจริต" 

230 
40 (1) 
40 (1) 
40 (1) 
30 (1) 
40 (1) 
40 (1) 

คุณลักษณะอนัพงึประสงค  - 
กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  
- กิจกรรมแนะแนว  
- กิจกรรมนักเรียน 
   ■ ลูกเสือเนตรนาร ี
   ■ ชุมนุม 
- กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน 

50 
15 
20 
- 10 
- 10 
15 

เวลาเรียน 1,000 
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โครงสรางหลักสูตรสถานศึกษา ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2 
 

วิชา/หนวยการเรียนรู/กิจกรรม/โครงงาน ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 
เพื่อพัฒนาความสามารถพื้นฐานดานการเรียนรู  
- วิชาภาษาไทย 2  
- วิชาคณิตศาสตร 2  
- วิชาภาษาอังกฤษ 2  
- วิชาภาษาจีน 2  
- "กิจกรรม "ภาษาพาเพลิน" 
- "กิจกรรม "English Conversati 
 

680 
120 (3) 
200 (5) 
120 (3) 
80 (2) 
80 (2) 
80 (2) 

 
ความสามารถดานการประยุกตใชในชวีิตประจำวัน 
 - วิชาสุขศึกษาและพลศึกษา 2  
- กิจกรรม "วิทยาศาสตรแสนสนุก" 
- กิจกรรม "เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา" 
- หนวยการเรียนรู เรื่อง "ฉลาดคิดชีวิตพอเพียง" 
- หนวยการเรียนรู เรื่อง "ชุมชนของเรา" 
- หนวยการเรียนรู เรื่อง "ทักษะ ศิลปะ และวัฒนธรรม" 
- หนวยการเรียนรู เรื่อง "การปองกันการทุจริต" 

270 
40 (1) 
40 (1) 
40 (1) 
40 (1) 
30 (1) 
40 (1) 
40 (1) 

คุณลักษณะอนัพงึประสงค  - 
กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  
- กิจกรรมแนะแนว 
 - กิจกรรมนักเรียน 
   ■ ลูกเสือเนตรนาร ี
   ■ ชุมนุม 
- กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน 

50 
15 
20 
- 10 
- 10 
15 

เวลาเรียน 1,000 
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โครงสรางหลักสูตรสถานศึกษา ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
 

วิชา/หนวยการเรียนรู/กิจกรรม/โครงงาน ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 
เพื่อพัฒนาความสามารถพื้นฐานดานการเรียนรู  
- วิชาภาษาไทย 3  
- วิชาคณิตศาสตร 3  
- วิชาภาษาอังกฤษ 3  
- วิชาภาษาจีน 3  
- "กิจกรรม "รักการอาน" 
- "กิจกรรม "English Communication" 

600 
160 (4) 
200 (5) 
80 (2) 
80 (2) 
40 (1) 
40 (1) 

ความสามารถดานการประยุกตใชในชวีิตประจำวัน 
- วิชาสุขศึกษาและพลศึกษา 3  
- กิจกรรม "เรียนรูวิทยาศาสตรสรางสรรค" 
- กิจกรรม "เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา" 
- หนวยการเรียนรู เรื่อง "อาชีพในฝนกับการวางแผน
การเงิน" 
- หนวยการเรียนรู เรื่อง "ประเทศของเรา" 
- หนวยการเรียนรู เรื่อง "ศิลปะ วัฒนธรรม และภูมิ
ปญญาทองถ่ิน" 
- หนวยการเรียนรู เรื่อง "การปองกันการทุจริต" 

350 
80 (2) 
80 (2) 
40 (1) 
40 (1) 

 
30 (1) 

 
40 (1) 
40 (1) 

คุณลักษณะอนัพงึประสงค  - 
กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  
- กิจกรรมแนะแนว  
- กิจกรรมนักเรียน 
    ■ ลูกเสือเนตรนาร ี
   ■ ชุมนุม 
- กิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณประโยชน 

50 
15 
20 

- 10 
- 10 
15 

เวลาเรียน 1,000 
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ตอนท่ี 3 

คำอธิบายรายวิชา/กิจกรรม/หนวยการเรียนรู 
ระดับประถมศึกษาปท่ี 1 – 3 
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วิชา/หนวยการเรียนรู/กิจกรรม/โครงงาน 
เพื่อพัฒนาความสามารถพื้นฐานดานการเรียนรู 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
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คำอธิบายรายวิชา 

ชื่อรายวิชา ภาษาไทย 1    ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1     เวลา 160 ชั่วโมง 
 

รายวิชาภาษาไทย 1 ถือเปนกาวแรกที่สำคัญในการวางรากฐานทักษะทางภาษาใหกับผูเรียน โดย
มุงเนนใหเด็ก ๆ เริ่มรูจักตัวอักษรไทย สามารถอานและเขียนพยัญชนะ สระ และวรรณยุกตไดอยางถูกตอง ผาน
กิจกรรมการเรียนรูที่สนุกสนาน เชน การรองเพลงพยัญชนะ การเลนเกมตอคำ และการฝกเขียน เชน การทำ
แบบฝกหัดจับคูตัวอักษรและสระ การเลนเกมสะกดคำ การอานนิทานสั้นพรอมอภิปราย และกิจกรรมดู
ภาพประกอบเพื่อถอดความหมาย เพ่ือชวยใหผูเรียนมีพ้ืนฐานดานภาษาไทยที่ถูกตองและชัดเจน 
 ผูเรียนสามารถจดจำและใชพยัญชนะและสระ สรางคำ รวมถึงสะกดคำงาย ๆ ไดอยางถูกตองและ
มั่นใจ มีความสามารถในการอานจับใจความสำคัญจากนิทานสั้น ๆ หรือคำบรรยายภาพ ซึ่งเปนทักษะพื้นฐานที่
สำคัญในการพัฒนาทักษะการอาน มีความรับผิดชอบตอหนาที่ในชั้นเรียนและแสดงมารยาทที่เหมาะสมใน
สังคม ไดรับการสงเสริมใหมีความสามารถในการอานและเขาใจความหมายของคำ ขอความ ภาพ และ
สัญลักษณผานกิจกรรมการอาน และสรุปสาระสำคัญจากสิ่งท่ีไดอาน พูดสื่อสารดวยประโยคสั้น ฝกการเลา
เรื่องและการนำเสนอความคิดในชั้นเรียนดวยภาษาที่เรียบงายและตรงประเด็น ซึ่งเปนการสรางความมั่นใจใน
การสื่อสารและการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

การวัดประเมินผลการเรียนรู ใชวิธีการประเมินผลแบบผสมผสานระหวางการสังเกตพฤติกรรมในชั้น
เรียน การตรวจสอบผลงานที่ผูเรียนปฏิบัติในแตละกิจกรรมการเรียนรู และประเมินความสามารถดานการอาน
และการสื่อสารผานชิ้นงาน/ภารงานระหวางเรียน หรือชิ้นงาน/ภารงานประเมินสรุปผลการพัฒนาเทียบกับ
เกณฑการประเมิน 
ผลลัพธการเรียนรู 

1. ผูเรียนสามารถรูจักพยัญชนะและสระ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำงายๆ 
3. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีรูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
4. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีตัวสะกดตรงตามมาตราและไมตรงตามมาตรา 
5. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีพยัญชนะควบกล้ำ   
6. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีอักษรนำ  
7. ผูเรียนสามารถอานขอมูลจากภาพและสัญลักษณ 
8. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
9. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชในชีวิตประจำวันไดอยางถูกตองเหมาะสม 
10. ผูเรียนสามารถเขียนคำคลองจองไดอยางถูกตอง 
11. ผูเรียนสามารถเขียนคำพื้นฐานในบทเรียนไดอยางถูกตอง 
12. ผูเรียนมีวินัยในการอาน 
13. ผูเรียนมีวินัยในการเขียน 
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คำอธิบายรายวิชา 

ชื่อรายวิชา คณิตศาสตร  1     ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1       เวลา 200 ชั่วโมง 
 
          คณิตศาสตรเปนพ้ืนฐานสำคัญในการพัฒนาทักษะการคิดอยางมีเหตุผล การแกปญหา และการสื่อสาร 
อยางเปนระบบ มุงเนนใหผูเรียนไดใชแนวคิดพื้นฐานทางคณิตศาสตรเพื่อเชื่อมโยงกับชีวิตประจำวันอยาง 
ใกลชิด ผานการนับจำนวน การอานและเขียนตัวเลข การบวกและลบจำนวนนับเบ้ืองตน การวัดความยาว 
น้ำหนัก และการสังเกตลักษณะของรูปเรขาคณิต รวมถึงการอานแผนภูมิอยางงาย เพื่อพัฒนาทักษะการคิด 
วิเคราะห ความรอบคอบ ความเชื่อมั่นในการสื่อสารขอมูล และสงเสริมใหผูเรียนเกิดทัศนคติที่ดีตอการเรยีนรู 
คณิตศาสตร  
         ผูเรียนสามารถนับจำนวนสิ่งของไดอยางถูกตองตั้งแต ๐ ถึง ๑๐๐ อานและเขียนตัวเลขไดอยางแมนยำ 
และแกโจทยปญหาการบวกและลบจำนวนนับไมเกิน ๑๐๐ ไดอยางมีเหตุผล ผูเรียนมีทักษะในการวัดและ 
เปรียบเทียบความยาว น้ำหนักของวัตถุอยางถูกตองโดยใชหนวยวัดมาตรฐาน เขาใจและสามารถเชื่อมโยง 
ลักษณะรูปเรขาคณิตกับสิ่งของรอบตัว มีความสามารถในการอานและสรุปขอมูลจากแผนภูมิรูปภาพ ทำให 
ผูเรียนมีความรับผิดชอบ รอบคอบ ใฝรู มีความคิดวิเคราะห และสามารถสื่อสารความคิดของตนเองไดอยาง 
มั่นใจ 
            การวัดและประเมินผลจะใชทั้งการสังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียน การตรวจผลงาน เชน การนับสิ่งของ 
การอานและเขียนตัวเลข การแกโจทยปญหา และการวัดวัตถุ รวมถึงการทำแบบฝกหัดแบบทดสอบ และ 
กิจกรรมกลุม เพื่อประเมินทักษะการคิดวิเคราะห ความแมนยำ ความรอบคอบ ความรับผิดชอบ และความ 
พยายามของผูเรียน นอกจากนี้ยังใชการประเมินการสื่อสาร การอธิบายความคิดอยางมีเหตุผล และการนำ 
ความรู ไปใช ในสถานการณจริง เพื ่อสะทอนพัฒนาการทางทักษะและเจตคติที ่ เหมาะสมกับวัยของ
ผูเรียน                                  
 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

๑. ผูเรียนสามารถบอกจำนวนของสิ่งตาง ๆ  แสดงสิ่งตาง ๆ ตามจำนวนที่กำหนด  อานและเขียน
ตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทยแสดงจำนวนนับไมเกิน ๑๐๐ และ ๐   

๒. ผูเรียนสามารถเปรียบเทียบจำนวนนับไมเกิน ๑๐๐ และ ๐ โดยใชเครื่องหมาย = ≠ > <   
๓. ผูเรียนสามารถเรียงลำดับจำนวนนับไมเกิน ๑๐๐ และ ๐  ตั้งแต ๓ ถึง ๕ จำนวน 
๔. ผูเรียนสามารถหาคาของตัวไมทราบคาในประโยคสัญลักษณแสดงการบวกและประโยคสัญลักษณ

แสดงการลบของจำนวนนับไมเกิน ๑๐๐ และ ๐ 
๕. ผูเรียนสามารถแสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหาการบวกและโจทยปญหาการลบของจำนวนนับ

ไมเกิน ๑๐๐ และ ๐ 
๖. ผูเรียนสามารถระบุจำนวนที่หายไปในแบบรูปของจำนวนที่เพิ่มขึ้นหรือลดลงทีละ ๑ และทีละ 

๑๐  
๗. ผูเรียนสามารถระบุรูปที่หายไปในแบบรูปซ้ำของรูปเรขาคณิตและรูปอ่ืน ๆ ที่สมาชิกในแตละชุดที่

ซ้ำมี ๒ รูป 
๘. ผูเรียนสามารถวัดและเปรียบเทียบความยาวเปนเซนติเมตร เปนเมตร 
๙. ผูเรียนสามารถวัดและเปรียบเทียบน้ำหนักเปนกิโลกรัม เปนขีด 
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๑๐. ผูเรียนสามารถจำแนกรูปสามเหลี่ยม  รูปสี่เหลี่ยม  วงกลม วงร ี  ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก   ทรงกลม 
ทรงกระบอก และกรวย 

๑๑. ผูเรียนสามารถใชขอมูลจากแผนภูมิรูปภาพในการหาคำตอบของโจทยปญหา เมื่อกำหนดรูป  ๑ 
รูปแทน ๑ หนวย 
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คำอธิบายรายวิชา 

ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ 1    ชั้นประถมศึกษาปที่ 1      เวลา 160 ชั่วโมง 
 

 รายวิชาภาษาอังกฤษ 1 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 เปนสิ่งสำคัญที่ชวยใหผูเรียนมีทักษะพื้นฐานใน
การอาน เขียน ฟงและพูด เพ่ือใชในการสื่อสารในชีวิตประจำวัน ปจจุบันวิชาภาษาอังกฤษมีจุดประสงคหลักใน
การจัดการเรียนการสอนคือเพื่อพัฒนาใหผูเรียนมีความสามารถในการสื่อสาร โดยเฉพาะอยางยิ่งในการเขาใจ
คำ ขอความภาพ สัญลักษณ และสื่อที่มีความหมายตางๆ รวมถึงการสามารถสรุปสาระสำคัญและถายทอด
ความคิดไดอยางเหมาะสม รายวิชาภาษาอังกฤษชวยใหผูเรียนพัฒนาทักษะในการคิด วิเคราะห และสื่อสาร
ภาษาอังกฤษ ซึ่งเปนทักษะที่จำเปนในการเติบโตเปนบุคคลที่สามารถใชชีวิตในสังคมไดอยางมปีระสิทธิภาพ 

ผูเรียนสามารถเรียนรูและจดจำพยัญชนะ สระ ในภาษาอังกฤษ ผู เรียนสามารถสะกดคำ งาย ๆ 
ถูกตอง ตามหลักการอาน อีกทั้งผูเรียนสามารถอานออกเสียงคำศัพทงาย ๆ ตามหลักการอานและสามารถอาน
คำพื้นฐานที่ใชในชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท อยางนอย 150 คำ รวมทั้งสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพและสัญลักษณที่พบเห็นในสถานการณตาง ๆ และมีทักษะในการพูดประโยคงาย ๆ เพ่ือ
แสดงความคิด ความรูสึก ผูเรียนสามารถเขียนตัวอักษรภาษาอังกฤษ (Alphabet) รวมทั้งสามารถเขียน
คำศัพทพ้ืนฐานงาย ๆ เชน boy, girl, book, school, cat, dog เปนตน และสามารถเขียนประโยคพ้ืนฐานสั้น 
ๆ เชน My name is……. 

การวัดและประเมินผลในรายวิชาภาษาอังกฤษจะเนนการประเมินผลจากพฤติกรรมการใช
ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวันของผูเรียน เชน การอานและเขาใจคำ ขอความ และสัญลักษณตางๆ รวมถึงการ
ฟง ดู พูด และเขียนประโยคงาย ๆ ที่มีความหมายสมบูรณ โดยมีการประเมินจากกิจกรรมตางๆ เชน การฟง
คำแนะนำ การพูดตามบทสนทนา การอานเรื่องสั้น การเขียนประโยค และการใชคำศัพทพ้ืนฐานในการสื่อสาร
อยางถูกตอง นอกจากนี้ยังมีการประเมินความสามารถในการใชเครื่องหมายวรรคตอนและการจัดเรียงคำใน
ประโยคใหถูกตองตามหลักไวยากรณ เพื ่อใหมั ่นใจวาผู เร ียนสามารถสื่อสารภาษาอังกฤษไดอย างมี
ประสิทธิภาพในชีวิตประจำวัน 
 

ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. ผูเรียนสามารถเรียนรูและจดจำพยัญชนะ สระ ในภาษาอังกฤษ 

2. ผูเรียนสามารถสะกดคำ งาย ๆ ถูกตอง ตามหลักการอาน 

3. ผูเรียนสามารถอานออกเสียงคำศัพทงาย ๆ ตามหลักการอาน 

4. ผูเรียนสามารถอานคำพ้ืนฐานที่ใชในชีวิตประจำวันภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท อยางนอย 150 คำ 

5. ผูเรียนสามารถอานและเขาใจความหมายของภาพและสัญลักษณที่พบเห็นในสถานการณตาง ๆ 

6. ผูเรียนมีทักษะในการพูดประโยคงาย ๆ เพ่ือแสดงความคิด ความรูสึก 

7. ผูเรียนสามารถเขียนตัวอักษรภาษาอังกฤษ (Alphabet) 
8. ผูเรียนสามารถเขียนคำศัพทพ้ืนฐานงาย ๆ เชน boy, girl, book, school, cat, dog เปนตน 
9. ผูเรียนสามารถเขียนประโยคพ้ืนฐานสั้น ๆ เชน My name is……. 
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คำอธิบายรายวิชา 

ชื่อรายวิชาภาษาจีน 1     ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1          เวลา 80 ชั่วโมง 
 

รายวิชาภาษาจีนในระดับชั้นประถมศกึษาปที่ ๑ เปนสิ่งสำคัญ เนื่องจากในปจจุบันภาษาจีนเปนภาษา
ที่สามรองลงมาจากภาษาอังกฤษ ถือเปนอีกภาษาที่ตองใหผูเรียนไดเรียนรู เพ่ือที่ชวยใหผูเรียนมีทักษะพ้ืนฐาน
ในการอาน เขียน ฟงและพูด เพ่ือใชในการสื่อสารในชีวิตประจำวัน โดยเฉพาะอยางยิ่งในการเขาใจคํา ขอความ 
ภาพ สัญลักษณ และสื่อที่มีความหมายตางๆ รวมถึงการสามารถสรุปสาระสำคัญและถายทอดความคิดไดอยาง
เหมาะสม รายวิชาภาษาจีนชวยใหผูเรียนพัฒนาทักษะในการคิด วิเคราะห และสื่อสารภาษาจีน ซึ่งเปนทักษะ
ที่จําเปนในการเติบโตเปนบุคคลที่สามารถใชชีวิตในสังคมไดอยางมีประสิทธิภาพ 

ผูเรียนสามารถอานพินอิน คำศัพทและเขาใจความหมายของคำศัพท ขอความ ภาพ สัญลักษณ และ
ไดอยางถูกตอง ผูเรียนสามารถฟงและพูดสื่อสารประโยคภาษาจีนงายๆไดอยางเหมาะสม รวมทั้งสามารถใช
คำศัพทภาษาจีนในชีวิตประจำวันไดอยางมีประสิทธิภาพ ผูเรียนสามารถเขียนพยัญชนะ สระ และวรรณยุกต 
ไดตามแบบ เขียนพินอินประกอบคำศัพทและเขียนความหมายของคำศัพทได ประโยคงายๆ จากภาพหรือ
เหตุการณใกลตัว โดยใชคําพ้ืนฐานในการถายทอดความคิดและความรูสึกไดอยางเหมาะสม 

การวัดและประเมินผลในรายวิชาภาษาจีนจะเนนการประเมินผลจากพฤติกรรมการใชภาษาจีนใน
ชีวิตประจำวันของผูเรียน เชน การอานและเขาใจคํา ขอความ และสัญลักษณตางๆ รวมถึงการฟง ดู พูด และ
เขียนประโยคงายๆ ที่มีความหมายสมบูรณ โดยมีการประเมินจากกิจกรรมตางๆ เชน การฟงคำแนะนํา การ
พูดตามบทสนทนา การอานเรื่องสั้น การเขียนประโยค และการใชคำศัพทพื้นฐานในการสื่อสารอยางถูกตอง  
 

ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. ผูเรียนสามารถอานออกเสียงพยัญชนะ สระ ไดตามหลักการออกเสียง 
2. ผูเรียนอานออกเสียงพินอิน คำศัพทงายๆตามหลักการออกเสียง 
3. ผูเรียนสามารถอานคำศัพทและเขาใจความหมายของคำ 
4. ผูเรียนสามารถอานและเขาใจความหมายของภาพ สัญลักษณในสถานการณตาง ๆ  
5. ผูเรียนสามารถพูดสื่อสารโดยใชประโยคภาษาจีนงายๆ ไดอยางเหมาะสม 
6. ผูเรียนสามารถเขียนพยัญชนะ สระ และวรรณยุกต ไดตามแบบ 
7. ผูเรียนสามารถเขียนพินอินประกอบคำศัพทและเขียนความหมายของคำศัพทได 
8. ผูเรียนสามารถเขียนวลีสั้นๆ/ประโยคงายๆ จากภาพหรือเหตุการณใกลตัว 
9. ผูเรียนมีวินัยในการอาน เขียนภาษาจีน 

 
 
 
 
 
 
 

 
 



22 
 

 

คำอธิบายกิจกรรม 

ชื่อกิจกรรม อานเขียนเรียนสนุก   ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1        เวลา 80 ชั่วโมง 
 

กิจกรรมอานเขียนเรียนสนุก มุงสรางทักษะการอานและการเขียนภาษาไทยใหแกผูเรียน  ซึ่ง 

ในปจจุบันการอานและการเขียนเปนทักษะสำคัญที่จะทำใหผูเรียนไดใชในการติดตอสื่อสารในสังคม  การอาน
และการเขียนจึงเปนทักษะพื้นฐานที่จำเปนที่ผูเรียนทุกคนจะตองเรียนรูเพื่อนำไปประยุกตใชในชีวิตประจำวัน
ไดอยางเหมาะสม 

ผู เรียนสามารถอานและจับใจความจากนิทานสั ้นๆ อานขอมูลจากภาพและสัญลักษณที ่พบใน
ชีวิตประจำวัน  อานขอมูลชีวิตจริง  สามารถพูดประโยคงายๆ  พูดเลาเรื่อง  มีวินัยในการอาน  คัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทย  เขียนคำที่ใชในชีวิตประจำวันไดอยางถูกตองเหมาะสม 
ใชคำศัพทพื้นฐานเชน คำที่เกี่ยวของกับครอบครัว โรงเรียน และสิ่งรอบตัวไดอยางถูกตองเหมาะสม เขียน
ประโยคท่ีมีความหมายสมบูรณและใชเครื่องหมายวรรคตอนอยางถูกตอง มีวินัยในการเขียน 

การวัดประเมินผลการเรียนรู ใชวิธีการประเมินผลแบบผสมผสานระหวางการสังเกตพฤติกรรมในชั้น
เรียน การตรวจสอบผลงานที่ผูเรียนปฏิบัติในแตละกิจกรรมการเรียนรู และประเมินความสามารถดานการอาน
และการเขียน  การสื่อสารผานชิ้นงาน/ภารงานระหวางเรียน หรือชิ้นงาน/ภารงานประเมินสรุปผลการพัฒนา
เทียบกับเกณฑการประเมิน 

ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. ผูเรียนสามารถอานและจับใจความจากนิทานสั้นๆ 

2. ผูเรียนสามารถอานขอมูลจากภาพและสัญลักษณ 
3. ผูเรียนสามารถอานขอมูลชีวิตจริง 
4. ผูเรียนสามารถพูดประโยคงายๆ 

5. ผูเรียนสามารถพูดเลาเรื่อง 

6. ผูเรียนมีวินัยในการอาน 

7. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 

8. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชในชีวิตประจำวันไดอยางถูกตองเหมาะสม 

9. ผูเรียนสามารถใชคำศัพทพ้ืนฐานเชน คำที่เก่ียวของกับครอบครัว โรงเรียน และสิ่งรอบตัวไดอยาง 
ถูกตองเหมาะสม 

10. ผูเรียนสามารถเขียนประโยคท่ีมีความหมายสมบูรณและใชเครื่องหมายวรรคตอนอยางถูกตอง 

11. ผูเรียนมีวินัยในการเขียน 
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คำอธิบายกิจกรรม 

ชื่อกิจกรรม    English Station     ชั้น ประถมศึกษาปที่ 1      เวลา  40 ชั่วโมง 
 

กิจกรรม English Station มีความสำคัญในการเสริมทักษะภาษาอังกฤษที่ออกแบบมาใหผูเรียนได
เรียนรูผานการเลนและการลงมือปฏิบัติจริง มุงเนนการพัฒนาทักษะฟง พูด อาน และเขียนอยางสนุกสนาน 
ผูเรียนจะไดเรียนรูคำศัพทพื้นฐาน ประโยคงาย ๆ ฝกการออกเสียงที่ถูกตองผานเกม เพลง และกิจกรรม
สรางสรรคและรวมถึงฝกการเขียนคำหรือประโยคงาย ๆ ดวยตนเอง 

ผูเรียนสามารถสะกดคำ งาย ๆ ถูกตอง ตามหลักการอาน ผูเรียนมีทักษะในการพูดประโยคงาย ๆ เพ่ือ
แสดงความคิด ความรูสึก ผูเรียนสามารถเขียนตัวอักษรภาษาอังกฤษ ผูเรียนสามารถเขียนคำศัพทพื้นฐาน
งายๆ  
และสามารถเขียนประโยคพ้ืนฐานสั้นๆ  

การประเมินผลในกิจกรรมนี้มุงเนนสงเสริมทัศนคติที่ดีตอการเรียนภาษาอังกฤษ มีความมั่นใจ กลา
แสดงออกในการใชภาษา มีความตั้งใจในการฝกฝน ทำงานอยางมีระเบียบและความรับผิดชอบ พรอมทั้ง
ปลูกฝงนิสัยรักการเรียนรูและสามารถนำทักษะที่ไดรับไปประยุกตใชในชีวิตประจำวันไดอยางเหมาะสม 
 

ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. ผูเรียนสามารถสะกดคำ งาย ๆ ถูกตอง ตามหลักการอาน 
2. ผูเรียนมีทักษะในการพูดประโยคงาย ๆ เพ่ือแสดงความคิด ความรูสึก 
3. ผูเรียนสามารถเขียนตัวอักษรภาษาอังกฤษ (Alphabet) 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำศัพทพ้ืนฐานงายๆ เชน boy, girl, book, school, cat, dog เปนตน 
5. ผูเรียนสามารถเขียนประโยคพ้ืนฐานสั้นๆ เชน My name is……. 
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วิชา/หนวยการเรียนรู/กิจกรรม/โครงงาน 
ความสามารถดานการประยุกตใชในชวีิตประจำวัน 
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                                                      คำอธิบายรายวิชา 
ชื่อรายวิชา สุขศึกษาพลศึกษา 1           ชั้น ประถมสึกษาปท่ี 1                          เวลา 40 ชั่วโมง 
 

รายวิชาสุขศึกษาพลศึกษา มุงสรางรากฐานความรูดานสุขภาพกายและจิตใหกับผูเรียน โดยมุงเนนการ
สรางความความรูความเขาใจในดูแลรักษาสุขภาพกายโดยเลือกรับประทานอาหารและออกกำลังกายอยาง
เหมาะสม ควบคุมอารมณของตนเองได และรูจักขอความชวยเหลือ เมื่อเกิดเหตุรายกับตนเองหรือผูอ่ืน 

นักเรียนสามารถอานแผนภาพการดูแลสุขภาพที่เหมาะสมกับวัยของตนเอง แสดงความรับผิดชอบตอ
หนาที่ในบาน เชน ชวยงานบานเล็ก ๆ นอยๆ และปฏิบัติตนดวยความเคารพและใหความรวมมือกับสมาชิกใน
ครอบครัว เลนเกมตามกติกาและรวมมือกับผูอ่ืนไดและมีความสุขและสามารถพัฒนาทักษะตาง ๆ ผานการเลน
เกมได สามารถบอกหลักสุขบัญญัติแหงชาติไดอยางนอย 3 ขอ และสามารถนำหลักสุขบัญญัติไปปฏิบัติใน
ชีวิตประจำวันได เชน ลางมือกอนกินขาว และสามารถระบุสถานการณที่อาจเกิดอุบัติเหตุไดและสามารถขอ
ความชวยเหลือจากผูใหญหรือโทรแจงเหตุฉุกเฉินไดอยางถูกตอง บอกความรูสึกของตนเองได เชน ดีใจ เสียใจ 
โกรธ และสามารถใชกิจกรรมหรือการเลนเพ่ือผอนคลายอารมณไดอยางเหมาะสม 

การวัดประเมินผลการเรียนรู ใชวิธีการประเมินผลแบบผสมผสานระหวางการสังเกตพฤติกรรมในชั้น
เรียน การตรวจสอบผลงานที่ผูเรียนปฏิบัติในแตละกิจกรรมการเรียนรู และประเมินความสามารถดานการอาน
และการสื่อสารผานชิ้นงาน/ภารงานระหวางเรียน หรือชิ้นงาน/ภารงานประเมินสรุปผลการพัฒนาเทียบกับ
เกณฑการประเมิน 
 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1.นักเรียนสามารถอานแผนภาพการดูแลสุขภาพที่เหมาะสมกับวัยของตนเอง 
2.นักเรียนแสดงความรับผิดชอบตอหนาที่ในบาน 
3. นักเรียนสามารถเลนเกมตามกติกาและรวมมือกับผูอ่ืนไดและมีความสุข ผานการเลนเกมได 
4. นักเรียนสามารถบอกหลักสุขบัญญัติแหงชาติได และสามารถนำหลักสุขบัญญัติไปปฏิบัติในชีวิตได 
5.นักเรียนสามารถระบุสถานการณที่อาจเกิดอุบัติเหตุไดและสามารถขอความชวยเหลือจากผูใหญ 
6.นักเรียนสามารถบอกความรูสึกของตนเองได  
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คำอธิบายกิจกรรม  
ชื่อกิจกรรม  "วิทยาศาสตรและเทคโนโลย"ี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑       เวลา  ๔๐  ชั่วโมง 

 
กิจกรรม "วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี"  การเรียนรูวิทยาศาสตรและสิ่งแวดลอมสำหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ ๒ เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนไดเรียนรูผานการ สังเกต ทดลอง และตั้งคำถาม จากสิ่ง
รอบตัว นักเรียนจะไดฝกคิดวิเคราะห เขาใจธรรมชาติ และรูจักดูแลสิ่งแวดลอมใกลตัว เชน ตนไม ดิน น้ำ และ
อากาศ เนนใหนักเรียนไดใช “กระบวนการ ทางวิทยาศาสตร” อยางงาย เพ่ือเรียนรูผานประสบการณตรง  

ผูเรียนสามารถสังเกตและอธิบาย บอกความสัมพันธของวัฏจักรชีวิตของพืช สิ่งมีชีวิตและสิ่งไมมชีีวิต 
เชน การปลูกตนไม วัฏจักรชีวิตของพืช สิ่งมีชีวิต  และสิ่งไมมีชีวิต หรือ การทดลองเล็ก ๆ ในหองเรียน การนำ
วัสดุกลับมาใชใหมอยางคุมคา การปองกันอันตราย จากการมองแสงสวาง ท่ีไมเหมาะสม การใชประโยชนจาก
ดิน  การใชเทคโนโลยี ลักษณะของขอมูลและวัตถุประสงคในการแกปญหา ในชีวิตประจำวัน อยางมีขั้นตอน
โดยใช ภาพ สัญลักษณ หรือขอความ การมีสวนรวม ในการจัดการสิ่งแวดลอมในโรงเรียน  

การประเมินผลในหนวยการเรียนรูนี้จะเนนการสังเกตและการบันทึกพฤติกรรมของผูเรียน การบันทึก
การทดลอง การสังเกตการเจริญเติบโตของพืช และการนำวัสดุกลับมาใชใหมอยางคุมคา รวมถึงการวิเคราะห
และอธิบายการเชื่อมโยงความรูที่ไดกับชีวิตประจำวัน การประเมินการทำงานกลุมและการเสนอแนวทางใน
การอนุรักษน้ำหรือการลดขยะ เพื่อตรวจสอบการประยุกตใชความรูในบริบทของสิ่งแวดลอมและการใช
เทคโนโลยีที่เหมาะสมในการแกปญหาชีวิตประจำวัน 
 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. ผูเรียนสามารถสังเกตและอธิบาย บอกลีกษณะของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไมมีชีวิต  และความสัมพันธ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งไมมีชีวิต   

2. ผูเรียนสามารถสังเกตและอธิบาย บอกความสัมพันธของวัฏจักรชีวิตของพืช  
3. ผูเรียนสามารถสังเกตและอธิบาย บอกความสัมพันธของวัฏจักรชีวิตของสัตว 
4. ผูเรียนสามารถสังเกตและอธิบาย บอกความสัมพันธของการใชประโยชนจากดิน  
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คำอธิบายหนวยการเรียนรู 
หนวยการเรียนรู เรื่อง  เรียนรูเศรษฐกิจชวีิตพอเพียง ชั้น ประถมศึกษาปที ่ ๑     เวลา ๔๐ ชั่วโมง 

                        
หนวยการเรียนรู "เรียนรูเศรษฐกิจชีวิตพอเพียง" มีความสำคัญในการปลูกฝงพื้นฐานชีวิตดาน

เศรษฐกิจพอเพียงใหกับผูเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ ๑ ผานการเรียนรูที่เกี่ยวของกับที่มาของรายรับ รายจาย 
และการจัดการทรัพยากรในชีวิตประจำวันอยางเหมาะสม เด็ก ๆ จะไดเรียนรูหลักการใชจายอยางพอประมาณ 
การออมเงินและการชวยเหลือครอบครัวดวยทัศนคติที่ดี เสริมสรางแนวคิดในการรูจักคุณคาของทรัพยากรที่มี
อยูรอบตัวเพ่ือเปนรากฐานในการดำรงชีวิตอยางมีความสุขและมั่นคงในอนาคต 

ผูเรียนสามารถนำหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกตใชไดจริงในชีวิตประจำวัน โดยเลือกใชเงิน
อยางคุมคา รูจักออมเงินและใชจายอยางมีความรับผิดชอบ เด็ก ๆ จะเขาใจถึงมูลคาและบทบาทของเงิน ผาน
การจำลองสถานการณตาง ๆ ท้ังการแลกเปลี่ยนสินคาและการจำลองการทำงานงาย ๆ เพ่ือสรางรายได อีกทั้ง
ยังมีพฤติกรรมในการดูแลและจัดการทรัพยากรภายในครอบครัวอยางประหยัดและมีประสิทธิภาพ เสริมสราง
ความรับผิดชอบตอตนเองและสังคมรอบขาง 

การวัดและประเมินผลจะเนนการสังเกตพฤติกรรมจากการมีสวนรวมในกิจกรรม เชน การจำลอง
สถานการณการเลือกซื้อสิ่งของ การอธิบายที่มาของรายได การวางแผนการใชจายเงิน การจัดเก็บและใช
ทรัพยากรในชีวิตประจำวันอยางมีประสิทธิภาพ รวมถึงการสะทอนความคิดหลังการทำกิจกรรมดวยการเขียน
หรือเลาเรื่องราว ผูเรียนไดรับการประเมินทั้งดานความรู (การอธิบายและการเขาใจหลักการ) ทักษะ (การลง
มือปฏิบัติจริง) และเจตคติ (การแสดงออกถึงความรับผิดชอบ ความประหยัด และการชวยเหลือครอบครัว) 
 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. ผูเรียนสามารถนำหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาใชในชีวิตประจำวัน โดยการใชจายอยางคุมคา 
และออมเงิน รูจักพอประมาณและมีความรับผิดชอบในการใชทรัพยากรในครอบครัว 

2. ผูเรียนอธิบายมูลคาและหนาที่ของเงนิ ผานสถานการณจำลอง การเลือกสิ่งของในรานแลวอธิบาย 
การใชเงินแลกเปลี่ยนของนั้น เพ่ือเขาใจคุณคาและการใชเงินอยางมีประสิทธิภาพ 

3. ผูเรียนสามารถอธิบายที่มาของรายไดจากการทำงาน เพ่ือเขาใจบทบาทของการทำงานในการสราง 

รายไดใหกับครอบครัว ผานการจำลองสถานการณในชีวิตประจำวัน และเห็นความสำคัญของการ
ทำงานและการใชจาย 

๔.ผูเรียนสามารถอธิบายการใชจายอยางรูคุณคาและคุมคาโดยเลือกใชเงินกับสิ่งที่จำเปนกอนสิ่งที่
อยากไดและมีความรับผิดชอบในการจัดการเงินอยางมีประสิทธิภาพ 

๕.ผูเรียนสามารถทำงานงายๆ เพื่อชวยเหลือตนเอง โดยการจัดเก็บสิ่งของตาง ๆอยางมีระเบียบและ
ประหยัดใชวัสดุอุปกรณอยางคุมคาไมฟุมเฟอย เพื่อสงเสริมความรับผิดชอบและการใชทรัพยากร
อยางมีประสิทธิภาพในชีวิตประจำวัน 
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คำอธิบายหนวยการเรียนรู 
หนวยการเรียนรู เรื่องครอบครัวของฉัน ชั้นประถมศึกษาปที่ 1        เวลา 3๐ ชั่วโมง 

 

    หนวยการเรียนรูเรื่องครอบครัวของฉัน ศึกษาเกี่ยวกับโครงสรางของครอบครัว ความสัมพันธของ
สมาชิกในครอบครัว บทบาทหนาที่ สิทธิของ ตนเองในครอบครัว ผลดีจากการเปนสมาชิกที่ดีของครอบครัว 
การปฏิบัติตนเปนสมาชิกที่ดีของครอบครัว และประโยชนของการปฏิบัติตนเปนสมาชิกที่ดีของครอบครัว  

ผูเรียนสามารถบอกโครงสราง บทบาทและหนาที่ของสมาชิกในครอบครัว ระบุบทบาทสิทธิ หนาที่ของ
ตนเองในครอบครัว บอกความสัมพันธและบทบาทหนาที่ของสมาชิกของครอบครัว บอกบทบาทและปฏิบัติ
หนาที่ สิทธิของตนเองในครอบครัว บอกผลดีจากการเปนสมาชิกที่ดีของครอบครัว พูดหรือเขียนคำแลกเปลี่ยน
ประสบการณของตนเอง ในบทบาทหนาที่และปฏิบัติตนเปนสมาชิกที่ดีของครอบครัว และพูดหรือเขียนคำสั้นๆ 
เพ่ือถายทอด แลกเปลี่ยนความคิดเห็นประสบการณของตนในบทบาท หนาที่ และปฏิบัติตนเปนสมาชิกที่ดีของ
ครอบครัว 

การวัดประเมินผลการเรียนรู ใชวิธีการประเมินผลแบบผสมผสานระหวางการสังเกตพฤติกรรมในชั้น
เรียน การตรวจสอบผลงานที่ผูเรียนปฏิบัติในแตละกิจกรรมการเรียนรู และประเมินความสามารถดานการอาน
การเขียนและการสื่อสารผานชิ้นงาน/ภารงานระหวางเรียน หรือชิ้นงาน/ภารงานประเมินสรุปผลการพัฒนา
เทียบกับเกณฑการประเมิน 

 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

 ๑.ผูเรียนบอกโครงสราง บทบาทและหนาที่ของสมาชิกในครอบครัว  
๒.ผูเรียนระบุบทบาทสิทธิ หนาที่ของตนเองในครอบครัว  
3.ผูเรียนบอกความสัมพันธและบทบาทหนาท่ีของสมาชิกของครอบครัว 

4.บอกบทบาทและปฏิบัติหนาที่ สิทธิของตนเองในครอบครัว 

5.บอกผลดีจากการเปนสมาชิกที่ดีของครอบครัว 

6.พูดหรือเขียนคำ แลกเปลี่ยนประสบการณของตนเอง ในบทบาทหนาที่และปฏิบัติตนเปนสมาชิกที่ดี 
ของครอบครัว 

7.พูดหรือเขียนคำสั้นๆ เพ่ือถายทอด แลกเปลี่ยนความคิดเห็นประสบการณของตนในบทบาท หนาที่ 
และปฏิบัติตนเปนสมาชิกที่ดีของครอบครัว 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



29 
 

 

คำอธิบายหนวยการเรียนรู 
หนวยการเรียนรู เรื่อง ศิลปสื่อใจ  ชั้น ประถมศึกปท่ี 1        เวลา 40 ชั่วโมง 

 

                 รายวิชาศิลปสื่อใจ มุงสรางรากฐานความรูดานศิลปะใหกับผูเรียน โดยมุงเนนการสรางความ
ความรูความเขาใจในศิลปะ การวาดภาพงาย ๆ และการอาน จับใจความจากเพลงในทองถิ่น หรือคำบรรยาย
ในภาพ ตลอดจนการอานภาพและสัญลักษณตาง ๆ ที่พบในชีวิตประจำวัน ผานกิจกรรมที่ออกแบบมาให
ผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง เชน วาดรูปราง ลักษณะ และขนาดของสิ่งตางๆ รอบตัวในธรรมชาติและสิ่งที่มนุษย
สรางขึ้นการเลนเกมสะกดคำ การอานบทเพลงในทองถิ่นพรอมอภิปราย และกิจกรรมดูภาพประกอบเพ่ือถอด
ความหมาย เพ่ือชวยใหผูเรียนมีพ้ืนฐานดานศิลปะที่ถูกตองและชัดเจน 

 นักเรียนสามารถวาดรูปราง ลักษณะ และขนาดของสิ่งตาง ๆ  รอบตัวในธรรมชาติและสิ่งที่มนุษย
สรางขึ้น สามารถอธิบายถึงงานทัศนศิลปในชีวิตประจำวัน เปรียบเทียบการกำเนิดของเสียง เสียงจากธรรมชาติ 
แหลงกำเนิดของเสียงและสีสันของเสียง และอานที่มาของบทเพลงในทองถิ่นได 
           การวัดประเมินผลการเรียนรู ใชวิธีการประเมินผลแบบผสมผสานระหวางการสังเกตพฤติกรรมในชั้น
เรียน การตรวจสอบผลงานที่ผูเรียนปฏิบัติในแตละกิจกรรมการเรียนรู และประเมินความสามารถดานการอาน
และการสื่อสารผานชิ้นงาน/ภารงานระหวางเรียน หรือชิ้นงาน/ภารงานประเมินสรุปผลการพัฒนาเทียบกับ
เกณฑการประเมิน 

 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. ผูเรียนสามารถวาดรูปราง ลักษณะ และขนาดของสิ่งตาง ๆ รอบตัวในธรรมชาติและสิ่งที่มนุษย
สรางขึ้น 

2. ผูเรียนสามารถอธิบายถึงงานทัศนศิลปในชีวิตประจำวัน 

3. ผูเรียนสามารถเปรียบเทียบการกำเนิดของเสียง เสียงจากธรรมชาติ แหลงกำเนิดของเสียงและสีสัน 

ของเสียง 

         4. ผูเรียนสามารถอานที่มาของบทเพลงในทองถิ่น 
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คำอธิบายหนวยการเรียนรู 
หนวยการเรียนรู เรื่องการปองกันการทุจริตชั้นประถมศึกษาปท่ี 1          เวลา ๔๐ ชั่วโมง 
 

    หนวยการเรียนรูเรื่องการปองกันทุจริต ตามยุทธศาสตรชาติวาดวยการปองกันและปราบปรามการ
ทุจริต ระยะที่ 3 (พ.ศ. 2560 - 2564) ยุทธศาสตร ที่ 1 “สรางสังคมที่ไมทนตอการทุจริต” ไดมุงเนนให
ความสำคัญในกระบวนการปรับสภาพสังคมใหเกิดภาวะที่ “ไมทนตอการทุจริต” โดยเริ่มตั้งแตกระบวนการ
กลอมเกลาทางสังคมในทุกระดับชวงวัย ตั้งแตปฐมวัย เพ่ือสราง วัฒนธรรมตอตานการทุจริต และปลูกฝงความ
พอเพียง มีวินัย ซื่อสัตยสุจริตยึดประโยชนสวนรวมมากกวา ประโยชนสวนตน เปนการดำเนินการผานสถาบัน
หรือกลุมตัวแทนที่ทำหนาที่ในการกลอมเกลาสังคมใหมีความเปน พลเมืองที่ดี มีจิตสาธารณะ เสียสละเพื่อ
สวนรวมและเสริมสรางใหทุกภาคสวนมีพฤติกรรมที่ไมยอมรับและ ตอตานการทุจริตในทุกรูปแบบและได
กำหนดกลยุทธ 4 กลยุทธ กลาวคือ กลยุทธที่ 1 ปรับฐานความคิดทุกชวงวัย ตั้งแตปฐมวัยใหสามารถแยก
ระหวางผลประโยชนสวนตนกับผลประโยชนสวนรวม กลยุทธท่ี 2 สงเสริมใหมีระบบ และกระบวนการกลอม
เกลาทางสังคมเพ่ือตานทุจริต กลยุทธที่ 3 ประยุกตหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงเปน เครื่องมือตานทุจริต 
และกลยุทธที่ 4 เสริมพลังการมีสวนรวมของชุมชน(Community)และบูรณาการทุกภาคสวน เพ่ือตอตานการ
ทุจริต  

ศึกษาเก่ียวกับการแยกแยะระหวางผลประโยชนสวนตนกับผลประโยชนสวนรวม ความละอายและ
ความ ไมทนตอการทุจริต STRONG / จิตพอเพียงตอตานการทุจริต รูหนาที่ของพลเมืองและรับผิดชอบตอ
สังคมในการ ตอตานการทุจริต  

การวัดผลประเมินผลโดยใชกระบวนการคดิ วิเคราะห จำแนก แยกแยะ การฝกปฏิบัติจริง การทำ
โครงงานกระบวนการ เรียนรู 5 ขั้นตอน (5 STEPs) การอภิปราย การสืบสอบ การแกปญหา ทักษะการอาน
และการเขียน เพ่ือใหมีความตระหนักและเห็นความสำคญัของการตอตานและการปองกันการทุจริต 

 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

 1. ผูเรียนมีความรู ความเขาใจเก่ียวกับการแยกแยะระหวางผลประโยชนสวนตนกับผลประโยชน 
สวนรวม  

 2. ผูเรียนมีความรู ความเขาใจเก่ียวกับความละอายและความไมทนตอการทุจริต  
 3. ผูเรียนมีความรู ความเขาใจเก่ียวกับ STRONG / จิตพอเพียงตอตานการทุจริต  
 4. ผูเรียนมีความรู ความเขาใจเก่ียวกับพลเมืองและมีความรับผิดชอบตอสังคม  
 5. ผูเรียนสามารถคิดแยกแยะระหวางผลประโยชนสวนตน กับผลประโยชนสวนรวมได  
 6. ผูเรียนปฏิบัติตนเปนผูละอายและไมทนตอการทุจริตทุกรูปแบบ  
 7. ผูเรียนปฏิบัติตนเปนผูท่ี STRONG / จิตพอเพียงตอตานการทุจริต  
 8. ผูเรียนปฏิบัติตนตามหนาที่พลเมืองและมีความรับผิดชอบตอสังคม  
 9. ผูเรียนตระหนักและเห็นความสำคัญของการตอตานและปองกันการทุจริต  
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วิชา/หนวยการเรียนรู/กิจกรรม/โครงงาน 
เพื่อพัฒนาความสามารถพื้นฐานดานการเรียนรู 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 
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คำอธิบายรายวิชา 
ชื่อรายวิชา ภาษาไทย 2    ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2     เวลา 120 ชั่วโมง 
                              
            รายวิชาภาษาไทย 2 มีบทบาทสำคัญในการพัฒนาทักษะการรูหนังสือของผูเรียนระดับประถมศึกษา
ตอนตน ซึ่งเปนชวงวัยแหงการวางรากฐานดานภาษา การเรียนรู และพัฒนาการทางความคิด วิชานี้เนนการ
ฝกฝนการอานออกเสียงอยางถูกตอง ชัดเจน การอานรูเรื่อง และการเขาใจความหมายของคำ ประโยค และ
ขอความงาย ๆ ทั้งจากตัวอักษรและภาพประกอบที่หลากหลาย ฝกการจับใจความสำคัญ การเชื่อมโยงขอมูล 
และการแสดงความคิดเห็นตอบทอานในระดับท่ีเหมาะสม ผานกิจกรรมที่เนนการลงมือปฏิบัติ การมีสวนรวม 
การคดิวิเคราะห และการสื่อสารอยางสรางสรรค นอกจากนี้ยังสงเสริมใหนักเรียนมีนิสัยรักการอาน เห็นคณุคา
ของภาษาไทย และสามารถใชภาษาในการดำเนินชีวิตประจำวันไดอยางเหมาะสม 
 ผูเรียนสามารถอานออกเสียงคำ คำคลองจอง ขอความ และบทความและรอยกรองงายๆ ไดถูกตอง ฝก
การอานเรื่องสั้นๆ และตอบคำถามจากเรื่อง ฝกทักษะการเลาเรื่อง การคาดคะเนเหตุการณ สรุปความและ
ขอคิดจากการอานเรื่อง ฝกการคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด ทักษะการเขียนคำและประโยค การจัดเทักษะ
การเขียนเรื่องเก่ียวกับโรงเรียนของฉัน มีมารยาทในการอาน เขียน และสามารถฟงคำแนะนำ คำสั่งงายๆ และ
ปฏิบัติตามได สงเสริมทักษะการต้ังคำถามและตอบคำถาม ฝกการพูดความคิดเห็นและความรูสึก การพูด
สื่อสาร การพูดแนะนำโรงเรียนของฉันไดเหมาะกับกาลเทศะ สามารถรองบทรองเลนสำหรับเด็กในทองถิ่น 
ทองจำบทอาขยานตามท่ีกำหนดและบทรอยกรองที่มีคุณคาตามความสนใจ  

การวัดประเมินผลการเรียนรู ใชวิธีการประเมินผลแบบผสมผสานระหวางการสังเกตพฤติกรรมในชั้น
เรียน การตรวจสอบผลงานที่ผูเรียนปฏิบัติในแตละกิจกรรมการเรียนรู และประเมินความสามารถดานการอาน
และการสื่อสารผานชิ้นงาน/ภารงานระหวางเรียน หรือชิ้นงาน/ภารงานประเมินสรุปผลการพัฒนาเทียบกับ
เกณฑการประเมิน 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีรูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีตัวสะกดตรงตามมาตราและไมตรงตามมาตรา 
3. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีพยัญชนะควบกล้ำ   
4. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีอักษรนำ  
5. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีตัวการันต 
6. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี รร 
7. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีพยัญชนะและสระที่ไมออกเสียง  
8. ผูเรียนสามารถบอกความหมายของคำและขอความที่อาน 
9. ผูเรียนสามารถอานภาพและสัญลักษณ 
10. ผูเรียนสามารถอานขอมูลแผนภูมิ แผนภาพและแผนผัง 
11. ผูเรียนมีวินัยในการอาน 
12. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง
13. ผูเรียนสามารถเขียนประโยคท่ีซับซอนขึ้น โดยมีคำเชื่อมประโยคและมีรายละเอียดเพ่ิมเติมได
อยางเหมาะสม 
14. ผูเรียนสามารถจัดเรียงเนื้อหาในยอหนาไดอยางถูกตองเหมาะสม 
15. ผูเรียนมีวินัยในการเขียน 
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คำอธิบายรายวิชา 
ชื่อรายวิชา คณิตศาสตร  2     ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2      เวลา 200 ชั่วโมง 
 
            รายวิชาคณิตศาสตรในระดับประถมศึกษาปที่ ๒ มีบทบาทสำคัญในการวางรากฐานทางความคิด 
เกี่ยวกับจำนวนและการคำนวณ ตลอดจนการสื่อสารดวยภาษาทางคณิตศาสตรอยางสมเหตุสมผล ผูเรียนได 
เรียนรูการอาน เขียน และแปลงตัวเลขไมเกิน ๑,๐๐๐ การคำนวณบวก ลบ คูณ หาร การวัดและเปรียบเทียบ 
ขนาดของวัตถุ น้ำหนัก ปริมาตร และการบอกเวลาอยางถูกตอง พรอมทั้งการระบุรูปเรขาคณิตและการอาน 
ขอมูลจากแผนภูมิรูปภาพ ซึ่งจะชวยสงเสริมทักษะการแกปญหาเชิงตรรกะในชีวิตประจำวันและพัฒนาทักษะ 
การคดิอยางมีระบบและมีประสิทธิภาพ 
             ผูเรียนสามารถนำแนวคิดทางคณิตศาสตรไปใชแกปญหาที่ซับซอนไดดวยความเชื่อมั่น มีความ
แมนยำ ในการใชตัวเลขและเครื่องมือวัดตาง ๆ รวมถึงสามารถวิเคราะหและสื่อสารขอมูลผานสัญลักษณและ
ภาษา คณิตศาสตรอยางเหมาะสม ผูเรียนมีทักษะการคิดอยางมีเหตุผล มีความมั ่นใจในการคำนวณ การ
เปรียบเทียบ ขอมูล และการประยุกตใชความรูในชีวิตประจำวัน เชน การวัดขนาดวัตถุรอบตัว การบอกเวลา
ในกิจกรรมตาง ๆ และการสื่อสารขอมูลผานแผนภูมิอยางเขาใจ 
             การวัดและประเมินผลจะเนนการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู การทำกิจกรรมปฏิบัติจริง การทำ 
แบบฝกหัดและแบบทดสอบ ทั้งในรูปแบบขอเขียนและปฏิบัติ เชน การนับจำนวนสิ่งของ การแกโจทยปญหา 
คำนวณ การใชเครื่องมือวัด และการวาดรูปเรขาคณิต การบอกเวลา รวมถึงการอานและวิเคราะห แผนภูมิ 
ขอมูลที่ไดจากการประเมินจะนำมาใชพัฒนาศักยภาพของผูเรียนทั้งดานความรู ทักษะ และเจตคติที่ดีตอการ 
เรียนรูคณิตศาสตร 
 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

๑. ผูเรียนสามารถบอกจำนวนของสิ่งตาง ๆ แสดงสิ่งตาง ๆ  ตามจำนวนที่กำหนด อานและเขียน
ตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย ตัวหนังสือแสดงจำนวนนับไมเกิน ๑,๐๐๐  

๒. ผูเรียนสามารถเรียงลำดับจำนวนนับไมเกิน ๑,๐๐๐ ตั้งแต ๓ ถึง ๕ จำนวนจากสถานการณตาง ๆ 
๓. ผูเรียนสามารถเปรียบเทียบจำนวนนับไมเกิน ๑,๐๐๐ โดยใชเครื่องหมาย =  ≠ > < 
๔. ผู เรียนสามารถหาคาของตัวไมทราบคาในประโยคสัญลักษณ  แสดงการบวกและประโยค

สัญลักษณแสดงการลบของจำนวนนับไมเกิน ๑,๐๐๐  
๕. ผูเรียนสามารถหาคาของตัวไมทราบคาในประโยคสัญลักษณ แสดงการคูณของจำนวน ๑ หลักกับ

จำนวนไมเกิน  ๒ หลัก 
๖. ผูเรียนสามารถหาคาของตัวไมทราบคาในประโยคสัญลักษณ แสดงการหารที่ตัวตั้งไมเกิน ๒ หลัก 

ตัวหาร ๑ หลัก  โดยที่ผลหารมี  ๑ หลักทั้งหารลงตวัและหารไมลงตัว 
๗. ผูเรียนสามารถหาผลลัพธการบวก  ลบ คูณ หารระคนของจำนวนนับ  ไมเกิน ๑,๐๐๐  
๘. ผูเรียนสามารถ แสดงวิธีหาคำตอบ ของโจทยปญหา ๒ ขั้นตอนของ จำนวนนับไมเกิน ๑,๐๐๐ 
๙. ผูเรียนสามารถแสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหาเกี่ยวกับเวลาที่มีหนวยเดี่ยวและเปนหนวย

เดียวกัน  
๑๐. ผูเรียนสามารถวัดและเปรียบเทียบความยาวเปนเมตรและเซนติเมตร 
๑๑. ผูเรียนสามารถแสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหาการบวก การลบเกี่ยวกับความยาวที่มีหนวย

เปนเมตรและเซนติเมตร  
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๑๒. ผูเรียนสามารถวัดและเปรียบเทียบน้ำหนักเปนกิโลกรัมและกรัม   กิโลกรัมและขีด 
๑๓. ผูเรียนสามารถ แสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหาการบวก การลบเก่ียวกับน้ำหนักที่มีหนวยเปน

กิโลกรัมและกรัม  กิโลกรัมและขีด   
๑๔. ผูเรียนสามารถวัดและเปรียบเทียบปริมาตรและความจุเปนลิตร 
๑๕. ผูเรียนสามารถจำแนกและบอกลักษณะของรูปหลายเหลี่ยมและวงกลม 
๑๖. ใชขอมูลจากแผนภูมิรูปภาพในการหาคำตอบของโจทยปญหาเมื่อกำหนดรูป ๑ รูปแทน ๒ หนวย 

๕ หนวย  หรือ 10 หนวย 
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คำอธิบายรายวิชา 

ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ 2    ชั้นประถมศึกษาปที่ 2       เวลา 120 ชั่วโมง 
 

 รายวิชาภาษาอังกฤษ 2 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2 เปนสิ่งสำคัญที่ชวยใหผูเรียนมีทักษะพื้นฐานใน
การอาน เขียน ฟงและพูด เพ่ือใชในการสื่อสารในชีวิตประจำวัน ปจจุบันวิชาภาษาอังกฤษมีจุดประสงคหลักใน
การจัดการเรียนการสอนคือเพื่อพัฒนาใหผูเรียนมีความสามารถในการสื่อสาร โดยเฉพาะอยางยิ่งในการเขาใจ
คำ ขอความภาพ สัญลักษณ และสื่อที่มีความหมายตางๆ รวมถึงการสามารถสรุปสาระสำคัญและถายทอด
ความคิดไดอยางเหมาะสม รายวิชาภาษาอังกฤษชวยใหผูเรียนพัฒนาทักษะในการคิด วิเคราะห และสื่อสาร
ภาษาอังกฤษ ซึ่งเปนทักษะที่จำเปนในการเติบโตเปนบุคคลที่สามารถใชชีวิตในสังคมไดอยางมีประสิทธิภาพ 

ผูเรียนรูจักพยัญชนะและสระในภาษาอังกฤษ และสะกดคำศัพทงาย ๆ ถูกตอง ตามหลักการอานอีก
ทั้งยังสามารถอานออกเสียงคำศัพท งาย ๆ ตามหลักการอาน และบอกความหมาย ผูเรียนสามารถอานคำ
พื ้นฐานที่ใชในชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท อยางนอย 250 คำ รวมถึงสามารถอานภาพ 
สัญลักษณ แผนภูมิ แผนภาพ และแผนผังที่พบเห็น ผูเรียนสามารถอานเรื่องสั้น อยางสรางสรรค ดวยคำศัพท
งาย ๆ และผู เรียนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษดวยประโยคงาย ๆ ที่ใชในชีวิตประจำวันพรอมทั้งแสดง
มารยาทที่เหมาะสมในสังคม ผูเรียนสามารถเขียนตัวอักษรภาษาอังกฤษ (Alphabet) สามารถเขียนคำศัพท
พื ้นฐานหลากหลาย เชน father, pencil, shirt, sit down เปนตน และสามารถเขียนประโยค พื ้นฐานท่ี
หลากหลาย  

การประเมินผลในรายวิชาภาษาอังกฤษจะเนนไปที่ความสามารถในการใชภาษาอังกฤษในการสื่อสาร
ที่ชัดเจนและเหมาะสมในการฟง พูด อาน และเขียน โดยมีการประเมินจากกิจกรรมตาง ๆ การอานและเขียน
เรื่องราว การแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่ไดอานหรือฟง และการใชคำศัพทที่หลากหลายในการสื่อสาร
ทั้งนี้จะมีการสังเกตการใชคำศัพท การเชื่อมโยงประโยค การใชคำเชื่อมในประโยค และการจัดเรียงเนื้อหาใน
ลำดับที่มีความหมายและสมบูรณ นอกจากนี้ยังมีการประเมินความสามารถในการเลือกใชคำศัพทที่เหมาะสม
ในบริบทตาง ๆ เพ่ือเสริมสรางทักษะการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพในชีวิตประจำวัน 

ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. ผูเรียนรูจักพยัญชนะและสระในภาษาอังกฤษ 
2. ผูเรียนสามารถสะกดคำศัพทงาย ๆ ถูกตอง ตามหลักการอาน 
3. ผูเรียนสามารถอานออกเสียงคำศัพท งาย ๆ ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 
4. ผูเรียนสามารถอานคำพ้ืนฐานที่ใชในชีวิตประจำวันภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท อยางนอย 250 คำ 
5. ผูเรียนสามารถอานภาพ สัญลักษณ แผนภูมิ แผนภาพ และแผนผังท่ีพบเห็น 
6. ผูเรียนสามารถอานเรื่องสั้น อยางสรางสรรค ดวยคำศัพทงาย ๆ  
7. ผูเรียนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษดวยประโยคงาย ๆ ที ่ใชในชีวิตประจำวันพรอมทั ้งแสดง

มารยาทที่เหมาะสมในสังคม 

8. ผูเรียนสามารถเขียนตัวอักษรภาษาอังกฤษ (Alphabet) 
9. ผูเรียนสามารถเขียนคำศัพทพ้ืนฐานหลากหลาย เชน father, pencil, shirt, sit down เปนตน 
10. ผูเรียนสามารถเขียนประโยค พื้นฐานที่หลากหลาย เชน I am in Prathom 2. This is a pencil. 
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คำอธิบายรายวิชา 

ชื่อรายวิชาภาษาจีน 2      ชั้นประถมศึกษาปท่ี     2  เวลา 80 ชั่วโมง 
 

รายวิชาภาษาจีนในระดับชั้นประถมศกึษาปที่ ๒ เปนสิ่งสำคัญ เนื่องจากในปจจุบันภาษาจีนเปนภาษา
ที่สามรองลงมาจากภาษาอังกฤษ ถือเปนอีกภาษาที่ตองใหผูเรียนไดเรียนรู เพ่ือที่ชวยใหผูเรียนมีทักษะพ้ืนฐาน
ในในการพัฒนาทักษะการอาน การฟง การพูดและการเขียนอยางครบถวน ซึ่งจะชวยใหผูเรียนสามารถเขาใจ
และใชขอมูลจากคํา ขอความ ภาพ สัญลักษณ และเรื่องสั้นในชีวิตประจำวันไดอยางถูกตองและคลองแคลว 
การเรียนรูเหลานี้จะชวยเสริมสรางทักษะการสื่อสารของผูเรียนใหสามารถแสดงออกทางภาษาไดอยางชัดเจน
และเหมาะสมในบริบทตางๆ ซึ่งเปนพื้นฐานที่สำคัญในการเตรียมความพรอมสำหรับการใชชีวิตในสังคมได
อยางมีประสิทธิภาพในอนาคต 

ผูเรียนสามารถอานสะกดพินอิน อานออกเสียงคำศัพทและเขาใจความหมายของคำศัพท ขอความ 
ภาพ สัญลักษณ ในสถานการณตางๆ ผูเรียนสามารถอานวลี ประโยค บทสนทนาสั้นๆ และสามารถฟงและพูด
สื่อสารประโยคภาษาจีนงายๆไดอยางเหมาะสม ผูเรียนสามารถเขียนตัวอักษรจีนงายๆ ตามหลักการเขียน 
สามารถเขียนคำศัพท วลี ประโยคงายๆไดจากภาพ คำศัพทที่เรียนหรือเหตุการณใกลตัว โดยใชคําพื้นฐานใน
การถายทอดความคิดและความรูสึกไดอยางเหมาะสม 

การประเมินผลในรายวิชาภาษาจีนจะเนนไปที่ความสามารถในการใชภาษาจีนในการสื่อสารที่ชัดเจน
และเหมาะสมในการฟง พูด อาน และเขียน โดยมีการประเมินจากกิจกรรมตาง ๆ การอานและเขียนวลี 
ประโยคสั้นๆ การแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่ไดอานหรือฟง และการใชคำศัพทที่หลากหลายในการ
สื่อสารทั้งนี้จะมีการสังเกตการใชคำศัพท การจัดเรียงเนื้อหาในลำดับที่มีความหมายและสมบูรณ นอกจากนี้ยัง
มีการประเมินความสามารถในการเลือกใชคำศัพทที่เหมาะสมในบริบทตาง ๆ เพื่อเสริมสรางทักษะการสื่อสาร
ที่มีประสิทธิภาพในชีวิตประจำวัน  
 

ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 
1. ผูเรียนสามารถอานออกเสียงพยัญชนะ สระ และวรรณยุกต ไดตามหลักการออกเสียง 
2. ผูเรียนอานสะกดคำพินอิน คำศัพทงายๆตามหลักการออกเสียง 
3. ผูเรียนสามารถอานคำศัพทและเขาใจความหมายของคำ 
4. ผูเรียนสามารถอานและเขาใจความหมายของภาพ สัญลักษณในสถานการณตาง ๆ  
5. ผูเรียนสามารถอานวลี ประโยค บทสนทนาสั้นๆ ไดอยางถูกตอง 
6. ผูเรียนสามารถ พูดสื่อสารโดยใชประโยคภาษาจีนงายๆ ไดอยางเหมาะสม 
7. ผูเรียนมีวินัยในการอาน และการเขียนภาษาจีน 
8. ผูเรียนสามารถเขียนตัวอักษรจีนงายๆตามหลักการเขียนภาษาจีน 
9. ผูเรียนสามารถเขียนคำศัพทและวลีสั้นๆไดจากคำศัพทที่เรียน 
10. ผูเรียนสามารถเขียนประโยคจากภาพหรือคำศัพทที่คุนเคยตามแบบที่เรียนไดอยางถูกตอง 
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คำอธิบายกิจกรรม 

ชื่อกิจกรรม ภาษาพาเพลิน   ชั้นประถมศึกษาปที่ 2          เวลา 80 ชั่วโมง 
 

กิจกรรมภาษาพาเพลิน เปนเปนกิจกรรมสำคัญในการพัฒนาทักษะการอาน และเขียน เพ่ือใหผูเรียน 

สามารถสื่อสารและเขาใจขอมูลจากแหลงเรียนรูตาง ๆ ไดอยางถูกตองและเหมาะสม ผูเรียนไดฝกการอานและ 

เขียนทําความเขาใจคํา ขอความ ภาพ สัญลักษณ แผนภูมิ แผนภาพ แผนผัง และเรื ่องสั้น บทรอยกรอง
ตลอดจนสามารถสรุปสาระสำคัญเพ่ือถายทอดขอมูล ความคิด และความรูสึกไดอยางมีประสิทธิภาพ กิจกรรม
ภาษาพาเพลินมีบทบาทในการเสริมสรางทักษะชีวิตขั้นพ้ืนฐานที่สำคัญ ซึ่งจะนําไปสูการเรียนรูในระดับท่ีสูงขึ้น
และการใชภาษาในชีวิตประจำวันไดอยางเหมาะสม 

ผูเรียนสามารถอานหนังสือตามความสนใจ  อานขอเขียนเชิงอธิบาย  ปฏิบัติตามคำสั่งหรือขอแนะนำ 

อานจับใจความจากเรื่องเลาสั้น ๆ  อานบทเพลงและบทรอยกรองงายๆ สามารถพูดประโยคงายๆ  พูดเลาเรื่อง 
มีวินัยในการอาน และสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทยไดอยาง
ถูกตอง  เขียนคำที่ใชในชีวิตประจำวันไดอยางถูกตองเหมาะสม  เขียนคำคลองจองไดอยางถูกตอง  เขียน
ประโยคพื ้นฐาน เช น ประโยคบอกเลา  ประโยคคำถาม  และประโยคคำสั ่ง ไดถ ูกตองตามชนิดของ
ประโยค  เขียนประโยคที่มีความหมายสมบูรณและใชเครื่องหมายวรรคตอนอยางถูกตองและมีวินัยในการ
เขียน 

การวัดและประเมินผลจะดำเนินการอยางตอเนื่อง โดยเนนการสังเกตพฤติกรรมการอาน และ 

การเขียนของผูเรียน ทั้งในรูปแบบการทำงานเดี่ยวและกลุม การประเมินจะใชแบบฝกหัด แบบทดสอบ การ
อานออกเสียง การฟงจับใจความ การพูดเลาเรื่อง การเขียนบรรยาย และการสรุปสาระสำคัญจากเนื้อหาตาง ๆ 
เพ่ือพิจารณาความเขาใจ ความถูกตอง ความชัดเจน และความเหมาะสมในการใชภาษา นอกจากนี้จะประเมิน
พัฒนาการดานทักษะการใชภาษาในชีวิตประจำวัน และการสื่อสารในสถานการณตาง ๆ เพ่ือสะทอน 

ความกาวหนาและความพรอมในการเรียนรูในระดับชั้นถัดไป 
 

ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. ผูเรียนสามารถอานหนังสือตามความสนใจ 

2. ผูเรียนสามารถอานขอเขียนเชิงอธิบาย  และปฏิบัติตามคำสั่งหรือขอแนะนำ 

3. ผูเรียนสามารถอานจับใจความจากเรื่องเลาสั้น ๆ บทเพลงและบทรอยกรองงายๆ 

4. ผูเรียนสามารถพูดประโยคงายๆ 

5. ผูเรียนสามารถพูดเลาเรื่อง 

6. ผูเรียนมีวินัยในการอาน 

7. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 

8. ผูเรียนสามารถเขียนเรื่องสั้นๆ เก่ียวกับประสบการณที่พบในชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง 
เหมาะสม 

9. ผูเรียนสามารถเขียนเรื่องสั้น ๆ ตามจินตนาการไดอยางอิสระและสรางสรรค 
10. ผูเรียนสามารถใชคำศัพทที่หลากหลายเชน คำที่เก่ียวของกับวิชาตาง ๆ และกิจกรรมใน 
ชีวิตประจำวันในการเขียนประโยคไดอยางถูกตองเหมาะสม 

11. ผูเรียนมีวินัยในการเขียน 
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คำอธิบายกิจกรรม 

ชื่อกิจกรรม    English conversation    ชั้น ประถมศึกษาปที่ ๒         เวลา  ๘0 ชั่วโมง 
 

กิจกรรม English conversation   มีความสำคัญในการเสริมทักษะฟง พูด อาน และเขียนอยาง
ครบถวน สงเสริมใหผู เรียนไดฝกพูดภาษาอังกฤษอยางเปนธรรมชาติ ผานการเลนบทบาทสมมติ เกม
ภาษาอังกฤษ เพลง และกิจกรรมกลุม โดยเนนใหเด็กกลาแสดงออกและใชภาษาจริงในการสื่อสาร  

ผูเรียนสามารถอานออกเสียงคำศัพท งาย ๆ ตามหลักการอาน และบอกความหมาย ผูเรียนสามารถ
สนทนาภาษาอังกฤษดวยประโยคงายๆ ที่ใชในชีวิตประจำวันพรอมทั้งแสดงมารยาทที่เหมาะสมในสังคม 
ผูเรียนสามารถเขียนคำศัพทและประโยคพ้ืนฐานหลากหลาย 

การประเมินผลในกิจกรรมนี้สงเสริมทัศนคติที่ดีตอการเรียนภาษาอังกฤษ กลาแสดงออก และมี
ความคิดสรางสรรคในการถายทอดเรื่องราวผานบทสนทนาในสถานการณงาย ๆ และใกลตัวผูเรียน ตลอดจน
สามารถนำทักษะที่ไดไปประยุกตใชในการสื่อสารจริงในชีวิตประจำวัน 
 

ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. ผูเรียนสามารถอานออกเสียงคำศัพท งาย ๆ ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 
2. ผูเรียนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษดวยประโยคงาย ๆ ที่ใชในชีวิตประจำวันพรอมทั้งแสดง

มารยาทที่เหมาะสมในสังคม 
3. ผูเรียนสามารถเขียนตัวอักษรภาษาอังกฤษ (Alphabet) 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำศัพทพ้ืนฐานหลากหลาย เชน father, pencil, shirt, sit down เปนตน 
5. ผูเรียนสามารถเขียนประโยคพื้นฐานที่หลากหลาย เชน  I am in Prathom 2. /This is a 

pencil. 
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วิชา/หนวยการเรียนรู/กิจกรรม/โครงงาน 
ความสามารถดานการประยุกตใชในชวีิตประจำวัน 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 
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                                                      คำอธิบายรายวิชา 
ชื่อรายวิชา สุขศึกษาพลศึกษา 2           ชั้น ประถมสึกษาปท่ี 2                          เวลา 40 ชั่วโมง 
 

รายวิชาสุขศึกษาพลศึกษา มุงสรางรากฐานความรูดานสุขภาพกายและจิตใหกับผูเรียน ดูแลรักษา
สุขภาพกายโดยเลือกรับประทานอาหารและออกกำลังกายอยางสม่ำเสมอ ควบคุมอารมณของตนเองและรับรู
อารมณของผูอ่ืน รูจักหลีกเลี่ยงภาวะเสี่ยงและปองกันอันตรายที่อาจเกิดข้ึนกับตนเอง 

นักเรียนสามารถอธิบายการเปลี่ยนแปลงดานรางกายและพฤติกรรมตามวัยและเพศไดอยางเหมาะสม 
สามารถเลือกและปฏิบัติกิจกรรมการออกกำลังกายที่เหมาะสมกับตนเองไดอยางสม่ำเสมอ บอกและปฏิบัติ
ตามหลักสุขบัญญัติแหงชาติที่เกี่ยวของกับสุขอนามัยสวนบุคคลได สามารถอธิบายโทษของสารเสพติดและ
ผลกระทบของความรุนแรงในครอบครัวไดเบื้องตน แสดงบทบาทของตนเองในฐานะสมาชิกที่ดีของครอบครัว
และโรงเรียนได และควบคุมอารมณของตนเองผานกิจกรรมตาง ๆ เชน การเลน การวาดภาพ หรือการระบาย
ออกอยางสรางสรรค 

การวัดประเมินผลการเรียนรู ใชวิธีการประเมินผลแบบผสมผสานระหวางการสังเกตพฤติกรรมในชั้น
เรียน การตรวจสอบผลงานที่ผูเรียนปฏิบัติในแตละกิจกรรมการเรียนรู และประเมินความสามารถดานการอาน
และการสื่อสารผานชิ้นงาน/ภารงานระหวางเรียน หรือชิ้นงาน/ภารงานประเมินสรุปผลการพัฒนาเทียบกับ
เกณฑการประเมิน 
 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1.นักเรียนสามารถอธิบายการเปลี่ยนแปลงดานรางกายและพฤติกรรมตามวัยและเพศได 
2.นักเรียนสามารถเลือกและปฏิบัติกิจกรรมการออกกำลังกายที่เหมาะสมกับตนเองไดอยางสม่ำเสมอ 
3.นักเรียนสามารถบอกและปฏิบัติตามหลักสุขบัญญัติแหงชาติที่เกี่ยวของกับสุขอนามัยสวนบุคคลได 
4.นักเรียนสามารถอธิบายโทษของสารเสพติดและผลกระทบของความรุนแรงในครอบครัวไดเบื้องตน 
5.นักเรียนสามารถแสดงบทบาทของตนเองในฐานะสมาชิกที่ดีของครอบครัวและโรงเรียนได 
6.นักเรียนสามารถควบคุมอารมณของตนเองผานกิจกรรมตางๆ  
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คำอธิบายกิจกรรม  
ชื่อกิจกรรม "วิทยาศาสตรและเทคโนโลย"ี ชั้นประถมศึกษาปที่ ๒           เวลา ๔๐ ชั่วโมง 

 

กิจกรรม"วิทยาศาสตรและเทคโนโลย"ี ในชั้นประถมศกึษาปที่ 2 เปนพ้ืนฐานท่ีสำคัญในการสรางความ
เขาใจเกี่ยวกับปรากฏการณทางธรรมชาติ  สิ่งแวดลอม   และนำเทคโนโลยีไปใชในชีวิตประจำวันดวยความ
รับผิดชอบ   ซึ่งชวยใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยงความรูกับชีวิตประจำวันไดอยางมีความรับผิดชอบ และมี
จิตสำนึกในการอนุรักษธรรมชาติ ผานกิจกรรมการเรียนรูที่เนนการสังเกตและการทดลอง ซึ่งเปนการเตรียม
ความพรอมใหกับผูเรียนในการเปนพลเมืองที่มีความรับผิดชอบตอสังคมและสิ่งแวดลอมในอนาคต 

ผูเรียนสามารถสังเกต  และอธิบาย  บอกความสัมพันธของสิ่งแวดลอมรอบตัว การเลือกใชวัสดุในชีวิต 
ประจำวัน การเกิดเสียงและ ทิศทางการเคลื่อนที่ของเสียง ความสัมพันธของการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ การ
มีสวนรวมในการจัดการสิ่งแวดลอมที่บานและหองเรียน การดำรงชีวิตที่สอดคลองกับสิ่งแวดลอม  การนำ
เทคโนโลยีมาประยุกตใชในการศึกษาสิ่งแวดลอม เพื่อสงเสริมการตระหนักรูและการรับผิดชอบตอการใช
ทรัพยากรธรรมชาติอยางยั่งยืน 

การประเมินผลการเรียนรูในหนวยการเรียนรูวิทยาศาสตรจะเนนการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนใน
การปฏิบัติตามกิจกรรมตาง ๆ การทดลอง  การใชเทคโนโลยีในการศึกษาขอมูลสิ่งแวดลอม การประเมินผล
รวมถึงการสังเกตการเขารวมกิจกรรมอนุรักษสิ่งแวดลอม การใชทรัพยากรอยางประหยัดและคุมคา และการ
นำไปใชในการพัฒนาผูเรียนใหมีความรูและทักษะที่เหมาะสมตอการเปนพลเมืองที่ดีในอนาคต 
 

ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. ผูเรียนสามารถสังเกตและอธิบาย   บอกความสัมพันธของสิ่งแวดลอมรอบตัว  
2. ผูเรียนสามารถสังเกตและอธิบาย บอกความสัมพันธของการเลือกใชวัสดุในชีวิต ประจำวัน  
3. ผูเรียนสามารถสังเกตและอธิบาย บอกความสัมพันธของการนำวัสดุกลับมาใชใหมอยางคุมคา 
4. ผูเรียนสามารถสังเกตและอธิบาย บอกความสัมพันธของการเปลี่ยนแปลงของวัตถุ    
5. ผูเรียนสามารถสังเกตและอธิบาย บอกความสัมพันธของการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  
6. ผูเรียนการมีสวนรวมในการจัดการสิ่งแวดลอมที่บานและหองเรียน  
7. ผูเรียนเลือกใชเทคโนโลยีเพ่ือแกไขปญหาและสนับสนุนการดำรงชีวิตที่สอดคลองกับสิ่งแวดลอม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



42 
 

 

คำอธิบายกิจกรรม 
ชื่อกิจกรรม  เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา   ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2      เวลา   4๐ ชั่วโมง 

 
ศึกษาและเรียนรูการแกปญหาโดยการลองผิดลองถูก การเปรียบเทียบ การเขียนโปรแกรมอยางงาย 

โดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ การใชงานอุปกรณเทคโนโลยีเบื้องตน และการใชงานซอฟตแวรเบื้องตน ใชการสืบ
เสาะหาความรู สังเกต โดยใชเครื่องมืออยางงาย รวบรวมขอมูล บันทึก และอธิบายผล การสำรวจตรวจสอบ 
เพื่อใหเกิดความรู ความเขาใจ มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยีขั ้นพื ้นฐานและมีทักษะการ เรียนรู ใน
ศตวรรษที่ 21 ในดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเบื้องตน สามารถสื่อสาร สิ่งที่เรียนรู มี
ความคิดสรางสรรค สามารถทำงานรวมกับผูอืน่ แสดงข้ันตอนการแกปญหาอยางงาย เขียนโปรแกรมโดยใชสื่อ 
สราง จัดเก็บและเรียกใชไฟลตามวัตถุประสงค ตระหนักถึงประโยชนของการใชความรูและกระบวนการทาง
เทคโนโลยีในการดำรงชีวิต ใชเทคโนโลยี สารสนเทศอยางปลอดภัย ปฏิบัติตามขอตกลงในการใชงาน ดูแล
รักษาอุปกรณและใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศอยาง เหมาะสม มีจริยธรรม คุณธรรม และคานิยมท่ีเหมาะสม  
 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. แกปญหาอยางงายโดยใชการลองผิดลองถูก การเปรียบเทียบ  
2. แสดงลำดับขั้นตอนการทำงานหรือการแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ สัญลักษณ หรือขอความ  
3. เขียนโปรแกรมอยางงาย โดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ  
4. ใชเทคโนโลยีในการสราง จัดเก็บ เรียกใชขอมูลตามวัตถุประสงค  
5. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย ปฏิบัติตามขอตกลงในการใชคอมพิวเตอรรวมกัน ดูแล
รักษา อุปกรณเบื้องตน ใชงานอยางเหมาะสม 
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คำอธิบายหนวยการเรียนรู 
หนวยการเรียนรู เรื่อง  ฉลาดคิดชวีิตพอเพียง ชั้น ประถมศึกษาปท่ี  ๒      เวลา ๔๐ ชั่วโมง 

                        
หนวยการเรียนรู "ฉลาดคิดชีวิตพอเพียง " มีความสำคัญในการปลูกฝงใหผูเรียนรูจักที่มาของรายรับ 

รายจายและวางแผนการใชจายเงินอยางสอดคลองกับสภาพเศรษฐกิจของตนเองและครอบครัว รวมถึงการ
เขาใจกระบวนการทำงานเพื่อสรางรายไดและการประกอบอาชีพสุจริต หนวยการเรียนรูนี ้ชวยสงเสริมให
ผูเรียนใชทรัพยากรอยางคุมคา มีความรับผิดชอบ และตระหนักถึงคุณคาของการดำเนินชีวิตตามแนวทาง
เศรษฐกิจพอเพียง เพื่อปูพื้นฐานสูการเปนพลเมืองที่มีคุณภาพและสามารถดำรงชีวิตไดอยางสมดุลและยั่งยืน
ในสังคม 

ผูเรียนสามารถวางแผนการใชเงินและการออมเงนิไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยเลือกใชเงินในสิ่งจำเปน 
รูจักออมเพื่ออนาคต และสามารถบันทึกรายรับ-รายจายในชีวิตประจำวันไดอยางเหมาะสมนอกจากนี้ ผูเรียน
ยังสามารถประยุกตใชหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในการบริหารจัดการทรัพยากรตาง ๆทั้งในโรงเรียนและที่
บาน เลือกใชวัสดุอุปกรณอยางมีสติและปลอดภัย ชวยลดคาใชจายในครอบครัว และเขาใจความสำคัญของ
อาชีพสุจริตในฐานะรากฐานของการสรางรายไดท่ีมั่นคงและยั่งยืน 

การวัดและประเมินผลเนนการประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนผานกิจกรรมตาง ๆ เชน
การวางแผนการใชจายและการออมเงิน การบันทึกรายการรายรับ-รายจายในชีวิตประจำวัน การเลือกใชวัสดุ
อุปกรณอยางคุมคา รวมถึงการสะทอนแนวคิดและพฤติกรรมการใชทรัพยากรอยางมีประสิทธิภาพ เครื่องมือที่
ใชประเมินประกอบดวย แบบสังเกตพฤติกรรม สมุดบันทึกงาน ใบงานการวางแผนการเงิน และการนำเสนอ
ผลงานผูเรียน เพ่ือใหแนใจวาผูเรียนสามารถนำแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียงไปประยุกตใชไดจริงในชีวิตประจำวัน 

 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

๑.ผูเรียนประยุกตใชทรัพยากรอยางคุมคาและพอเพียงในกิจกรรมตาง ๆ ภายในโรงเรียน โดยใชหลัก
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในการจัดการทรัพยากรอยางมีประสิทธิภาพ 

๒.ผูเรียนสามารถวางแผนการใชเงินและการออมเงนิอยางมีประสิทธิภาพ โดยการเลือกใชเงินในสิ่ง 
ที่จำเปนและออมเงินเพื่อเตรียมพรอมสำหรับอนาคตผานการสังเกตและเลือกใชวิธีการที่เหมาะสมกับ
การใชจายในชีวิตประจำวัน 

๓.ผูเรียนสามารถระบุประเภทของรายไดและรายจายในครอบครัวและแยกแยะรายไดจากการทำงาน
และรายจายที่เกิดจากการใชจายในชีวิตประจำวัน และวางแผนการใชจายในครอบครัวไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

๔.ผูเรียนสามารถบันทึกรายการรายรับและรายจายของตนเองไดโดยใชการคำนวณรายรับ-รายจายใน
ชีวิตประจำวัน เพื่อใหสามารถวางแผนการใชจายอยางมีประสิทธิภาพและรู จักการออมเงินอยาง
เหมาะสม 

๕.ผูเรียนสามารถเลือกใชวัสดุและเครื่องมือในบานอยางเหมาะสมและปลอดภัย โดยคำนึงถึงการชวย
ลดคาใชจายในครอบครัวและใชประโยชนสูงสุดจากสิ่งที่มีเพื ่อสงเสริมความรับผิดชอบและการ
ประหยัดในการดำเนินชีวิตประจำวัน 
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คำอธิบายหนวยการเรียนรู 
หนวยการเรียนรู เรื่องชุมชนของเรา ชั้นประถมศึกษาปที่ 2   เวลา 3๐ ชั่วโมง 

 
    หนวยการเรียนรูเรื่องชุมชนของเรา ศึกษาเก่ียวกับตัวเราและครอบครัวของเราเปนสวนหนึ่งของชุมชน 
เมื่อชุมชนมีคนมาอยูรวมกันเปนจำนวนมาก จึงตองมีผูนำเพื่อคอยดูแล เราในฐานะที่เปนสวนหนึ่งของชุมชน 
ควรมีสวนรวมในการดูแลชุมชนของเรา 

ผูเรียนอธิบายความหมายและความสำคัญของชุมชน  ยกตัวอยางความสำคัญของสาธารณสมบัติ
ชุมชน  ยกตัวอยางการมีสวนรวมของครอบครัวในชุมชน  ระบุผูมีบทบาทและอำนาจในการตัดสินใจใน
โรงเรียน  ระบุผูมีบทบาทและอำนาจในการตัดสินใจในชุมชน  ยกตัวอยางผูนำที่ดีในชุมชนของตนเอง  ปฏิบัติ
ตนตามกฎ ระเบียบของชุมชน  ดูแลสาธารณสมบัติของชุมชนอยางถูกวิธ ี ปฏิบัติตนในการชวยเหลือกิจกรรม
ของชุมชน  วิเคราะหบทบาทและคุณสมบัติที่สำคัญของผูนำในโรงเรียน  วิเคราะหคุณสมบัติที่ดีของผูนำใน
ชุมชน  และวิเคราะหลักษณะของผูนำที่ด ี

การวัดประเมินผลการเรียนรู ใชวิธีการประเมินผลแบบผสมผสานระหวางการสังเกตพฤติกรรมในชั้น
เรียน การตรวจสอบผลงานที่ผูเรียนปฏิบัติในแตละกิจกรรมการเรียนรู และประเมินความสามารถดานการอาน
การเขียนและการสื่อสารผานชิ้นงาน/ภารงานระหวางเรียน หรือชิ้นงาน/ภารงานประเมินสรุปผลการพัฒนา
เทียบกับเกณฑการประเมิน 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 
 1.อธิบายความหมายและความสำคัญของชุมชน 

2.ปฏิบัติตนตามกฎ ระเบียบของชุมชน 
3.ยกตัวอยางความสำคัญของสาธารณสมบัติชุมชน 
4.ดูแลสาธารณสมบัติของชุมชนอยางถูกวิธี 
5.ยกตัวอยางการมีสวนรวมของครอบครัวในชุมชน 
6.ปฏิบัติตนในการชวยเหลือกิจกรรมของชุมชน 
7.ระบุผูมีบทบาทและอำนาจในการตัดสินใจในโรงเรียน 
8.วิเคราะหบทบาทและคุณสมบัติท่ีสำคัญของผูนำในโรงเรียน 
9.ระบุผูมีบทบาทและอำนาจในการตัดสินใจในชุมชน 
10.วิเคราะหคุณสมบัติท่ีดีของผูนำในชุมชน 
11.ยกตัวอยางผูนำที่ดีในชุมชนของตนเอง 
12.วิเคราะหลักษณะของผูนำที่ดี 
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คำอธิบายหนวยการเรียนรู 
หนวยการเรียนรู เรื่อง สุนทรียะรอบตัว  ชั้น ประถมศึกปท่ี 2        เวลา 40 ชั่วโมง 

 
              การวัดและประเมินการเรียนรู ที ่ใชในการตรวจสิบพฤติกรรมการเรียนรู ของผู เรียน รายวิชา
สุนทรียะรอบตัว มุงสรางรากฐานความรูดานศิลปะใหกับผูเรียน โดยมุงเนนการสรางความความรูความเขาใจ
ในศิลปะ การวาดวาดรูปราง รูปทรงในธรรมชาติและสิ่งแวดลอม และการอาน จับใจความจากอานบทเพลงใน
ทองถ่ิน ลักษณะของเสียงรองในบทเพลง ลักษณะของเสียงเครื่องดนตรีที่ใชในบทเพลง หรือคำบรรยายในภาพ 
ตลอดจนการอานภาพและสัญลักษณตาง ๆ ที่พบในชีวิตประจำวัน ผานกิจกรรมที่ออกแบบมาใหผูเรียนไดลง
มือปฏิบัติจริง เชน วาดรูปราง รูปทรงในธรรมชาติและสิ่งแวดลอม เชน รูปกลม รี สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม และ
กระบอก เพ่ือชวยใหผูเรียนมีพื้นฐานดานศิลปะที่ถูกตองและชัดเจน 

              นักเรียนสามารถอธิบายความสำคัญของงานทัศนศิลปในชีวิต ประจำวัน เปรียบเทียบเสียง สูง-
ต่ำ  ดัง-เบา ยาว-สั้น โดยการฝกโสตประสาทและอานบทเพลงในทองถิ่น ลักษณะของเสียงรองในบทเพลง 
ลักษณะของเสียงเครื่องดนตรีที่ใชในบทเพลง 

           การวัดประเมินผลการเรียนรู ใชวิธีการประเมินผลแบบผสมผสานระหวางการสังเกตพฤติกรรมในชั้น
เรียน การตรวจสอบผลงานที่ผูเรียนปฏิบัติในแตละกิจกรรมการเรียนรู และประเมินความสามารถดานการอาน
และการสื่อสารผานชิ้นงาน/ภารงานระหวางเรียน หรือชิ้นงาน/ภารงานประเมินสรุปผลการพัฒนาเทียบกับ
เกณฑการประเมิน 

 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. ผูเรียนสามารถวาดรูปราง รูปทรงในธรรมชาติและสิ่งแวดลอม เชน รูปกลม รี สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม  
และกระบอก 

2. ผูเรียนสามารถอธิบายความสำคัญของงานทัศนศิลปในชีวิต ประจำวัน 

3. ผูเรียนสามารถเปรียบเทียบเสียง สูง-ต่ำ  ดัง-เบา ยาว-สั้น โดยการฝกโสตประสาท 

4. ผูเรียนสามารถอานบทเพลงในทองถ่ิน ลักษณะของเสียงรองในบทเพลง ลักษณะของเสียงเครื่อง 
ดนตรีที่ใชในบทเพลง 
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คำอธิบายหนวยการเรียนรู 
หนวยการเรียนรู เรื่องการปองกันการทุจริตชั้นประถมศึกษาปท่ี ๒          เวลา ๔๐ ชั่วโมง 
 

 หนวยการเรียนรูเรื่องการปองกันทุจริต ตามยุทธศาสตรชาติวาดวยการปองกันและปราบปรามการ
ทุจริต ระยะที่ 3 (พ.ศ. 2560 - 2564) ยุทธศาสตร ที่ 1 “สรางสังคมที่ไมทนตอการทุจริต” ไดมุงเนนให
ความสำคัญในกระบวนการปรับสภาพสังคมใหเกิดภาวะที่ “ไมทนตอการทุจริต” โดยเริ่มตั้งแตกระบวนการ
กลอมเกลาทางสังคมในทุกระดับชวงวัย ตั้งแตปฐมวัย เพ่ือสราง วัฒนธรรมตอตานการทุจริต และปลูกฝงความ
พอเพียง มีวินัย ซื่อสัตยสุจริตยึดประโยชนสวนรวมมากกวา ประโยชนสวนตน เปนการดำเนินการผานสถาบัน
หรือกลุมตัวแทนที่ทำหนาที่ในการกลอมเกลาสังคมใหมีความเปน พลเมืองที่ดี มีจิตสาธารณะ เสียสละเพ่ือ
สวนรวมและเสริมสรางใหทุกภาคสวนมีพฤติกรรมที่ไมยอมรับและ ตอตานการทุจริตในทุกรูปแบบและได
กำหนดกลยุทธ 4 กลยุทธ กลาวคือ กลยุทธที่ 1 ปรับฐานความคิดทุกชวงวัย ตั้งแตปฐมวัยใหสามารถแยก
ระหวางผลประโยชนสวนตนกับผลประโยชนสวนรวม กลยุทธที่ 2 สงเสริมใหมีระบบ และกระบวนการกลอม
เกลาทางสังคมเพื่อตานทุจริต กลยุทธที่ 3 ประยุกตหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงเปน เครื่องมือตานทุจริต 
และกลยุทธท่ี 4 เสริมพลังการมีสวนรวมของชุมชน(Community)และบูรณาการทุกภาคสวน เพ่ือตอตานการ
ทุจริต  

ศึกษาเกี่ยวกับการแยกแยะระหวางผลประโยชนสวนตนกับผลประโยชนสวนรวม ความละอายและ
ความ ไมทนตอการทุจริต STRONG / จิตพอเพียงตอตานการทุจริต รูหนาที่ของพลเมืองและรับผิดชอบตอ
สังคมในการ ตอตานการทุจริต  

การวัดผลประเมินผลโดยใชกระบวนการคิด วิเคราะห จำแนก แยกแยะ การฝกปฏิบัติจริง การทำ
โครงงานกระบวนการ เรียนรู 5 ขั้นตอน (5 STEPs) การอภิปราย การสืบสอบ การแกปญหา ทักษะการอาน
และการเขียน เพ่ือใหมีความตระหนักและเห็นความสำคัญของการตอตานและการปองกันการทุจริต 

 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. ผูเรียนมีความรู ความเขาใจเกี่ยวกับการแยกแยะระหวางผลประโยชนสวนตนกับผลประโยชน
สวนรวม  

 2. ผูเรียนมีความรู ความเขาใจเก่ียวกับความละอายและความไมทนตอการทุจริต  
 3. ผูเรียนมีความรู ความเขาใจเก่ียวกับ STRONG / จิตพอเพียงตอตานการทุจริต  
 4. ผูเรียนมีความรู ความเขาใจเก่ียวกับพลเมืองและมีความรับผิดชอบตอสังคม  
 5. ผูเรียนสามารถคิดแยกแยะระหวางผลประโยชนสวนตน กับผลประโยชนสวนรวมได  
 6. ผูเรียนปฏิบัติตนเปนผูละอายและไมทนตอการทุจริตทุกรูปแบบ  
 7. ผูเรียนปฏิบัติตนเปนผูท่ี STRONG / จิตพอเพียงตอตานการทุจริต  
 8. ผูเรียนปฏิบัติตนตามหนาที่พลเมืองและมีความรับผิดชอบตอสังคม  
 9. ผูเรียนตระหนักและเห็นความสำคัญของการตอตานและปองกันการทุจริต  
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วิชา/หนวยการเรียนรู/กิจกรรม/โครงงาน 
เพื่อพัฒนาความสามารถพื้นฐานดานการเรียนรู 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
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คำอธิบายรายวิชา 
ชื่อรายวิชา ภาษาไทย 3    ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3     เวลา 160 ชั่วโมง 
 
          รายวิชาภาษาไทย 3 เปนพื้นฐานสำคัญในการเรียนรูตลอดชีวิต มุงเนนการพัฒนาทักษะการอานอยาง
เปนระบบตั้งแตการอานออกเสียงที่ถูกตอง ชัดเจน การอานเพื่อจับใจความ การอานเพื่อเรียนรู และการอาน
เพื่อเพลิดเพลิน เพื่อใหผูเรียนสามารถใชภาษาไทยเปนเครื่องมือในการเรียนรู การคิดวิเคราะห การสื่อสาร 
และการดำเนินชีวิตอยางมีวิจารณญาณ เพื ่อสรางทักษะขั้นพื ้นฐานใหผูเรียนสามารถสื ่อสารไดถูกตองใน
ชีวิตประจำวัน 

 ผูเรียนสามารถฝกอานออกเสียงรอยแกวและรอยกรอง อานออกเสียงเรื่องสั้นเกี่ยวกับชุมชนของฉัน 
ฝกทักษะการอธิบายความหมายของคำ ฝกการอานเรื่องสั้นๆ และตอบคำถามจากเรื่อง ฝกทักษะการเลาเรื่อง 
ฝ กการคาดคะเนเหต ุการณ ฝ กสรุปความและขอค ิดจากการอ านเร ื ่อง ฝ กอ านเคร ื ่องหมายหรือ
สัญลักษณ     ฝกทักษะคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด ฝกทักษะการเขียนคำและประโยค เขียนบันทึก
เรื่องราวในชุมชนของฉัน ฝกมารยาทในการเขียน ฝกมารยาทในการอาน ฝกทักษะการฟงคำแนะนำ คำสั่ง
งายๆ และปฏิบัติตาม ฝกการตั้งคำถามและตอบคำถาม ฝกการพูดความคิดเห็นและความรูสึก ฝกพูดสื่อสาร 
สามารถพูดเลาเรื่องชุมขนของฉัน ฝกมารยาทในการฟง การดู และการพูด ฝกทักษะการเขียน พยัญชนะ สระ 
วรรณยุกตและเลขไทย ฝกการสะกดคำและบอกความหมายของคำ ฝกแตงประโยค แตงคำคลองจองชุมชน
ของฉัน ฝกตอคำคลองจอง ฝกจับใจความสำคัญและขอคิด บอกขอคิดเรื่องสั ้นชุมชนของฉัน ทองจำบท
อาขยานและบทรอยกรอง 

การวัดประเมินผลการเรียนรู ใชวิธีการประเมินผลแบบผสมผสานระหวางการสังเกตพฤติกรรมในชั้น
เรียน การตรวจสอบผลงานที่ผูเรียนปฏิบัติในแตละกิจกรรมการเรียนรู และประเมินความสามารถดานการอาน
และการสื่อสารผานชิ้นงาน/ภารงานระหวางเรียน หรือชิ้นงาน/ภารงานประเมินสรุปผลการพัฒนาเทียบกับ
เกณฑการประเมิน 
 

ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 
1. ผูเรียนสามารถอานคำที่มีตัวสะกดตรงตามมาตราและไมตรงตามมาตรา 
2. ผูเรียนสามารถอานขอความ 
3. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใชในชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 1,200 
4. ผูเรียนสามารถบอกความหมายของคำและขอความที่อาน 
5. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีตัวการันต 
6. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี รร 
7. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีพยัญชนะและสระที่ไมออกเสียง  
8. ผูเรียนสามารถอานคำพอง 
9. ผูเรียนสามารถอานคำพิเศษ เชน ฑ ฤ  
10. ผูเรียนสามารถอานภาพและสัญลักษณ 
11. ผูเรียนสามารถอานขอมูลแผนภูมิ แผนภาพและแผนผัง 
12. ผูเรียนมีวินัยในการอาน 
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13. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง
14. ผูเรียนสามารถเขียนบทความ เชน การเขียนบทความที่มีหัวขอหลักรายละเอียดสนับสนุนและ
ขอสรุปไดถูกตองตามรูปแบบที่กำหนด 
15. ผูเรียนสามารถใชคำศัพทท่ีหลากหลายและเหมาะสมกับบริบทในการเขียนประเภทตาง ๆ  เชน คำ
ที่เก่ียวของกับวิชาการและการสื่อสารในระดับท่ีสูงข้ึนไดอยางถูกตองเหมาะสมกับสถานการณ 
16.ผูเรียนสามารถจัดเรียงเนื้อหาในบทความ ใชคำเชื่อมและเครื่องหมายวรรคตอนอยางถูกตอง 
เหมาะสม 
17.  ผูเรียนมีวินัยในการเขียน 
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คำอธิบายรายวิชา 
ชื่อรายวิชา คณิตศาสตร  3     ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3       เวลา 200 ชั่วโมง 
 
            รายวิชาคณิตศาสตรในระดับประถมศึกษาปที่ ๓ มีความสำคัญในการตอยอดความเขาใจพื้นฐานทาง 
ตัวเลข การคิดคำนวณ และการแกปญหาจากสถานการณใหม ๆ ที่ไมคุนเคย ผูเรียนไดพัฒนาทักษะการอาน 
และเขียนตัวเลขไมเกิน ๑๐๐,๐๐๐ การคำนวณสี่พื้นฐานที่ซับซอนขึ ้น การบวก-ลบเศษสวน การวัดและ
คำนวณ น้ำหนัก ปริมาตร ระยะเวลา ตลอดจนการอานและสรางขอมูลในแผนภูมิและตาราง ซึ ่งเปนการ
เสริมสรางการ คิดอยางเปนระบบ การแกปญหาอยางมีประสิทธิภาพ และการสื่อสารทางคณิตศาสตรไดอยาง
ถูกตองและเหมาะสม 
           ผูเรียนสามารถนำคณิตศาสตรไปประยุกตใชในชีวิตจริงอยางมีประสิทธิภาพ ไมวาจะเปนการคำนวณ 
คาใชจาย การจัดการเวลา การเปรียบเทียบน้ำหนักและปริมาตร หรือการวิเคราะหขอมูลจากแผนภูมิและ
ตาราง ผูเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะหเชิงตรรกะ มีความมั่นใจในการใชคณิตศาสตรแกไขปญหา มี
ความ ละเอียดรอบคอบในการทำงาน และสามารถสื่อสารแนวคิดทางคณิตศาสตรดวยภาษาและสัญลักษณได
อยาง สมเหตุสมผล 
            การวัดและประเมินผลจะพิจารณาจากพฤติกรรมการเรียนรู การมีสวนรวมในกิจกรรมกลุม การทำ 
แบบฝกหัด โจทยปญหา และการสรางผลงานจากสถานการณจำลอง เชน การคำนวณราคาในรานคา การ
สราง แผนภูมิขอมูล การแกโจทยเกี่ยวกับระยะเวลาและเศษสวน โดยใชเกณฑการประเมินที่เนนทั้งความ
ถูกตอง ความคิดวิเคราะห ความสรางสรรค และการนำความรูไปประยุกตใชจริง เพื ่อสะทอนใหเห็นถึง
พัฒนาการและ ความสามารถที่แทจริงของผูเรียน 
 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

๑. ผูเรียนสามารถอานและเขียน ตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย และตัวหนังสือ แสดงจำนวนนับไม
เกิน ๑๐๐,๐๐๐  

๒. ผูเรียนสามารถเปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวนนับไมเกิน ๑๐๐,๐๐๐ จากสถานการณตางๆ 
๓. ผูเรียนสามารถหาคาของตัวไมทราบคาในประโยคสัญลักษณแสดงการบวกและประโยคสัญลักษณ

แสดงการลบของจำนวนไมเกิน ๑๐๐,๐๐๐  
๔. ผูเรียนสามารถหาคาของตัวไมทราบคาในประโยคสัญลักษณ แสดงการคูณของจำนวน ๑ หลักกับ

จำนวนไมเกิน ๔ หลักและจำนวน ๒ หลักกับจำนวน ๒ หลัก 
๕. ผูเรียนสามารถหาคาของตัวไมทราบคาในประโยคสัญลักษณ แสดงการหารที่ตัวตั้งไมเกิน ๔ หลัก 

ตัวหาร ๑ หลัก 
๖. ผูเรียนสามารถหาผลลัพธการบวก ลบ คูณ หารระคนของจำนวนนับไมเกิน ๑๐๐,๐๐๐  
๗. ผูเรียนสามารถแสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหา ๒ ขั้นตอน ของจำนวนนับไมเกิน ๑๐๐,๐๐๐  
๘. ผูเรียนสามารถบอก อาน และเขียนเศษสวนแสดงปริมาณสิ่งตางๆ และแสดงสิ่งตางๆ ตาม

เศษสวนที่กำหนด 
๙. ผูเรียนสามารถเปรียบเทียบเศษสวนที่ตัวเศษเทากันโดยที่ตัวเศษนอยกวาหรือเทากับตัวสวน 
๑๐. ผูเรียนสามารถหาผลบวกของเศษสวนที่มีตัวสวนเทากันและผลบวกไมเกิน ๑ และหาผลลบของ

เศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน 
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๑๑. ผูเรียนสามารถแสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหาการบวกเศษสวนที่มีตัวสวนเทากันและผลบวก
ไมเกิน ๑ และโจทยปญหาการลบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน 

๑๒. ผูเรียนสามารถระบุจำนวนที่หายไปในแบบรูปของจำนวนที่เพ่ิมขึ้นหรือลดลงทีละเทาๆ กัน  
๑๓. ผูเรียนสามารถแสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหาเก่ียวกับเงิน 
๑๔. ผูเรียนสามารถแสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหาเก่ียวกับเวลา และระยะเวลา 
๑๕. ผูเรียนสามารถเลือกใชเครื่องมือวัดความยาวที่เหมาะสมวัดและบอกความยาวของสิ่งตางๆ เปน

เซนติเมตรและมิลลิเมตร เมตรและเซนติเมตร 
๑๖. ผู เรียนสามารถเปรียบเทียบความยาวระหวางเซนติเมตรกับมิลลิเมตร เมตรกับเซนติเมตร 

กิโลเมตรกับเมตร จากสถานการณตางๆ 
๑๗. ผูเรียนสามารถ แสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหาเก่ียวกับความยาวที่มีหนวยเปนเซนติเมตรและ

มิลลิเมตร เมตรและเซนติเมตร กิโลเมตรและเมตร 
๑๘. ผู เรียนสามารถเปรียบเทียบน้ำหนักระหวางกิโลกรัมและกรัม เมตริกตันกับกิโลกรัม จาก

สถานการณตางๆ 
๑๙. ผูเรียนสามารถ แสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหาเกี่ยวกับน้ำหนักที่มีหนวยเปนกิโลกรัมกับกรัม 

เมตริกตันกับกิโลกรัม 
๒๐. ผูเรียนสามารถแสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหาเกี่ยวกับปริมาตรและความจุที่มีหนวยเปนลติร

และมิลลิลิตร  
๒๑.  ผูเรียนสามารถระบุรูปเรขาคณติสองมิติที่มีแกนสมมาตรและจำนวนแกนสมมาตร 
๒๒. ผูเรียนสามารถ เขียนแผนภูมิรูปภาพ และใชขอมูลจากแผนภูมิรูปภาพในการหาคำตอบของโจทย

ปญหา 
๒๓. ผูเรียนสามารถเขียนตารางทางเดียวจากขอมูลที่เปนจำนวนนับ และใชขอมูลจากตารางทางเดียว

ในการหาคำตอบของโจทยปญหา 
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คำอธิบายรายวิชา 

ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ 3    ชั้นประถมศึกษาปที่ 3         เวลา 80 ชั่วโมง 
 

 รายวิชาภาษาอังกฤษ 2 ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 2 เปนสิ่งสำคัญที่ชวยใหผูเรียนมีทักษะพื้นฐานใน
การอาน เขียน ฟงและพูด เพ่ือใชในการสื่อสารในชีวิตประจำวัน ปจจุบันวิชาภาษาอังกฤษมีจุดประสงคหลักใน
การจัดการเรียนการสอนคือเพื่อพัฒนาใหผูเรียนมีความสามารถในการสื่อสาร โดยเฉพาะอยางยิ่งในการเขาใจ
คำ ขอความภาพ สัญลักษณ และสื่อที่มีความหมายตางๆ รวมถึงการสามารถสรุปสาระสำคัญและถายทอด
ความคิดไดอยางเหมาะสม รายวิชาภาษาอังกฤษชวยใหผูเรียนพัฒนาทักษะในการคิด วิเคราะห และสื่อสาร
ภาษาอังกฤษ ซึ่งเปนทักษะที่จำเปนในการเติบโตเปนบุคคลที่สามารถใชชีวิตในสังคมไดอยางมปีระสิทธิภาพ 

ผูเรียนสามารถสะกดคำศัพทงาย ๆ ถูกตอง ตามหลักการอานผูเรียนสามารถอานออกเสียงคำศัพท 
งาย ๆ ตามหลักการอาน และบอกความหมาย อีกทั ้งยังสามารถอานคำพื ้นฐานที ่ใชในชีว ิตประจำวัน 
ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท อยางนอย 350 คำ รวมถึงสามารถอานภาพ สัญลักษณ แผนภูมิ แผนภาพ และ
แผนผังที่พบเห็น ผูเรียนสามารถอานเรื่องราว อยางสรางสรรค ดวยคำศัพทและสามารถสนทนาภาษาอังกฤษ
ดวยประโยคงาย ๆ ที่ใชในชีวิตประจำวันดวยความกลาแสดงออก พรอมทั้งแสดงมารยาทที่เหมาะสมในสังคม 
ผูเรียนสามารถเขียนตัวอักษรภาษาอังกฤษ (Alphabet) ผูเรียนสามารถเขียนคำศัพทพื้นฐานที่สื่อความหมาย
ไดชัดเจนและถูกตอง เชน body, daughter, noodle, read เปนตนผูและยังสามารถเขียนประโยค พื้นฐาน
ถูกตองตามหลักการเขียน เชน Hello, My name is……., I am in Prathom……., I am happy. 
 การประเมินผลในรายวิชาภาษาอังกฤษจะเนนการวัดความสามารถของผูเรียนในการอานและเขียน
ขอความที่มีความหมายชัดเจน โดยผูเรียนถูกประเมินจากการอานและตีความขอความหรือภาพที่เกี่ยวของ
รวมถึงการเขียนบทความที่มีการจัดเรียงเนื้อหาอยางมีลำดับและใชคำเชื่อมและเครื่องหมายวรรคตอนที่ถูก
ตองการประเมินยังคำนึงถึงการใชคำศัพทที่หลากหลายและเหมาะสมกับบริบท รวมถึงความสามารถในการ
สื่อสารความคิดและความรูสึกอยางมีประสิทธิภาพผานการพูดและการเขียนในสถานการณตาง ๆ ผูเรียนไดรับ
การประเมินจากการเขียนบทความและการสื่อสารในกิจกรรมการเรยีนรูตาง ๆ ที่จะชวยเสริมทักษะการสื่อสาร
ในชีวิตประจำวันอยางครบวงจร 

ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. ผูเรียนสามารถสะกดคำศัพทงาย ๆ ถูกตอง ตามหลักการอาน 
2. ผูเรียนสามารถอานออกเสียงคำศัพท งาย ๆ ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 
3. ผูเรียนสามารถอานคำพ้ืนฐานที่ใชในชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท อยางนอย 350 คำ 
4. ผูเรียนสามารถอานภาพ สัญลักษณ แผนภูมิ แผนภาพ และแผนผังท่ีพบเห็น 
5. ผูเรียนสามารถอานเรื่องราว อยางสรางสรรค ดวยคำศัพทงาย ๆ  
6. ผูเรียนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษดวยประโยคงาย ๆ ที่ใชในชีวิตประจำวันดวยความกลาแสดงออก 

พรอมทั้งแสดงมารยาทที่เหมาะสมในสังคม 
7. ผูเรียนสามารถเขียนตัวอักษรภาษาอังกฤษ (Alphabet) 
8. ผูเรียนสามารถเขียนคำศัพทพื้นฐานที่สื ่อความหมายไดชัดเจนและถูกตอง เชน body, daughter, 

noodle, read เปนตน 
9. ผูเรียนสามารถเขียนประโยค พื้นฐานถูกตองตามหลักการเขียน เชน Hello, My name is……., I am 

in Prathom……., I am happy. 
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คำอธิบายรายวิชา 

ชื่อรายวิชาภาษาจีน 3      ชั้นประถมศึกษาปท่ี  3        เวลา 80 ชั่วโมง 
 

รายวิชาภาษาอังกฤษในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ ๓ มีความสำคัญในการพัฒนาทักษะการอาน การ
เขียน การฟง และการพูด เพื่อใหสามารถสื่อสารขอมูล ความคิด และความรูสึกไดอยางชัดเจนและเหมาะสม
ในบริบทตาง ๆ ผูเรียนสามารถอานและเขาใจคํา ขอความ เรื่องสั้น หรือแผนภูมิที่พบในชีวิตประจำวันไดอยาง
ถูกตอง รวมถึงสามารถตีความหมายจากภาพ สัญลักษณ และแผนผังไดอยางมีประสิทธิภาพ การพัฒนาเหลานี้
จะชวยเสริมทักษะการใชคำศัพทพื้นฐานในการสื่อสารอยางถูกตองทั้งในการพูดและเขียน 

ผูเรียนสามารถอานพยัญชนะ สระ และวรรณยุกตพินอิน อานสะกดคำและเขาใจคํา ขอความ เรื่องสั้น 
ที่พบเจอในชีวิตประจำวันไดอยางถูกตองและครบถวน ผูเรียนสามารถสื่อสารประโยคสนทนาสั้นๆ โดยการพูด
หรือการเขียนอยางชัดเจนและเหมาะสมตามบริบท นอกจากนี้ ผูเรียนยังสามารถเขียนเขียนประโยคที่มีความ
ซับซอนขึ้น เชนประโยคที่มีคำเชื่อมหรือรายละเอียดเพิ่มเติม โดยใชคำศัพทที่หลากหลายและเหมาะสมกับ
เนื้อหาวิชาตาง ๆ และสถานการณในชีวิตประจำวัน 

การประเมินผลในรายวิชาภาษาจีนจะเนนการวัดความสามารถของผูเรียนในการอานและเขียน 

คำศัพท ประโยค บทสนทนาที่มีความหมายชัดเจน โดยผูเรียนถูกประเมินจากการอาน ประโยคหรือภาพที่
เกี่ยวของรวมถึงการเขียนบทสนทนาหรือประโยคที่มีความซับซอน การจัดเรียงเนื้อหาอยางมีลำดับและใช
คำเชื่อมและเครื่องหมายวรรคตอนที่ถูกตอง การประเมินยังคำนึงถึงการใชคำศัพทท่ีหลากหลายและเหมาะสม
กับบริบท รวมถึงความสามารถในการสื่อสารความคิดและความรูสึกอยางมีประสิทธิภาพผานการพูดและการ
เขียนในสถานการณตาง ๆ ผูเรียนไดรับการประเมินจากการสื่อสารในกิจกรรมการเรียนรูตาง ๆ ท่ีจะชวยเสริม
ทักษะการสื่อสารในชีวิตประจำวัน 
 

ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. ผูเรียนสามารถอานพยัญชนะ สระ และวรรณยุกต พินอินไดถูกตองตามหลักการออกเสียงไดอยาง 
คลองแคลว 

2. ผูเรียนสามารถอานสะกดพินอิน และเขาใจความหมายของคำศัพท ขอความที่อานได 
3.ผูเรียนสามารถอานและเขาใจความหมายของภาพ สัญลักษณ 
4.ผูเรียนสามารถอานและเขาใจความหมายของประโยค บทสนทนาที่อาน 

5.ผูเรียนสามารถพูดสื่อสารและสนทนาสั้นๆไดอยางเหมาะสม 

6. ผูเรียนมีวินัยในการอาน และการเขียนภาษาจีน 

7. ผูเรียนสามารถเขียนบทสนทนา หรือประโยคสั้นๆ จากความคิดหรือภาพตามโครงสรางพ้ืนฐานได 
อยางเหมาะสม 

8.ผูเรียนสามารถเขียนประโยคท่ีมีความซับซอนขึ้น เชนประโยคที่มีคำเชื่อมหรือรายละเอียดเพ่ิมเติม 
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คำอธิบายกิจกรรม 

ชื่อกิจกรรม รักการอาน    ชั้นประถมศึกษาปที่ 3          เวลา 40 ชั่วโมง 
 

การอานมีความสำคัญตอชีวิตของมนุษย ชวยใหเกิดการเรียนรูตลอดชีวิตและชวยสนองความอยากรู 
อยากเห็นอันเปนธรรมชาติของมนุษย การอานทำใหรูขาวสารขอมูลตาง ๆ ทั่วโลก การอานมีประโยชนในการ
พัฒนาตนเองทั้งพัฒนาทางการศึกษา พัฒนาอาชีพ พัฒนาคุณภาพชีวิต ทำใหเปนคนทันสมัย ทันเหตุการณ 
และสามารถที่จะพัฒนาประเทศใหเจริญรุงเรืองและกาวหนาตอไป  กิจกรรมรักการอานจึงมีความสำคัญที่จะ
ชวยฝกฝนทักษะการอานและการเขียนใหผู เร ียนไปสู ระดับที ่ส ูงขึ ้นและสามารถนำไปประยุกติ ์ ใชใน
ชีวิตประจำวันได 
 ผู เรียนสามารถอานหนังสือตามความสนใจ อานขอเขียนเชิงอธิบาย  และปฏิบัติตามคำสั ่งหรือ
ขอแนะนำ อานจับใจความจากเรื่องราว ขาวและเหตุการณในชีวิตประจำวัน อานและสรุปสาระสำคัญจาก
เรื่องราว พูดประโยคที่ใชในชีวิตประจำวัน พูดเลาเรื่อง มีวินัยในการอาน สามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง เขียนบรรยายเกี่ยวกับลักษณะของคน สัตว สิ่งของ 
สถานที่ ไดถูกตองตามความเปนจริง เขียนบันทึกประจำวันไดอยางถูกตอง เขียนเรื่องตามจินตนาการจากคำ 
ภาพ และหัวขอที่กำหนดไดอยางถูกตองเหมาะสมและสรางสรรค เขียนบทความไดถูกตองตามรูปแบบที่
กำหนดและมีวินัยในการเขียน 

การวัดและประเมินผลผูเรียนดำเนินการอยางตอเนื่องทั้งในรูปแบบการสังเกตพฤติกรรม การตรวจ 

ผลงาน การทำแบบฝกหัด และการสอบวัดความสามารถดานการอาน การเขียน ผูเรียนไดรับการประเมินจาก
การอานออกเสียงและเขาใจความหมาย การสรุปใจความสำคัญ การพูดและเขียนเรียงความ 

หรือบทความสั้น ๆ เขียนบันทึกประจำวัน  เขียนเรื่องตามจินตนาการที่มีเนื้อหาครบถวนชัดเจน ถูกตองตาม
หลักภาษา และเหมาะสมกับกาลเทศะ นอกจากนี้จะมีการประเมินการใชคำศัพทที่หลากหลายและเหมาะสม
กับบริบท รวมถึงการลำดับความคิดและการใชเครื่องหมายวรรคตอน เพื่อสะทอนถึงการพัฒนาทักษะทาง
ภาษาที่รอบดานและความพรอมในการนําไปใชจริงในชีวิตประจำวัน  
 

ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. ผูเรียนสามารถอานหนังสือตามความสนใจ 

2. ผูเรียนสามารถอานขอเขียนเชิงอธิบาย  และปฏิบัติตามคำสั่งหรือขอแนะนำ 

3. ผูเรียนสามารถอานจับใจความจากเรื่องราว ขาวและเหตุการณในชีวิตประจำวัน 

4. ผูเรียนสามารถอานและสรุปสาระสำคัญจากเรื่องราว 

5. ผูเรียนสามารถพูดประโยคท่ีใชในชีวิตประจำวัน 

6. ผูเรียนสามารถพูดเลาเรื่อง 

7. ผูเรียนมีวินัยในการอาน 

8. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 

9. ผูเรียนสามารถเขียนบรรยายเก่ียวกับลักษณะของคน สัตว สิ่งของ สถานที่ ไดถูกตองตามความเปน 
จริง 

10. ผูเรียนสามารถเขียนบันทึกประจำวันไดอยางถูกตอง 

11. ผูเรียนสามารถเขียนเรื่องตามจินตนาการจากคำ ภาพ และหัวขอที่กำหนดไดอยางถูกตอง 
เหมาะสมและสรางสรรค 
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12. ผูเรียนสามารถเขียนบทความ เชน การเขียนบทความที่มีหัวขอหลักรายละเอียดสนับสนุนและ 
ขอสรุปไดถูกตองตามรูปแบบที่กำหนด 

13. ผูเรียนมีวินัยในการเขียน 
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คำอธิบายกิจกรรม 

ชื่อกิจกรรม    English communication  ชั้น ประถมศึกษาปท่ี ๓       เวลา  40 ชั่วโมง 

                        
กิจกรรม English communication  ม ีความสำค ัญในการพ ัฒนาท ักษะการฟงและการพูด

ภาษาอังกฤษควบคู กับการฝกอานและเขียน เพื่อใหผู เรียนสามารถสื่อสารในสถานการณงาย ๆ ไดอยาง
เหมาะสม ไดเรียนรูคำศัพทและประโยคพื้นฐานที่สามารถนำไปใชในชีวิตประจำวัน เชน การขอความชวยเหลือ 
การแสดงความรูสึก การถาม–ตอบเก่ียวกับสิ่งของ สถานท่ี หรือกิจกรรมตาง ๆ  

ผูเรียนสามารถสามารถอานเรื ่องราว อยางสรางสรรค ดวยคำศัพทงาย ๆ ผูเรียนสามารถสนทนา
ภาษาอังกฤษดวยประโยคงาย ๆ ที ่ใชในชีวิตประจำวันดวยความกลาแสดงออก พรอมทั้งแสดงมารยาทที่
เหมาะสมในสังคม ผูเรียนสามารถเขียนตัวอักษรภาษาอังกฤษ ผูเรียนสามารถเขียนคำศัพทพื ้นฐานที ่สื่อ
ความหมายไดชัดเจน ถูกตอง และเขียนประโยคพ้ืนฐานถูกตองตามหลักการเขียน 

การประเมินผลในกิจกรรมนี้สงเสริมทัศนคติที่ดีตอการเรียนภาษาอังกฤษ มีความมั่นใจในการสื่อสาร 
สนุกกับการเรียนภาษาอังกฤษ เห็นคุณคาของภาษาในการสื่อสารและสามารถนำทักษะที่ไดไปประยุกตใชใน
การสื่อสารจริงในชีวิตประจำวัน 

 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

        1. ผูเรียนสามารถอานเรื่องราว อยางสรางสรรค ดวยคำศัพทงาย ๆ 

2. ผูเรียนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษดวยประโยคงาย ๆ ที่ใชในชีวิตประจำวันดวยความ
กลาแสดงออก พรอมทั้งแสดงมารยาทที่เหมาะสมในสังคม 

3. ผูเรียนสามารถเขียนตัวอักษรภาษาอังกฤษ (Alphabet) 
๔. ผูเรียนสามารถเขียนคำศัพทพ้ืนฐานที่สื่อความหมายไดชัดเจนและถูกตอง เชน body,   
    daughter, noodle, read เปนตน 

๕. ผ ู เร ียนสามารถเขียนประโยคพื ้นฐานถูกตองตามหลักการเขียน เช น Hello, My 
name  is……./ I am in Prathom……./I am happy. 
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วิชา/หนวยการเรียนรู/กิจกรรม/โครงงาน 
ความสามารถดานการประยุกตใชในชวีิตประจำวัน 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
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                                                      คำอธิบายรายวิชา 
ชื่อรายวิชา สุขศึกษาพลศึกษา 3           ชั้น ประถมสึกษาปท่ี 3                          เวลา 80 ชั่วโมง 
 

รายวิชาสุขศึกษาพลศึกษา มุงสรางรากฐานความรูดานสุขภาพกายและจิตใหกับผูเรียน จัดการอารมณ
และความเครียด และนำพาตนเองออกจากภาวะเสี่ยงหรืออันตรายรอบดานอยางรูเทาทันปฏิบัติตนเปนผูมีสุข
นิสัยที่ด ี

นักเรียนสามารถอานขอมูลเกี่ยวกับพัฒนาการตามวัยและบทบาทของสมาชิกในครอบครัว เขียนสรุปสิ่ง
ที่เรียนรู และเปรียบเทียบพัฒนาการของตนเองกับชวงวัยอ่ืนๆ โดยใชตารางหรือแผนภาพ อานคำอธิบายกติกา
การละเลนพื้นเมือง เขียนขั้นตอนการเลน และใชการนับคะแนนหรือจำนวนรอบในการเลนเพื่อฝกทักษะการ
คิดคำนวณ และอานหลักสุขบัญญัติแหงชาติ เขียนบันทึกพฤติกรรมสุขภาพในแตละวัน และนับจำนวนครั้งที่
ปฏิบัติตามสุขนิสัยที่ดี เชน ลางมือ ออกกำลังกาย หรือแปรงฟน อานขอมูลเกี่ยวกับผลเสียของสารเสพติด 
เขียนเรียงความสั้น ๆ แสดงความเขาใจ และใชการคดิคำนวณเพ่ือเปรียบเทียบสถิติหรือจำนวนเหตุการณที่เกิด
จากอุบัติเหตุหรือสารเสพติดในรูปแบบกราฟงาย ๆ 

การวัดประเมินผลการเรียนรู ใชวิธีการประเมินผลแบบผสมผสานระหวางการสังเกตพฤติกรรมในชั้น
เรียน การตรวจสอบผลงานที่ผูเรียนปฏิบัติในแตละกิจกรรมการเรียนรู และประเมินความสามารถดานการอาน
และการสื่อสารผานชิ้นงาน/ภารงานระหวางเรียน หรือชิ้นงาน/ภารงานประเมินสรุปผลการพัฒนาเทียบกับ
เกณฑการประเมิน 
 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. นักเรียนสามารถอานขอมูลเก่ียวกับพัฒนาการตามวัยและบทบาทของสมาชิกในครอบครัว เขียน 
สรุปสิ่งที่เรียนรู และเปรียบเทียบพัฒนาการของตนเองกับชวงวัยอ่ืนๆ  
2. นักเรียนสามารถอานคำอธิบายกติกาการละเลนพ้ืนเมือง เขียนขั้นตอนการเลน และใชการนับ 
คะแนนหรือจำนวนรอบในการเลนเพ่ือฝกทักษะการคิดคำนวณ 
3. นักเรียนสามารถอานหลักสุขบัญญัติแหงชาติ เขียนบันทึกพฤติกรรมสุขภาพในแตละวัน และนับ 
จำนวนครั้งที่ปฏิบัติตามสุขนิสัยที่ด ี 
4.นักเรียนสามารถอานขอมูลเก่ียวกับผลเสียของสารเสพติด เขียนเรียงความสั้น ๆ แสดงความเขาใจ  
และใชการคิดคำนวณเพ่ือเปรียบเทียบสถิติหรือจำนวนเหตุการณที่เกิดจากอุบัติเหตุหรือสารเสพติดใน 
รูปแบบกราฟงาย ๆ 
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คำอธิบายกิจกรรม  
ชื่อกิจกรรม  "เรียนรูวิทยาศาสตรสรางสรรค"  ชั้นประถมศึกษาปที่ 3        เวลา   ๘๐ ชั่วโมง 
 

กิจกรรม "เรียนรูวิทยาศาสตรสรางสรรค" ในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 3 มีความสำคัญในการพัฒนา
ทักษะการคิดวิเคราะห การตั้งคำถามการสังเกต และการคนหาความรูจากปรากฏการณทางธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอมรอบตัวผูเรียน ผานกระบวนการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู ผูเรียนไดเรียนรูเก่ียวกับวัฏจักรชีวิต
ของสัตว การเปลี่ยนแปลงของวัตถุภายใตแรงและความรอน แรงแมเหล็ก เครื่องกำเนิดไฟฟา การเปลี่ยนแปลง
ของทิศทางดวงอาทิตย มลพิษทางอากาศ ลม รวมถึงการใชเทคโนโลยีในการแกปญหาอยางเหมาะสม วิชานี้จึง
มีบทบาทสำคัญในการสงเสริมความเขาใจในธรรมชาติ การอนุรักษสิ่งแวดลอม และการใชความรูทาง
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตอยางรับผิดชอบ 

ผูเรียนสามารถสังเกตและอธิบาย บอกความสัมพันธของการดำรงชีวิตและ วัฏจักรชีวิตของสัตว การ
เปลี่ยนแปลงของวัตถุ ผลของแรงแมเหล็ก การทำงานของเครื่องกำเนิดไฟฟาปรากฏการณการขึ้นและตกของ
ดวงอาทิตย การลดมลพิษทางอากาศ ลมและผลกระทบ ที่สงผลตอการดำรงชีวิต การตระหนักในผลกระทบตอ
สิ่งแวดลอม และมีจิตสำนึกในการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ ทั้งนี้เพ่ือเตรียมความพรอมในการเปนพลเมืองที่
มีคุณภาพในสังคมอนาคต 

การวัดและประเมินผลจะดำเนินการผานการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู การทำกิจกรรม การทดลอง 
การตอบคำถาม การอภิปรายกลุม รวมถึงการทำโครงงานขนาดเล็ก และการบันทึกผลการสังเกต ผูเรียน
ประเมินจากความสามารถในการสังเกต วิเคราะห และอธิบายปรากฏการณทางวิทยาศาสตร การใชเครือ่งมือ
พ้ืนฐานและเทคโนโลยีในการแกปญหา ทักษะการทำงานรวมกัน ความใสใจตอธรรมชาติ ความรับผิดชอบตอ
สิ่งแวดลอม และการสื่อสารขอมูลทางวิทยาศาสตรอยางถูกตองและเหมาะสมตามวัย เพ่ือสะทอนพัฒนาการ
ของผูเรียนทั้งในดานความรู ทักษะ และคุณลักษณะอันพึงประสงคของผูเรียน 
 

ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. ผูเรียนสามารถสังเกตและอธิบาย บอกถึงดวงอาทิตยข้ึนทางทิศตะวันออก และตกทางทิศตะวันตก 
2. ผูเรียนสามารถสังเกตและอธิบาย บอกความสัมพันธของปรากฏการณการข้ึนและตกของดวง 

อาทิตย  
3. ผูเรียนสามารถสังเกตและอธิบาย บอกความสัมพันธของโลกและการหมุนรอบตัวเอง 

4. ผูเรียนสามารถสังเกตและอธิบาย บอกความสัมพันธนักเรียนอธิบายถึงปรากฏการณขางขึ้นขางแรม 

5. ผูเรียนสามารถสังเกตและอธิบาย บอกความหมายของอวกาศ และวัตถุในอวกาศ 

6. ผูเรียนเขาใจความสัมพันธระหวางโลก ดวงจันทร ดวงอาทิตย 
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คำอธิบายกิจกรรม 
ชื่อกิจกรรม  เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ชั้นประถมศึกษาปที่ 3        เวลา   8๐ ชั่วโมง 

 
ศึกษาและเรียนรูการแสดงขั้นตอนการแกปญหา การตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรม การใชงาน 

ซอฟตแวรเบื้องตน การจัดการไฟลและโฟลเดอร การใชงานและดูแลรักษาอุปกรณคอมพิวเตอร เทคโนโลยี ใน
ชีวิตประจำวัน การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย ใชการสืบเสาะหาความรู สังเกต จำแนกประเภท 
รวบรวมขอมูล บันทึก และอธิบายผล การสำรวจตรวจสอบ เพ่ือใหเกิดความรูความเขาใจ มีทักษะกระบวนการ
ทางเทคโนโลยีข้ันพื้นฐานและมีทักษะการ เรียนรูในศตวรรษที่ 21 ในดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารเบื้องตน สามารถสื่อสาร สิ่งที่เรียนรู มีความคิดสรางสรรค สามารถทำงานรวมกับผูอื่น แสดงขั้นตอน
การแกปญหาอยางงาย เขียนโปรแกรมแบบมีเงื ่อนไขโดยใชบัตรคำสั ่ง และตรวจหาขอผิดพลาด ใชงาน
ซอฟตแวร สราง จัดหมวดหมูไฟลและ โฟลเดอร ตระหนักถึงประโยชนของการใชความรูและกระบวนการทาง
เทคโนโลยีในการดำรงชีวิต ตระหนัก ถึงความสำคัญของการปกปองขอมูลสวนตัว ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ
อยางปลอดภัย ดูแลรักษาอุปกรณและ ใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศอยางเหมาะสม มีจริยธรรม คุณธรรม และ
คานิยมที่เหมาะสม  

 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. แสดงลำดับขั้นตอนการทำงานหรือการแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ สัญลักษณ หรือขอความ  
2. เขียนโปรแกรมอยางงาย โดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ และตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรม  
3. ใชเทคโนโลยีในการสราง จัดหมวดหมู คนหา จัดเก็บ เรียกใชขอมูลตามวัตถุประสงค  
4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย ปฏิบัติตามขอตกลงในการใชคอมพิวเตอรรวมกัน ดูแล
รักษา อุปกรณเบื้องตน ใชงานอยางเหมาะสม 
5. มีจริยธรรม คุณธรรม และคานิยมที่เหมาะสมในการใชเทคโนโลย ี
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คำอธิบายหนวยการเรียนรู 

หนวยการเรียนรู เรื่อง  อาชีพในฝนกับการวางแผนการเงิน  ชั้น ประถมศึกษาปท่ี  ๓   เวลา ๔๐ ชั่วโมง 

                        
หนวยการเรียนรู "อาชีพในฝนกับการวางแผนการเงิน" สำหรับผูเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ ๓ มี

บทบาทสำคัญในการเสริมสรางความเขาใจเกี่ยวกับที่มาของรายรับ รายจาย การวางแผนใชเงินอยางเห็น
คุณคา และแนวทางสรางรายไดเสริมใหกับครอบครัว ผานกระบวนการเรียนรูที่เนนการปฏิบัติจริง ผูเรียนได
เรียนรูถึงความสำคัญของการทำงานสุจริต การรูจักเลือกใชสินคาและบริการอยางคุมคา การใชทรัพยากรอยาง
ประหยัดและยั่งยืน ตลอดจนการสรางเจตคติที่ดีตอการทำงาน ซึ่งเปนรากฐานที่สำคัญในการพัฒนาความรู 
ทักษะ และคุณลักษณะอันพึงประสงคในการดำเนินชีวิตอยางมีคุณภาพ 

ผูเรียนสามารถวางแผนและจัดการทรัพยากรในชีวิตประจำวันและชุมชนไดอยางมีประสิทธิภาพตาม
หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เลือกใชสินคาและบริการที่เหมาะสมกับความจำเปน ชวยลดรายจายอยาง
คุมคามีทักษะในการเลือกใชวัสดุและอุปกรณอยางอนุรักษสิ่งแวดลอม และสามารถริเริ่มทำงานงาย ๆ ท่ี
กอใหเกิดรายไดเสริมไดอยางสุจริต ผูเรียนมีความรับผิดชอบ มีทัศนคตท่ีิดีตอการทำงาน และเขาใจคุณคาของ
การบริหารจัดการทรัพยากรเพ่ือประโยชนท้ังตอตนเอง ครอบครัว และสังคมโดยรวม 

การวัดและประเมินผลเนนการประเมินพฤติกรรมการวางแผนและการปฏิบัติจริง เชน การวางแผน
การใชจายอยางมีเหตุผล การเลือกใชสินคาและวัสดุอยางประหยัด การมีสวนรวมในกิจกรรมที่เนนการสราง
รายไดสุจริต และการสรุปบทเรียนจากกิจกรรมที่ทำ โดยใชเครื่องมือประเมินหลากหลาย ไดแก แบบสังเกต
พฤติกรรมแบบบันทึกผลการทำงาน ใบงานสะทอนคิด และการนำเสนอโครงงานยอยเกี่ยวกับการประหยัด
และสรางรายได ทั ้งนี ้ เพื ่อว ัดผลการประยุกตใชแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียงและการบูรณาการเขากับ
ชีวิตประจำวันอยางแทจริง 
 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

๑.ผูเรียนใชหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงในการวางแผนและจัดการทรัพยากรในชุมชน การใช
ทรัพยากรอยางประหยัดและยั่งยืน โดยมีความรับผิดชอบและสามารถประยุกตใชในชีวิตประจำวันได 
๒.ผูเรียนสามารถเลือกใชสินคาและบริการที่จำเปนในชีวิตประจำวันไดคุมคาและเหมาะสมกับความ
ตองการชวยใหการใชจายมีประสิทธิภาพและประหยัดทรัพยากร 

๓.ผูเรียนเลือกใชวัสดุและอุปกรณอยางเหมาะสมและคำนึงถึงการอนุรักษสิ่งแวดลอม สามารถทำงาน
งาย ๆ สรางรายไดอยางสุจริตและประหยัดไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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คำอธิบายหนวยการเรียนรู 
หนวยการเรียนรู เรื่องประเทศของเรา ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3   เวลา 3๐ ชั่วโมง 

 

    หนวยการเรียนรูเรื่องประเทศของเรา ศึกษาเกี่ยวกับประเพณีและวัฒนธรรม พฤติกรรมการดำเนิน
ชีวิตที่เหมาะสมกับสังคมไทย วันสำคัญของไทย บุคคลสำคัญของทองถิ่น ประชาธิปไตย ศักราชและการสืบคน
ทางประวัติศาสตร และภูมิใจในทองถ่ิน  

ผูเรียนอธิบายความหมายของประเพณีและวัฒนธรรม ความสำคัญของประเพณีและวัฒนธรรมไทย 
อธิบายพฤติกรรมการดำเนินชีวิตที่แตกตางกันดานการทักทายและการทำความเคารพ อธิบายพฤติกรรมการ
ดำเนินชีวิตที่แตกตางกันดานศาสนาและศาสนพิธี เขาใจและอธิบายความสำคัญของวันหยุดราชการที่เก่ียวกับ
ชาติและพระมหากษัตริย อธิบายความสำคัญของวันหยุดราชการที่เกี่ยวกับศาสนา อธิบายและบอกวันสำคัญ
และอธิบายความสำคัญของวันหยุดราชการที่เกี่ยวกับประเพณีและวัฒนธรรม อธิบายพฤติกรรมการดำเนิน
ชีวิตที่แตกตางกันดานอาหารและภาษา อธิบายขอมูลของบุคคลที่ทำประโยชนในครอบครัวและชุมชน อธิบาย
ขอมูลของบุคคลที่ทำประโยชนในชุมชนและทองถิ่น ระบุบทบาทหนาที่ที ่สมาชิกในโรงเรียนและชุมชนพึง
ปฏิบัติ อธิบายการออกเสียงโดยตรงและการเลือกตัวแทนออกเสียง อธิบายองคประกอบที่มีผลตอการ
เปลี ่ยนแปลงในชุมชน บอกความหมายและที ่มาของศักราช สืบคนและรวบรวมขอมูลของโรงเรียนจาก
หลักฐาน อธิบายและยกตัวอยางประเพณีและวัฒนธรรมที ่เกี ่ยวของกับการดำเนินชีวิต ระบุปจจัยทาง
ภูมิศาสตรที่มีอิทธิพลตอการตั้งถิ่นฐาน ระบุปจจัยที่มีอิทธิพลตอการตั้งถิ่นฐานและพัฒนาการของชุมชนแตละ
ภาค อธิบายลักษณะสำคัญของประเพณีและวฒันธรรมของชุมชนที่เกิดจากสภาพทางภูมิศาสตรและทางสังคม 
และมีความรูความเขาใจเก่ียวกับความเปนมาของทองถ่ิน  

การวัดประเมินผลการเรียนรู ใชวิธีการประเมินผลแบบผสมผสานระหวางการสังเกตพฤติกรรมในชั้น
เรียน การตรวจสอบผลงานที่ผูเรียนปฏิบัติในแตละกิจกรรมการเรียนรู และประเมินความสามารถดานการอาน
การเขียนและการสื่อสารผานชิ้นงาน/ภารงานระหวางเรียน หรือชิ้นงาน/ภารงานประเมินสรุปผลการพัฒนา
เทียบกับเกณฑการประเมิน 

ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

 1. ผูเรียนอธิบายความหมายของประเพณีและวัฒนธรรม 

2. ผูเรียนรูความสำคัญของประเพณีและวัฒนธรรมไทย 

๓. ผูเรียนสามารถอธิบายพฤติกรรมการดำเนินชีวิตที่แตกตางกันดานการทักทายและการทำความ
เคารพได  
๔. ผูเรียนสามารถอธิบายพฤติกรรมการดำเนินชีวิตที่แตกตางกันดานศาสนาและศาสนพิธีได  
๕. ผูเรียนสามารถอธิบายพฤติกรรมการดำเนินชีวิตที่แตกตางกันดานอาหารและภาษาได 
๖. ผูเรียนรู เขาใจและอธิบายความสำคัญของวันหยุดราชการท่ีเก่ียวกับชาติและพระมหากษัตริยได  
๗. ผูเรียนสามารถอธิบายความสำคัญของวันหยุดราชการที่เก่ียวกับศาสนาได  
๘. ผูเรียนสามารถอธิบายและบอกวันสำคัญและอธิบายความสำคัญของวันหยุดราชการที่เก่ียวกับ
ประเพณีและวัฒนธรรมได 
๙. ผูเรียนสามารถอธิบายขอมูลของบุคคลที่ทำประโยชนในครอบครัวและชุมชน  
๑๐. ผูเรียนสามารถอธิบายขอมูลของบุคคลที่ทำประโยชนในชุมชนและทองถิ่น  
๑๑. ผูเรียนสามารถระบุบทบาทหนาที่ที่สมาชิกในโรงเรียนและชุมชนพึงปฏิบัต ิ 
๑๒. ผูเรียนสามารถอธิบายการออกเสียงโดยตรงและการเลือกตัวแทนออกเสียงได  
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13. ผูเรียนสามารถอธิบายองคประกอบที่มีผลตอการเปลี่ยนแปลงในชุมชนได  
๑๔. ผูเรียนสามารถบอกความหมายและที่มาของศักราชได  
๑๕. ผูเรียนสามารถสืบคนและรวบรวมขอมูลของโรงเรียนจากหลักฐานได  
๑๖. ผูเรียนสามารถอธิบายและยกตัวอยางประเพณีและวัฒนธรรมที่เก่ียวของกับการดำเนินชีวิต  
๑๗. ผูเรียนสามารถระบุปจจัยทางภูมิศาสตรที่มีอิทธิพลตอการตั้งถิ่นฐานได  
๑๘. ผูเรียนสามารถระบุปจจัยที่มีอิทธิพลตอการตั้งถ่ินฐานและพัฒนาการของชุมชนแตละภาคได  
๑๙. ผูเรียนสามารถอธิบายลักษณะสำคัญของประเพณีและวัฒนธรรมของชุมชนที่เกิดจากสภาพทาง
ภูมิศาสตรและทางสังคมได  
20. ผูเรียนสามารถมีความรูความเขาใจเก่ียวกับความเปนมาของทองถิ่น  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



64 
 

 

คำอธิบายหนวยการเรียนรู 
หนวยการเรียนรู เรื่อง วัฒนธรรมรวมสมัย ชั้น ประถมศึกปท่ี 3         เวลา 40 ชั่วโมง 

 

               รายวิชาวัฒนธรรมรวมสมัย มุงสรางรากฐานความรูดานศิลปะใหกับผูเรียน โดยมุงเนนการสราง
ความความรูความเขาใจในศิลปะ การวาดภาพ และการอาน จับใจความจากเพลงในทองถิ่น หรือคำบรรยายใน
ภาพ ตลอดจนการอานภาพและสัญลักษณตางๆ ที่พบในชีวิตประจำวัน ผานกิจกรรมที่ออกแบบมาใหผูเรียนได
ลงมือปฏิบัติจริง เชน วาดรูปราง ลักษณะ และขนาดของสิ่งตางๆ รอบตัวในธรรมชาติและสิ่งที่มนุษยสรางขึ้น 
การอานและฟงบทเพลงในทองถ่ินพรอมอภิปราย และกิจกรรมดูภาพประกอบเพ่ือถอดความหมาย เพ่ือชวยให
ผูเรียนมีพ้ืนฐานดานศิลปะทีถู่กตองและชัดเจน 

               นักเรียนสามารถวาด เขียน รูปราง รูปทรงในธรรมชาติสิ่งแวดลอมและงานทัศนศิลป อานวัสดุ 
อุปกรณ และวิธีการสรางงานทัศนศิลปในทองถิ่น สามารถเปรียบเทียบรูปรางลักษณะของเครื่องดนตรีและ
เสียงของเครื่องดนตรีและอธิบายเอกลักษณของดนตรีในทองถิ่น ลักษณะเสียงรองของดนตรีในทองถิ่น ภาษา
และเนื้อหาในบทรองของดนตรีในทองถ่ิน เครื่องดนตรีและวงดนตรีในทองถ่ิน 

           การวัดประเมินผลการเรียนรู ใชวิธีการประเมินผลแบบผสมผสานระหวางการสังเกตพฤติกรรมในชั้น
เรียน การตรวจสอบผลงานที่ผูเรียนปฏิบัติในแตละกิจกรรมการเรียนรู และประเมินความสามารถดานการอาน
และการสื่อสารผานชิ้นงาน/ภารงานระหวางเรียน หรือชิ้นงาน/ภารงานประเมินสรุปผลการพัฒนาเทียบกับ
เกณฑการประเมิน 

 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. ผูเรียนสามารถวาด เขียน รูปราง รูปทรงในธรรมชาติสิ่งแวดลอมและงานทัศนศลิป 
2. ผูเรียนสามารถอานวัสดุ อุปกรณ และวิธีการสรางงานทัศนศิลปในทองถ่ิน 

3. ผูเรียนสามารถเปรียบเทียบรูปรางลักษณะของเครื่องดนตรีและเสียงของเครื่องดนตรี 
4. อธิบายเอกลักษณของดนตรีในทองถ่ิน 

           -ลักษณะเสียงรองของดนตรีในทองถ่ิน 

           -ภาษาและเนื้อหาในบทรองของดนตรีในทองถิ่น 

           -เครื่องดนตรีและวงดนตรีในทองถ่ิน 
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คำอธิบายหนวยการเรียนรู 
หนวยการเรียนรู เรื่องการปองกันการทุจริตชั้นประถมศึกษาปท่ี ๓          เวลา ๔๐ ชั่วโมง 
 

 หนวยการเรียนรูเรื่องการปองกันทุจริต ตามยุทธศาสตรชาติวาดวยการปองกันและปราบปรามการ
ทุจริต ระยะที่ 3 (พ.ศ. 2560 - 2564) ยุทธศาสตร ที่ 1 “สรางสังคมที่ไมทนตอการทุจริต” ไดมุงเนนให
ความสำคัญในกระบวนการปรับสภาพสังคมใหเกิดภาวะที่ “ไมทนตอการทุจริต” โดยเริ่มตั้งแตกระบวนการ
กลอมเกลาทางสังคมในทุกระดับชวงวัย ตั้งแตปฐมวัย เพ่ือสราง วัฒนธรรมตอตานการทุจริต และปลูกฝงความ
พอเพียง มีวินัย ซื่อสัตยสุจริตยึดประโยชนสวนรวมมากกวา ประโยชนสวนตน เปนการดำเนินการผานสถาบัน
หรือกลุมตัวแทนที่ทำหนาที่ในการกลอมเกลาสังคมใหมีความเปน พลเมืองที่ดี มีจิตสาธารณะ เสียสละเพื่อ
สวนรวมและเสริมสรางใหทุกภาคสวนมีพฤติกรรมที่ไมยอมรับและ ตอตานการทุจริตในทุกรูปแบบและได
กำหนดกลยุทธ 4 กลยุทธ กลาวคือ กลยุทธที่ 1 ปรับฐานความคิดทุกชวงวัย ตั้งแตปฐมวัยใหสามารถแยก
ระหวางผลประโยชนสวนตนกับผลประโยชนสวนรวม กลยุทธท่ี 2 สงเสริมใหมีระบบ และกระบวนการกลอม
เกลาทางสังคมเพ่ือตานทุจริต กลยุทธที่ 3 ประยุกตหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงเปน เครื่องมือตานทุจริต 
และกลยุทธที่ 4 เสริมพลังการมีสวนรวมของชุมชน(Community)และบูรณาการทุกภาคสวน เพ่ือตอตานการ
ทุจริต  

ศึกษาเก่ียวกับการแยกแยะระหวางผลประโยชนสวนตนกับผลประโยชนสวนรวม ความละอายและ
ความ ไมทนตอการทุจริต STRONG / จิตพอเพียงตอตานการทุจริต รูหนาที่ของพลเมืองและรับผิดชอบตอ
สังคมในการ ตอตานการทุจริต  

การวัดผลประเมินผลโดยใชกระบวนการคดิ วิเคราะห จำแนก แยกแยะ การฝกปฏิบัติจริง การทำ
โครงงานกระบวนการ เรียนรู 5 ขั้นตอน (5 STEPs) การอภิปราย การสืบสอบ การแกปญหา ทักษะการอาน
และการเขียน เพ่ือใหมีความตระหนักและเห็นความสำคญัของการตอตานและการปองกันการทุจริต 

 
ผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน 

1. ผูเรียนมีความรู ความเขาใจเก่ียวกับการแยกแยะระหวางผลประโยชนสวนตนกับผลประโยชน
สวนรวม  

 2. ผูเรียนมีความรู ความเขาใจเก่ียวกับความละอายและความไมทนตอการทุจริต  
 3. ผูเรียนมีความรู ความเขาใจเก่ียวกับ STRONG / จิตพอเพียงตอตานการทุจริต  
 4. ผูเรียนมีความรู ความเขาใจเก่ียวกับพลเมืองและมีความรับผิดชอบตอสังคม  
 5. ผูเรียนสามารถคิดแยกแยะระหวางผลประโยชนสวนตน กับผลประโยชนสวนรวมได  
 6. ผูเรียนปฏิบัติตนเปนผูละอายและไมทนตอการทุจริตทุกรูปแบบ  
 7. ผูเรียนปฏิบัติตนเปนผูท่ี STRONG / จิตพอเพียงตอตานการทุจริต  
 8. ผูเรียนปฏิบัติตนตามหนาที่พลเมืองและมีความรับผิดชอบตอสังคม  
 9. ผูเรียนตระหนักและเห็นความสำคัญของการตอตานและปองกันการทุจริต  
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ตอนท่ี 4 
โครงสรางรายวิชา/กิจกรรม/หนวยการเรียนรู 

ระดับประถมศึกษาปท่ี 1 – 3 
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โครงสรางรายวิชา/กิจกรรม 

ความสามารถพื้นฐานดานการเรียนรู 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
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โครงสรางรายวิชา ภาษาไทย 1 

ช่ือรายวิชา ภาษาไทย 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 เวลารวม 160 ชั่วโมง 

                  

ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

1 เตรียมพรอม
ดีไมมีปญหา 

ผูเรียนสามารถรูจักพยัญชนะและ
สระ 

1. อานออกเสียงพยัญชนะและ
สระได 
2. คัดลายมือพยัญชนะและสระ
ตัวบรรจงเต็มบรรทัดได 
3. เขียนพยัญชนะและสระได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• แผนปายพยัญชนะ–สระ
แมเหล็ก 
• เพลงพยัญชนะ +  
วีดิทัศนทาทาง 
• เกมบิงโกตัวอักษร 
(กระดาน & ชิปสี) 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ  

- ใชบัตร
คำประกอบ
ภาพ 
- อานออก
เสียงพรอม
กัน/รายคน 
- ฝกคัดคำลง
สมุด 
- เกมจับคูคำ-
ภาพ 

6 

2 สระ   -า 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• บัตรคำรูป–คำสระ –า 
• แอป/เว็บ “ลาก–เติม–า” 
บนแท็บเล็ต 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

- ใชบัตร
คำประกอบ
ภาพ 
- อานออก
เสียงพรอม
กัน/รายคน 
- ฝกคัดคำลง
สมุด 

5 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

- เกมจับคูคำ-
ภาพ 

3 สระ   - ี 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• การดภาพ + เสียงอาน 
“สระ –ี” 
• แผนคำติดตูเย็น (magnet 
board) 
• เกมออนไลน “I-Spy –ี” 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

- อานสะกด
คำจากสื่อ
ภาพ 
- ใชเกม  
- เขียนคำ
จากภาพใน
ใบงาน 

5 

4 สระ   - ู 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• ลูกบาศกสระหมุนได 
(Cube Spinner) 
• เพลงจังหวะ “อู-อู 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

- ใชคลิป
วิดีโอคำ
พ้ืนฐาน 
- จับคูคำกับ
ภาพ 
- ฝกพูด-
เขียนประโยค
จากคำที่เรียน 

5 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

5 สระ   เ- 1.ผูเรียนสามารถอานสะกดคำงายๆ 
2.ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• PowerPoint คำพื้นฐาน 
“เ–” 
• ชุดภาพสถานการณ 
(ตลาด, โรงเรียน) มีคำ
กำกับ 
• เกมจับคู QR-Code → 
คำเสียงอาน 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

- สื่อ 
PowerPoint 
คำที่ใช เ- 
- คัดคำและ
แตงประโยค
งาย 
- เขียนคำ
จากคำใบ 

5 

6 สระ   แ- 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• การดคำ “แ–” (ใหญ/
เล็ก) 
• ซองคำลับ (Pull-out 
Cards) 
• กิจกรรม AR (สองภาพ
แลวไดคำ) 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

- เกม “เติม
สระใหคำ” 
- อานออก
เสียงราย
กลุม/
รายบุคคล 

5 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

7 สระ   โ- 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• หนังสือภาพ สระ โ– 
(ขนาดใหญ) 
• คลิปเสียงอานเนนเสียง
ยาวสั้น 
• ลูกเตาคำ (Word Dice) 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

 
5 

8 สระ   -อ 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• Board Game “ตอคำ
สระ –อ” 
• ใบงานระบายสีคำ–ภาพ 
• ตูคำ Interactive (แตะจอ
แลวออกเสียง) 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

 
5 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

9 สระ   - ุ 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• ชุดแถบคำสไลด (Slide 
Strip) 
• Activity Mat “–ุ Hop” 
(กระโดดบนชองคำ) 
• เพลง “อุ อุ” 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

 
5 

10 สระ   -  1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• Flashcard 2-หนา (ภาพ/
คำเสียงสระ –ิ) 
• แผนคำแมเหล็กสำหรับ
ผสมคำ 
• Clip Art ลากเสน “จุด-
ตอ” 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

 
5 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

11 สระ   -ึ 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• บัตรไขลานเสียง (Talking 
Pen Card) 
• ใบงานคัดคำ–ึ เต็มบรรทัด 
• เกม “Fishing – ึWords” 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

 
5 

12 สระ   ไ-   
ไมมลาย 

1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• ชุดนิทานคำ “ไก ไข ไว” 
(ไ–) 
• แถบสไลดภาพ–คำในชีวิต
จริง 
• มุมอาน AR ไมมลาย 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

 
5 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

13 สระ   ใ-   
ไมมวน 

1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• บัตรคำคู “ไมมวน” 
• วีดิทัศนคำคลองเสียง ใ–  

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

 
5 

14 สระ   -  
  

1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• การดภาพ + เสียงอาน 
“สระ  ” 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

 
5 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

15 สระ    -ำ 
  

1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• จิ๊กซอวรูป + คำลงทาย –
ำ 
• เพลงคำคลองจอง “น้ำ-
ดำ-คำ”  

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 
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16 สระ    เ-า 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• Story Strip “เจา-เมา” 
(เ-า) 
• เกมสไลดคำ–ภาพ  

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

 
4 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

17 สระ   เ- ีย 
  

1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• บัตรภาพ 3-มิติ (Pop-up 
เ-ีย) 
• วงลอหมุนผันเสียง  

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

 
4 

18 สระ เ - อ 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• จอ Smart Board ตีความ
ภาพ→คำ 
• คลิปเสียงชา–เร็ว สระ เ-ือ 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

 
4 



77 
 

 

ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

19 สระ   -ว  1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• ลูกบาศกผสมพยัญชนะ + 
–ัว 
• บัตรรูปครอบครัว/สัตว 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

 
4 

20 สระ   -ะ 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• การดสระสั้นพรอมนากิา
จับเวลาอานเร็ว 
• กระปุกคำสุม (Lucky Jar)  

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

 
4 



78 
 

 

ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

21 สระ เ - ะ 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• คลิปเสียงสองจังหวะ เ–ะ/
เ–* 
• เกม Snap Card 
Matching 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

 
4 

22 สระ แ-ะ  1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• บอรดภาพฉีก–แปะสระ
สั้น 
• เพลงสั้น “แอะ แอะ” 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

 
4 



79 
 

 

ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

23 สระ เ-าะ 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• Story Wheel “พอ-ตอ-
เพาะ” 
• AR Flashcard (สแกน
ออกเสียง) 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

 
4 

24 สระ โ-ะ 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• การดคำพับได (Flip-
Book) 
• เกม Bingo  
Short-o 
• จับคูคำ–สัญลักษณ 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

 
4 



80 
 

 

ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

25 สระ เ-อะ 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• ชุด Hand Puppet “หมี-
เสือ” 
• คลิปเสียงคำยากสระ เ-อะ  

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

 
4 

26 สระ เ-อ 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• ไมเสียบคำ (Word 
Skewer) 
• เกม Board Path “เดิน
อาน” 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

 
4 



81 
 

 

ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

27 มาตรา ก กา 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
ตัวสะกดตรงตามมาตราและไมตรง
ตามมาตรา 
4. ผูเรียนสามารถอานขอมูลจาก
ภาพและสัญลักษณ 
5. ผูเรียนสามารถเขียนคำพ้ืนฐาน
ในบทเรียนไดอยางถูกตอง 
6. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• แผนที่คำ “า” บนผนัง 
• บัตรคำ+ภาพตัวสะกดตรง
มาตรา 
• เกมซอนคำในกลองทราย 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและ
แตงประโยค 
3. สมุดเลมเล็ก 

 
4 

28 มาตรา กง 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
ตัวสะกดตรงตามมาตราและไมตรง
ตามมาตรา 

1. อานสะกดคำ มาตรา กง ได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• Story Cubes ตัวสะกด –
ง 
• บอรดแมเหล็กผสมคำ  

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและ
แตงประโยค 
3. สมุดเลมเล็ก 

 
4 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

4. ผูเรียนสามารถอานขอมูลจาก
ภาพและสัญลักษณ 
5. ผูเรียนสามารถเขียนคำพ้ืนฐาน
ในบทเรียนไดอยางถูกตอง 
6. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

29 มาตรา กม 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
ตัวสะกดตรงตามมาตราและไมตรง
ตามมาตรา 
4. ผูเรียนสามารถอานขอมูลจาก
ภาพและสัญลักษณ 
5. ผูเรียนสามารถเขียนคำพ้ืนฐาน
ในบทเรียนไดอยางถูกตอง 
6. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำ มาตรา กม ได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• การดคำเชื่อมภาพ “–ม” 
• คลิปแอนิเมชันเสียงจม 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและ
แตงประโยค 
3. สมุดเลมเล็ก 

 
4 



83 
 

 

ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

30 มาตรา เกย 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
ตัวสะกดตรงตามมาตราและไมตรง
ตามมาตรา 
4. ผูเรียนสามารถอานขอมูลจาก
ภาพและสัญลักษณ 
5. ผูเรียนสามารถเขียนคำพ้ืนฐาน
ในบทเรียนไดอยางถูกตอง 
6. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำ มาตรา เกย ได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• แผนภาพแปะผนัง “เอ-ย” 
• เพลงคำเสียง “เกย เคย 
เลย” 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและ
แตงประโยค 
3. สมุดเลมเล็ก 

 
4 

31 มาตรา 
เกอว 

1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
ตัวสะกดตรงตามมาตราและไมตรง
ตามมาตรา 

1. อานสะกดคำ มาตรา เกอว ได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• บัตรภาพใบเสียง “เอว” 
• เกมจับคูเสียงทาย 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและ
แตงประโยค 
3. สมุดเลมเล็ก 

 
4 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

4. ผูเรียนสามารถอานขอมูลจาก
ภาพและสัญลักษณ 
5. ผูเรียนสามารถเขียนคำพ้ืนฐาน
ในบทเรียนไดอยางถูกตอง 
6.ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

32 มาตรา กน 1.ผูเรียนสามารถอานสะกดคำงายๆ 
2.ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3.ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
ตัวสะกดตรงตามมาตราและไมตรง
ตามมาตรา 
4.ผูเรียนสามารถอานขอมูลจาก
ภาพและสัญลักษณ 
5.ผูเรียนสามารถเขียนคำพ้ืนฐานใน
บทเรียนไดอยางถูกตอง 
6. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำ มาตรา กน ได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• Story Cards “ขน ชน 
คน” 
• ลูกเตาสะกดคำ –น 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและ
แตงประโยค 
3. สมุดเลมเล็ก 

 
4 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

33 มาตรา กก 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
ตัวสะกดตรงตามมาตราและไมตรง
ตามมาตรา 
4. ผูเรียนสามารถอานขอมูลจาก
ภาพและสัญลักษณ 
5. ผูเรียนสามารถเขียนคำพ้ืนฐาน
ในบทเรียนไดอยางถูกตอง 
6. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำ มาตรา กก ได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• แผนคำ–ภาพแมกก 
• เกม “เชือกเกี่ยวคำ –ก” 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและ
แตงประโยค 
3. สมุดเลมเล็ก 

 
4 

34 มาตรา กบ 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
ตัวสะกดตรงตามมาตราและไมตรง
ตามมาตรา 

1. อานสะกดคำ มาตรา กบ ได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• คลิปเสียงอานคำ –บ 
• บัตรภาพในชีวิตจริง 
• เกมจับคูของ–คำ –บ 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและ
แตงประโยค 
3. สมุดเลมเล็ก 

 
4 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

4. ผูเรียนสามารถอานขอมูลจาก
ภาพและสัญลักษณ 
5. ผูเรียนสามารถเขียนคำพ้ืนฐาน
ในบทเรียนไดอยางถูกตอง 
6. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

35 มาตรา กด 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
ตัวสะกดตรงตามมาตราและไมตรง
ตามมาตรา 
4. ผูเรียนสามารถอานขอมูลจาก
ภาพและสัญลักษณ 
5. ผูเรียนสามารถเขียนคำพ้ืนฐาน
ในบทเรียนไดอยางถูกตอง 
6. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1. อานสะกดคำ มาตรา กด ได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• Story Poster “ปลอด-
จอด-รอด” 
• ชุดคำตอจิ๊กซอว –ด 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและ
แตงประโยค 
3. สมุดเลมเล็ก 

 
4 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

36 อักษรควบ
และ

อักษรนำ 

1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
พยัญชนะควบกล้ำ   
4. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
อักษรนำ 
5. ผูเรียนสามารถอานขอมูลจาก
ภาพและสัญลักษณ  
6. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 
7. ผูเรียนสามารถเขียนคำพ้ืนฐาน
ในบทเรียนไดอยางถูกตอง 

1. อานสะกดคำ อักษรควบและ
อักษรนำได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• วงลออักษรควบ (tr-dr-
กร-คร-พล) 
• เพลง–คลิปเสียง “ครัว 
ควาย พลเมือง” 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและ
แตงประโยค 
3. สมุดเลมเล็ก 

 
6 

37 การผันคำ 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถอานขอมูลจาก
ภาพและสัญลักษณ 

1. อานสะกดคำที่มีรูปวรรณยุกต
และไมมีรูปวรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 

• การดวรรณยุกตเคลื่อนที่ 
(Tone Slider) 
• สื่อ AR ผันวรรณยุกต 

1. การอานออกเสียง
คำ 
2. การแตงประโยค 
3. สมุดเลมเล็ก 

 
5 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 
5. ผูเรียนสามารถเขียนคำพ้ืนฐาน
ในบทเรียนไดอยางถูกตอง  

4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

38 คำคลองจอง 1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
รูปวรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถอานขอมูลจาก
ภาพและสัญลักษณ 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 
5. ผูเรียนสามารถเขียนคำพ้ืนฐาน
ในบทเรียนไดอยางถูกตอง 
6. ผูเรียนสามารถเขียนคำคลองจอง
ไดอยางถูกตอง 

1. อานสะกดคำ คำคลองจองได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

• เพลง–บทรอยกรองงาย 
• ลูกเตาคำสัมผัสทาย 

1. การอานออกเสียง
คลองจอง 
2. การเขียนคำคลอง
จอง  

 
5 

39 การแตง
ประโยค 

1. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำ
งายๆ 
2. ผูเรียนสามารถอานขอมูลจาก
ภาพและสัญลักษณ 

1. อานประโยคจากเรื่องได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. แตงประโยคจากภาพได 

• บัตร “ใคร–ทำอะไร–ที่
ไหน” (Sentence Strip) 
• กระดานแมเหล็กประกอบ
ประโยค 

1. การอานออกเสียง 
2. การแตงประโยค
จากภาพ  

 
5 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

3. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 
4. ผูเรียนสามารถเขียนคำพ้ืนฐาน
ในบทเรียนไดอยางถูกตอง 

4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

รวมเวลา 200 
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โครงสรางรายวิชา คณิตศาสตร 1 

ช่ือรายวิชา คณิตศาสตร 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 เวลารวม 200 ชั่วโมง 
 

ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน 

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 

ภาระงาน/
ช้ินงาน  

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

1 จำนวนนับ 
๑ ถึง ๑๐ 
และ ๐ 

1. ผูเรียนสามารถบอกจำนวนของสิ่ง
ตาง ๆ  แสดงสิ่งตาง ๆ ตามจำนวนที่
กำหนด  อานและเขียนตัวเลขฮินดูอา
รบิก ตัวเลขไทยแสดงจำนวนนับไม
เกิน 100 และ 0   
2. ผูเรียนสามารถเปรียบเทียบจำนวน
นับไมเกิน 100 และ 0 โดยใช
เครื่องหมาย = ≠ > <   
3. ผูเรียนสามารถเรียงลำดับจำนวน
นับไมเกิน 100 และ 0  ตั้งแต 3 ถึง 
5 จำนวน 
4. ผูเรียนสามารถหาคาของตัวไม
ทราบคาในประโยคสัญลักษณแสดง
การบวกและประโยคสัญลักษณแสดง
การลบของจำนวนนับไมเกิน 100 
และ 0 
5. ผูเรียนสามารถแสดงวิธีหาคำตอบ
ของโจทยปญหาการบวกและโจทย

1) บอกจำนวนของสิ่งตางๆและ
แสดงสิ่งตางๆตามจำนวนที่กำหนด 
1 ถึง 10 และ 0 
2) อานและเขียนตัวเลขฮินดูอา

รบิก ตัวเลขไทย แสดงจำนวนนับ 1 
ถึง 10 และ 0  
3) เปรียบเทียบและเรียงลำดับ

จำนวนนับ 1 ถึง 10 และ 0  

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- แฟม
สะสมงาน 

1.การนับหนึ่งถึงสิบ และศูนย 
2. การเขียนตัวเลข และ
ตัวหนังสือแสดงจำนวนหนึ่งถึง
สิบ และศูนย 
3.การเปรียบเทียบและ
เรียงลำดับจำนวน 1 ถึง 10 
และศูนย 
4.ความสัมพันธของจำนวน
แบบสวนยอย-สวนรวมของ
จำนวน 0 ถึง 10 
5. การบอกจำนวนโดยไมตอง
นับ  

18 

2 การบวก
จำนวนสอง
จำนวนที่
ผลบวกไม
เกิน10 

1) หาคาของตัวไมทราบคาใน
ประโยคสัญลักษณแสดงการบวก
และประโยคสัญลักษณแสดงการลบ
ของจำนวนนับไมเกิน 100 และ0 
2) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย
ปญหาการบวกและโจทยปญหาการ

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- แฟม
สะสมงาน 

1.การรวมจำนวนสองจำนวน 
2.การหาผลบวก 
3.ศูนยกับการบวก 
4.ความสัมพันธของจำนวน
แบบสวนยอย-สวนรวมกับการ
บวก 
5. การสลับที่ของการบวก 

15 
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ปญหาการลบของจำนวนนับไมเกิน 
100 และ 0 
6. ผูเรียนสามารถระบุจำนวนที่
หายไปในแบบรูปของจำนวนที่เพ่ิมขึ้น
หรือลดลงทีละ 1 และทีละ 10  
7. ผูเรียนสามารถระบุรูปที่หายไปใน
แบบรูปซ้ำของรูปเรขาคณติและรูปอื่น 
ๆ ที่สมาชิกในแตละชุดที่ซ้ำมี 2 รูป 
8. ผูเรียนสามารถวัดและเปรียบเทียบ
ความยาวเปนเซนติเมตร เปนเมตร 
9. ผูเรียนสามารถวัดและเปรียบเทียบ
น้ำหนักเปนกิโลกรัม เปนขีด 
10. ผูเรียนสามารถจำแนกรูป
สามเหลี่ยม  รูปสี่เหลี่ยม  วงกลม 
วงร ี  ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก   ทรงกลม 
ทรงกระบอก และกรวย 
11. ผูเรียนสามารถใชขอมูลจาก
แผนภูมิรูปภาพในการหาคำตอบของ
โจทยปญหา เมื่อกำหนดรูป   1 รูป
แทน 1 หนวย  

ลบของจำนวนนับไมเกิน 100 และ 
0  

6. โจทยปญหาการบวก และ
การสรางโจทยปญหาการบวก  

3 การลบ
จำนวนสอง
จำนวนที่ตัว
ตั้งไมเกิน 
10 

1) หาผลลบในประโยคสัญลักษณ
แสดงการลบของจำนวนนับไมเกิน 
10 และ 0 
2) ใชความสัมพันธของการบวกและ
การลบ ชวยในการหาคาของตัวไม
ทราบคาในประโยคสัญลักษณแสดง
การบวกและประโยคสัญลักษณ
แสดงการลบของจำนวนนับไมเกิน 
10 และ 0 
3) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย
ปญหาการลบของจำนวนนับไมเกิน 
10 และ 0 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- แฟม
สะสมงาน 

1.การลบโดยการเอาออก 
2. การลบโดยกาเปรียบเทียบ 
3. การลบโดยความสัมพันธ
ของการบวก และการลบ 
4. การลบดวย 0 
5. ความสัมพันธของจำนวน
แบบสวนยอย-สวนรวมกับการ
ลบ 
6 การหาผลลบ 
7. การหาคาของตัวไมทราบคา
ในประโยคสัญลักษณการบวก
และประโยคสัญลักษณการลบ 
8. โจทยปญหาการลบ และการ
สรางโจทยปญหาการลบ 

16 

4 จำนวนนับ 
11 ถึง 20 

1) บอกจำนวนของสิ่งตางๆ และ
แสดงสิ่งตางๆตามจำนวนที่กำหนด 
11 ถึง 20 
2) อานและเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก 
ตัวเลขไทย ตัวหนังสือแสดงจำนวน
นับ 11 ถึง 20 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- แฟม
สะสมงาน 

1. การนับสิบเอ็ดถึงยี่สิบ 
2. การแสดงจำนวนนับสิบ
เอ็ด    ถึงยี่สิบดวยกรอบสิบ 
3. การเขียนตัวเลข และ
ตัวหนังสือแสดงจำนวนสิบเอ็ด
ถึงย่ีสิบ 

12 
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3) เปรียบเทียบและเรียงลำดับ
จำนวนนับ 11 ถึง 20 

4. การเขียนจำนวนในรูป
กระจาย 
5. การเปรียบเทียบและ
เรียงลำดับจำนวน 
6. ความสัมพันธของจำนวน
แบบสวนยอย-สวนรวม 

5 การบวก 
การลบ
จำนวนนับ
ไมเกิน 20 

1) หาผลบวกในประโยคสัญลักษณ
แสดงการบวกของจำนวนนับไมเกิน 
20 และ 0 
2) หาผลลบในประโยคสัญลักษณ
แสดงการลบของจำนวนนับไมเกิน 
20 และ 0  
3) หาคาของตัวไมทราบคาใน
ประโยคสัญลักษณแสดงการบวก
และประโยคสัญลักษณแสดงการลบ
ของจำนวนนับไมเกิน 20 และ 0 
4) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย
ปญหาแสดงการบวกและโจทย
ปญหาแสดงการลบของจำนวนนับไม
เกิน 20 และ 0 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- แฟม
สะสมงาน 

1.การหาผลบวก 
2.การบวกจำนวนสามจำนวน 
3.การหาผลลบ 
4. การลบจำนวนสามจำนวน 
5. การหาคาของตัวไมทราบคา
ในประโยคสัญลักษณการบวก
และประโยคสัญลักษณการลบ 
6. โจทยปญหาการบวก 
โจทย   ปญหาการลบ และการ
สราง  
โจทยปญหา 

19 

6 จำนวนนับ 
21 ถึง 
100 

1) บอกจำนวนนับของสิ่งตางๆ และ
แสดงสิ่งตางๆ ตามจำนวนที่กำหนด 
21 ถึง 100 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- แฟม
สะสมงาน 

1. การนับและการแสดงจำนวน
นับ 21 ถึง 100 
2 .หลัก คาของเลขโดดในแตละ 

15 
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2) อานและเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก
ตัวเลขไทย ตัวหนังสือแสดงจำนวน
นับ 21 ถึง 100 
3) เปรียบเทียบและเรียงลำดับ
จำนวนนับ 21 ถึง 100 
4) บอกจำนวนที่หายไปในแบบรูป
ของจำนวนที่เพ่ิมข้ึน หรือลดลงที่ละ 
1 และทีละ 10 

 หลักของจำนวนนับ 21 ถึง 
100 
3. การเปรียบเทียบและ
เรียงลำดับ 
   จำนวน 
4.แบบรูปของจำนวนที่เพ่ิมข้ึน  
   และลดลงทีละ1 ทีละ 10 
5.แบบรูปของจำนวนบนตาราง 
   รอย  

7 การบวกที่
ผลบวกไม
เกิน100 

1) หาผลบวกจำนวนสองหลักกับ
จำนวนหนึ่งหลักที่ผลบวกไมเกิน 
100 
2) หาผลบวกจำนวนสองหลักกับ
จำนวนสองหลักที่ผลบวกไมเกิน 
100 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- แฟม
สะสมงาน 

1. การนับและการแสดงจำนวน
นับ 21 ถึง 100 
2 .หลัก คาของเลขโดดในแตละ 
หลักของจำนวนนับ 21 
ถ’ึ100 
3. การเปรียบเทียบและ
เรียงลำดับจำนวน 
4.แบบรูปของจำนวนที่เพ่ิมข้ึน  
   และลดลงทีละ1 ทีละ 10 
5.แบบรูปของจำนวนบนตาราง 
   รอย  

17 

8 การลบ
จำนวนที่ตัว
ตั้งไมเกิน 
100 

1) หาผลลบจำนวนสองหลักกับ
จำนวนหนึ่งหลักที่ตัวตั้งมากกวา 20 
แตไมเกิน 100 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- แฟม
สะสมงาน 

1.การลบจำนวนสองหลักกับ  
  จำนวนหนึ่งหลัก 
2.การลบจำนวนสองหลักกับ  
  จำนวนสองหลัก 

17 
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2) หาผลลบจำนวนสองหลักกับ
จำนวนสองหลักที่ตัวตั้งมากกวา  20 
แตไมเกิน 100 
3) หาคาของตัวไมทราบคาใน
ประโยคสัญลักษณการบวกและ
ประโยคสัญลักษณการลบ 

3.การหาผลลบโดยการตั้งลบ 
4.ความสัมพันธของการบวก
และการลบ 
5.การหาตัวไมทราบคาของ  
  ประโยคสัญลักษณการบวก   
  และประโยคสัญลักษณการ
ลบ 

9 โจทยปญหา
การบวก 
และโจทย
ปญหาการ
ลบ 

1) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย
ปญหาการบวกของจำนวนนับที่
ผลบวกไมเกิน 100 
2) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย
ปญหาการลบของจำนวนนับที่ตัวตั้ง
ไมเกิน 100 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- แฟม
สะสมงาน 

1.สถานการณบวก 
2.สถานการณลบ 
3.โจทยปญหาการบวกและ
โจทยปญหาการลบ 
4.การสรางโจทยปญหาการ
บวก   
  และโจทยปญหาการลบ 

16 

10 การวัด
น้ำหนัก 

1) บอกไดวาสิ่งใด หนักกวา เบากวา 
หนักเทากัน หนักที่สุด เบาที่สุด 
2) ชั่งและบอกน้ำหนักเปนกิโลกรัม 
เปนขีด 
3) เปรียบเทียบน้ำหนักเปนกิโลกรัม 
เปนขีด 
4) แกโจทยปญหาการบวก โจทย
ปญหาการลบเก่ียวกับน้ำหนัก 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- แฟม
สะสมงาน 

1.หนวยน้ำหนักที่ไมใชหนวย
มาตรฐาน 

การวัดน้ำหนักเปนกิโลกรัม  
เปนขีด 
3. 3.การคาดคะเน

น้ำหนักเปน 
กิโลกรัม 
การเปรียบเทียบน้ำหนักเปน 
กิโลกรัม เปนขีด 

13 
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โจทยปญหาการบวก และโจทย
ปญหาการลบเก่ียวกับน้ำหนัก 

11 การวัดความ
ยาว 

1) เปรียบเทียบความยาวระหวาง
สิ่งของโดยใชคำวา ยาวกวา สั้นกวา 
สูงกวา เตี้ยกวา เทากัน ยาวที่สุด สั้น
ที่สุด สูงท่ีสุด เตี้ยที่สุด 
2) วัดและเปรียบเทียบความยาวที่มี
หนวยเปนเซนติเมตร เปนเมตร 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- แฟม
สะสมงาน 

1. การวัดความยาวโดยใช
หนวยที่ไมใชหนวยมาตรฐาน 
2 .การวัดความยาวเปนเมตร 
เปนเซนติเมตร 
3.การคาดคะเนความยาวเปน 
 เซนติเมตร 
4. การเปรียบเทียบความยาว 
5. โจทยปญหาการบวกและ
โจทยปญหาการลบเก่ียวกับ
ความยาว 

13 

12 แผนภูมิ
รูปภาพ 

1) อานขอมูลจากแผนภูมิรูปภาพ
เมื่อกำหนดรูป 1 รูป แทน 1 หนวย 
2) ใชขอมูลจากแผนภูมิรูปภาพใน
การหาคำตอบของโจทยปญหาเมื่อ
กำหนดรูป 1 รูป แทน 1 หนวย 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- แฟม
สะสมงาน 

1. การอานแผนภูมิรูปภาพ 
2. รอยขีดกับแผนภูมิรูปภาพ 

7 

13 รูป
เรขาคณิต 

1) จำแนกทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรง
กลม ทรงกระบอก และกรวย 
2) จำแนกรูปสามเหลี่ยม รูป
สี่เหลี่ยม วงกลม และวงรี 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- แฟม
สะสมงาน 

1. ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากทรง
กลม  ทรงกระบอก และกรวย 
2. สิ่งรอบตัวกับทรงสี่เหลี่ยม
มุมฉาก ทรงกลมทรงกระบอก 
และกรวย 

14 
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3) บอกลักษณะรูปสามเหลี่ยม รูป
สี่เหลี่ยม วงกลม และวงรี 
4) เขียนรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม 
วงกลม และวงรี โดยใชแบบของรูป 
5) บอกรูปที่หายไปในแบบรูปซ้ำของ
รูปเรขาคณิตและรูปอ่ืนๆ 
6) สรางแบบรูปของรูปเรขาคณติ 

3. รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม  
วงกลมและวงรี 
4. ลักษณะของรูปสามเหลี่ยม
รูปสี่เหลี่ยมวงกลมและวงรี 
5.การเขียนรูปสามเหลี่ยม รูป
สี่เหลี่ยม วงกลมและวงรี 
6.แบบรูปซ้ำของรูปเรขาคณิต
และรูปอ่ืนๆและการหารูปที ่ 
หายไป 
7.การสรางแบบรูปซ้ำของ
รูป  เรขาคณติและรูปอื่นๆ 
8.การนำไปใช 

14 การบอก
ตำแหนง
และอันดับที่ 

 
1) อธิบายตำแหนงของสิ่งตางๆ โดย
ใชคำที่ใชในการบอกตำแหนง 
2) แสดงตำแหนงของสิ่งตางๆ ตาม
อันดับที่ ที่กำหนด 
3) นำความรูเรื่องอันดับที่ไปใช 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- แฟม
สะสมงาน 

1) การบอกอันดับที่ 8 

รวมเวลา 200 
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โครงสรางรายวิชา ภาษาอังกฤษ 1 

ช่ือรายวิชา อังกฤษ 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 เวลารวม 160 ชั่วโมง 

ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน  

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู 

เวลา 
(ชม.) 

1 Hello! 1. ผูเรียนสามารถเรียนรูและจดจำ
พยัญชนะ สระ ในภาษาอังกฤษ 

2. ผูเรียนสามารถสะกดคำ งาย ๆ 
ถูกตอง ตามหลักการอาน 

3. ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
คำศัพทงาย ๆ ตามหลักการอาน 

4. ผูเรียนมีทักษะในการพูดประโยค
งาย ๆ เพ่ือแสดงความคิด 
ความรูสึก 

1. ออกเสียง บอกความหมายของ
คำศัพท-กลุมคำและประโยคการ
ทักทายที่กำหนดใหไดถูกตอง (P) 
2. ใชคำทักทายและคำกลาวตอบ
ไดถูกตองตามสถานการณการใช
ภาษา (P) 
3. บอกประโยค สำนวนภาษา 
สถานการณการใชคำทักทายได
ถูกตองตามวัฒนธรรมของเจาของ
ภาษา (K) 
4. มีเจตคติที่ดีตอการเรียนและ
การใชภาษาอังกฤษในการสื่อสาร 
(A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
1 Hello 
- เพลง Hello 
(DynEd)  

 การอานออก
เสียง 

 การสนทนา
ทักทาย 

 หาคำศัพทจาก 
dictionary 

 แบบฝกหัด 

 ใชเกม 
 จับคูสนทนา 
 สุมชื่ออานออก

เสียงและ
สนทนา 

 หาคำศัพทจาก 
dictionary 

15 

2 Colors 1. ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
คำศัพทงาย ๆ ตามหลักการอาน 

2. ผูเรียนสามารถอานคำพ้ืนฐานที่
ใชในชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ 
ในวงคำศัพท อยางนอย 150 คำ 

3. ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพและ

1. อาน และใชประโยคถาม-ตอบ
เก่ียวกับสีที่กำหนดใหไดถูกตอง (P) 
2. อานออกเสียง สะกดคำ และ
บอกความหมายของคำศัพท
เก่ียวกับสีไดถูกตอง (P) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
2 Colors 
- แผนปายเกมจับคู
คำศัพทกับสี 
- เพลง Colors 

 การอานออก
เสียง 

 การสนทนา 
 หาคำศัพทจาก 

dictionary 
 แบบฝกหัด  

 ใชเกม 
 จับคูสนทนา 
 สุมชื่ออานออก

เสียงและ
สนทนา 

 หาคำศัพทจาก 
dictionary 

15 
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สัญลักษณท่ีพบเห็นใน
สถานการณตาง ๆ 

4. ผูเรียนมีทักษะในการพูดประโยค
งาย ๆ เพ่ือแสดงความคิด 
ความรูสึก 

3. บอกรูปประโยคถาม-ตอบ
เก่ียวกับสีไดถูกตองตามโครงสราง
ภาษาเพ่ือการสื่อสาร (K) 
4. มีเจตคติที่ดีตอการเรียนและ
การใชภาษาอังกฤษในการสื่อสาร 
(A) 

3 Numbers 1. ผูเรียนสามารถสะกดคำ งาย ๆ 
ถูกตอง ตามหลักการอาน 

2. ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
คำศัพทงาย ๆ ตามหลักการอาน 

3. ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพและ
สัญลักษณท่ีพบเห็นใน
สถานการณตาง ๆ 

1. อาน และใชประโยคถาม-ตอบ
เก่ียวกับจำนวนนับที่กำหนดใหได
ถูกตอง (P) 
2. อานออกเสียง สะกดคำ และ
บอกความหมายของคำศัพท
เก่ียวกับจำนวนนับไดถูกตอง (P) 
3. บอกรูปประโยคถาม-ตอบ
เก่ียวกับจำนวนนับไดถูกตองตาม
โครงสรางภาษาเพ่ือการสื่อสาร (K) 
4. มีเจตคติที่ดีตอการเรียนและ
การใชภาษาอังกฤษในการสื่อสาร 
(A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
3 Numbers 
- เพลง Number 1-
100  

 การอานออก
เสียง 

 การสนทนา 
 หาคำศัพทจาก 

dictionary 
 แบบฝกหัด  

 ใชเกม 
 จับคูสนทนา 
 สุมชื่ออานออก

เสียงและ
สนทนา 

 หาคำศัพทจาก 
dictionary 

15 

4 People 1. ผูเรียนสามารถเรียนรูและจดจำ
พยัญชนะ สระ ในภาษาอังกฤษ 

2. ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
คำศัพทงาย ๆ ตามหลักการอาน 

1. อานและใชประโยคถาม-ตอบ
เก่ียวกับครอบครัวและเพ่ือนที่
กำหนดใหไดถูกตอง (P) 
2. อานออกเสียง สะกดคำ และ
บอกความหมายของคำศัพท

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
4 People 
- เพลง This is my 
family 

 การอานออก
เสียง 

 การสนทนา 
 หาคำศัพทจาก 

dictionary 

 ใชเกม 
 จับคูสนทนา 
 สุมชื่ออานออก

เสียงและ
สนทนา 

15 
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3. ผูเรียนสามารถอานคำพ้ืนฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ 
ในวงคำศัพท อยางนอย 150 คำ 

4. ผูเรียนมีทักษะในการพูดประโยค
งาย ๆ เพ่ือแสดงความคิด 
ความรูสึก 

เก่ียวกับครอบครัวและเพ่ือนได
ถูกตอง (P) 
3. บอกรูปประโยคถาม-ตอบ
เก่ียวกับครอบครัวและเพ่ือนได
ถูกตองตามโครงสรางภาษาเพ่ือ
การสื่อสาร (K) 
4. มีเจตคติที่ดีตอการเรียนและ
การใชภาษาอังกฤษในการสื่อสาร 
(A) 

- แผนผัง Family 
Tree  

 แบบฝกหัด/ใบ
งาน 

 Mind-
mapping  

 หาคำศัพทจาก 
dictionary 

5 At 
School 

1. ผูเรียนสามารถสะกดคำ งาย ๆ 
ถูกตอง ตามหลักการอาน 

2. ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
คำศัพทงาย ๆ ตามหลักการอาน 

4. ผูเรียนสามารถอานคำ
พ้ืนฐานที่ใชในชีวิตประจำวัน 
ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท อยางนอย 
150 คำ 
5. ผูเรียนสามารถอานและ
เขาใจความหมายของภาพและ
สัญลักษณท่ีพบเห็นในสถานการณ
ตาง ๆ 

6. ผูเรียนมีทักษะในการพูด
ประโยคงาย ๆ เพ่ือแสดงความคดิ 
ความรูสึก 

1. อานและใชภาษาอังกฤษในชั้น
เรียนไดถูกตองตามระดับชั้น (P) 
2. อานออกเสียง สะกดคำ และ
บอกความหมายของคำศัพท
เก่ียวกับภาษาอังกฤษในชั้นเรียนได
ถูกตอง (P) 
3. บอกรูปประโยค สำนวนภาษา 
และบทสนทนาเกี่ยวกับ
ภาษาอังกฤษในชั้นเรียนไดถูกตอง
ตามสถานการณ (K) 
4. มีเจตคติที่ดีตอการเรียนและ
การใชภาษาอังกฤษในการสื่อสาร 
(A) 
  

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
5 At School 
- เพลง My school 
- เกมภาพปริศนา  

 การอานออก
เสียง 

 การสนทนา 
 หาคำศัพทจาก 

dictionary 
 แบบฝกหัด/ใบ

งาน 
 Mind-

mapping  

 ใชเกม 
 จับคูสนทนา 
 สุมชื่ออานออก

เสียงและ
สนทนา 

 หาคำศัพทจาก 
dictionary 

10 
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6 My Body 1. ผูเรียนสามารถสะกดคำ งาย ๆ 
ถูกตอง ตามหลักการอาน 

2. ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
คำศัพทงาย ๆ ตามหลักการอาน 

3. ผูเรียนสามารถอานคำพ้ืนฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ 
ในวงคำศัพท อยางนอย 150 คำ 

4. ผูเรียนมีทักษะในการพูดประโยค
งาย ๆ เพ่ือแสดงความคิด 
ความรูสึก 

1. อานคำศัพท และใชประโยค
ถาม-ตอบเก่ียวกับสวนตาง ๆ ของ
รางกายไดถูกตอง (P) 
2. อานออกเสียง สะกดคำและ
บอกความหมายของคำศัพท
เก่ียวกับสวนตาง ๆ ของรางกายได
ถูกตอง (P) 
3. บอกความหมายของคำศัพท
และรูปประโยคถาม-ตอบเก่ียวกับ
สวนตาง ๆ ของรางกายไดถูกตอง 
(K) 
4. มีเจตคติที่ดีตอการเรียนและ
การใชภาษาอังกฤษในการสื่อสาร 
(A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
6 My Body 
- เกม My Monster 
- บอรดภาพ My 
body จับคูคำศัพทโยง
ไปหารูปภาพ 
- เพลง My Body  

 การอานออก
เสียง 

 การสนทนา 
 หาคำศัพทจาก 

dictionary 
 แบบฝกหัด/ใบ

งาน 
 Mind-

mapping  

 ใชเกม My 
Monster 

 ใชเกม Touch 
my …. 

 จับคูสนทนา 
 สุมชื่ออานออก

เสียงและ
สนทนา 

 หาคำศัพทจาก 
dictionary 

10 

7 My Food 1. ผูเรียนสามารถเรียนรูและจดจำ
พยัญชนะ สระ ในภาษาอังกฤษ 

2. ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
คำศัพทงาย ๆ ตามหลักการอาน 

3. ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพและ
สัญลักษณท่ีพบเห็นใน
สถานการณตาง ๆ 

1. อานคำศัพท และใชประโยค
ถาม-ตอบเก่ียวกับอาหารไดถูกตอง 
(P) 
2. อานออกเสียง สะกดคำและ
บอกความหมายของคำศัพท
เก่ียวกับอาหารไดถูกตอง (P) 
3. บอกความหมายของคำศัพท
และรูปประโยคถาม-ตอบเก่ียวกับ
อาหารไดถูกตอง (K) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
7 My Food 
- บัตรแถบประโยค I 
like…./I don’t like… 
- เกมภาพปริศนา 
- เพลง My favorite 
food  

 การอานออก
เสียง 

 การสนทนา 
 หาคำศัพทจาก 

dictionary 
 แบบฝกหัด/ใบ

งาน 
 Mind-

mapping 
 ทำเบอรเกอร  

 ใชเกม 
 จับคูสนทนา 
 สุมชื่ออานออก

เสียงและ
สนทนา 

 หาคำศัพทจาก 
dictionary 

 ฝกพูดขั้นตอน
การทำเบอร
เกอร 

15 
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4. ผูเรียนมีทักษะในการพูดประโยค
งาย ๆ เพ่ือแสดงความคิด 
ความรูสึก 

4. มีเจตคติที่ดีตอการเรียนและ
การใชภาษาอังกฤษในการสื่อสาร 
(A) 

8 Shapes 1. ผูเรียนสามารถเรียนรูและจดจำ
พยัญชนะ สระ ในภาษาอังกฤษ 

2. ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
คำศัพทงาย ๆ ตามหลักการอาน 

3. ผูเรียนสามารถอานคำพ้ืนฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ 
ในวงคำศัพท อยางนอย 150 คำ 

4. ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพและ
สัญลักษณท่ีพบเห็นใน
สถานการณตางๆ 

1. อานคำศัพท และใชประโยค
ถาม-ตอบเก่ียวกับรูปรางตางๆได
ถูกตอง (P) 
2. อานออกเสียง สะกดคำและ
บอกความหมายของคำศัพท
เก่ียวกับรูปรางตางๆไดถูกตอง (P) 
3. บอกความหมายของคำศัพท
และรูปประโยคถาม-ตอบเก่ียวกับ
รูปรางตางๆไดถูกตอง (K) 
4. มีเจตคติที่ดีตอการเรียนและ
การใชภาษาอังกฤษในการสื่อสาร 
(A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
8 Shapes 
- สื่อรูปทรงจริง 
- กระดานตัวตอรูปราง 
(ไม)  

 การอานออก
เสียง 

 การสนทนา 
 หาคำศัพทจาก 

dictionary 
 แบบฝกหัด/ใบ

งาน 
 Mind-

mapping  

 ใชเกมกระดาน
ตัวตอรูปราง 
(ไม) 

 สุมชื่ออานออก
เสียงและ
สนทนา 

 หาคำศัพทจาก 
dictionary 

10 

9 My Pet 1. ผูเรียนสามารถเรียนรูและจดจำ
พยัญชนะ สระ ในภาษาอังกฤษ 

2. ผูเรียนสามารถสะกดคำ งาย ๆ 
ถูกตอง ตามหลักการอาน 

3. ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
คำศัพทงาย ๆ ตามหลักการอาน 

4. ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพและ

1. อานคำศัพท และใชประโยค
ถาม-ตอบเก่ียวกับสัตวเลี้ยงได
ถูกตอง (P) 
2. อานออกเสียง สะกดคำและ
บอกความหมายของคำศัพท
เก่ียวกับสัตวเลี้ยงไดถูกตอง (P) 
3. บอกความหมายของคำศัพท
และรูปประโยคถาม-ตอบเก่ียวกับ
สัตวเลี้ยงไดถูกตอง (K) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
9 My Pets 
- เกมภาพปริศนา 
- กระดานแปะภาพ 
Pets and Farm 
animals  

 การอานออก
เสียง 

 การสนทนา 
 หาคำศัพทจาก 

dictionary 
 แบบฝกหัด/ใบ

งาน 
 Mind-

mapping  

 ใชเกมแปะภาพ 
Pets and 
Farm 
Animals 

 ใชเกมภาพ
ปริศนา 

 จับคูสนทนา 

15 
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สัญลักษณท่ีพบเห็นใน
สถานการณตางๆ 

5. ผูเรียนมีทักษะในการพูดประโยค
งาย ๆ เพ่ือแสดงความคิด 
ความรูสึก 

4. มีเจตคติที่ดีตอการเรียนและ
การใชภาษาอังกฤษในการสื่อสาร 
(A) 

 สุมชื่ออานออก
เสียงและ
สนทนา 

 หาคำศัพทจาก 
dictionary 

10 My 
House 

1. ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
คำศัพทงาย ๆ ตามหลักการอาน 

2. ผูเรียนสามารถอานคำพ้ืนฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ 
ในวงคำศัพท อยางนอย 150 คำ 

3. ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพและ
สัญลักษณท่ีพบเห็นใน
สถานการณตางๆ 

4. ผูเรียนมีทักษะในการพูดประโยค
งาย ๆ เพ่ือแสดงความคิด 
ความรูสึก 

1. อานคำศัพท และใชประโยค
ถาม-ตอบเก่ียวกับหองและสิ่งตางๆ
ในบานไดถูกตอง (P) 
2. อานออกเสียง สะกดคำและ
บอกความหมายของคำศัพท
เก่ียวกับหองและสิ่งตางๆในบานได
ถูกตอง (P) 
3. บอกความหมายของคำศัพท
และรูปประโยคถาม-ตอบเก่ียวกับ
หองและสิ่งตางๆในบานไดถูกตอง 
(K) 
4. มีเจตคติที่ดีตอการเรียนและ
การใชภาษาอังกฤษในการสื่อสาร 
(A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
10 My House 
- เกมภาพปริศนา 
- กระดานแปะภาพ 
My House  

 การอานออก
เสียง 

 การสนทนา 
 หาคำศัพทจาก 

dictionary 
 แบบฝกหัด/ใบ

งาน 
 Mind-

mapping  

 ใชเกมแปะภาพ 
My House 

 ใชเกมภาพ
ปริศนา 

 จับคูสนทนา 
 สุมชื่ออานออก

เสียงและ
สนทนา 

 หาคำศัพทจาก 
dictionary 

15 

11 Action 
Verbs 

1. ผูเรียนสามารถเรียนรูและจดจำ
พยัญชนะ สระ ในภาษาอังกฤษ 

2. ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
คำศัพทงาย ๆ ตามหลักการอาน 

1. อานคำศัพท และใชประโยค
ถาม-ตอบเก่ียวกับการกระทำได
ถูกตอง (P) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
11 Action Verbs 

 การอานออก
เสียง 

 การสนทนา 
 หาคำศัพทจาก 

dictionary 

 ใชเกม 
 จับคูสนทนา 
 สุมชื่ออานออก

เสียงและ
สนทนา 

10 
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3. ผูเรียนสามารถอานคำพ้ืนฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ 
ในวงคำศัพท อยางนอย 150 คำ 

4. ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพและ
สัญลักษณท่ีพบเห็นใน
สถานการณตางๆ 

2. อานออกเสียง สะกดคำและ
บอกความหมายของคำศัพท
เก่ียวกับการกระทำไดถูกตอง (P) 
3. บอกความหมายของคำศัพท
และรูปประโยคถาม-ตอบเก่ียวกับ
การกระทำไดถูกตอง (K) 
4. มีเจตคติที่ดีตอการเรียนและ
การใชภาษาอังกฤษในการสื่อสาร 
(A) 

- เพลง Dance and 
Freeze 
- เกมภาพปริศนา  

 แบบฝกหัด/ใบ
งาน 

 Mind-
mapping 

 การแสดง
ทาทางประกอบ
คำศัพท  

 หาคำศัพทจาก 
dictionary 

 ฝกแตงประโยค
จากคำศัพท
งายๆ 

12 Festivals 1. ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
คำศัพทงาย ๆ ตามหลักการอาน 

2. ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพและ
สัญลักษณท่ีพบเห็นใน
สถานการณตางๆ 

3. ผูเรียนมีทักษะในการพูดประโยค
งาย ๆ เพ่ือแสดงความคิด 
ความรูสึก 

1. อานคำศัพท และใชประโยค
ถาม-ตอบเก่ียวกับเทศกาลหรือวัน
สำคัญตางๆไดถูกตอง (P) 
2. อานออกเสียง สะกดคำและ
บอกความหมายของคำศัพท
เก่ียวกับเทศกาลหรือวันสำคัญ
ตางๆไดถูกตอง (P) 
3. บอกความหมายของคำศัพท
และรูปประโยคถาม-ตอบเก่ียวกับ
เทศกาลหรือวันสำคัญตางๆได
ถูกตอง (K) 
4. มีเจตคติที่ดีตอการเรียนและ
การใชภาษาอังกฤษในการสื่อสาร 
(A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
12 Festivals 
- เขารวมกิจกรรมใน
เทศกาลตางๆ  

 การอานออก
เสียง 

 การสนทนา 
 หาคำศัพทจาก 

dictionary 
 แบบฝกหัด/ใบ

งาน 
 Mind-

mapping  

 ใชเกม 
 จับคูสนทนา 
 สุมชื่ออานออก

เสียงและ
สนทนา 

 หาคำศัพทจาก 
dictionary 

 เขียนประโยค
อวยพรงายๆ 

10 

รวมเวลา 160 
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โครงสรางรายวิชา ภาษาจีน 1 

ช่ือรายวิชา ภาษาจีน 1 ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 เวลารวม 80 ชั่วโมง 

 

ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน 

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 

ภาระงาน/
ช้ินงาน  

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

1 你好 
การทักทาย 

๑.ผูเรียนสามารถอานคำศัพทและเขาใจ
ความหมายของคำ 
๒.ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพ สัญลักษณใน
สถานการณตาง ๆ 
๓.ผูเรียนสามารถพูดสื่อสารโดยใชประโยค
ภาษาจีนงายๆ ไดอยางเหมาะสม 
๔.ผูเรียนสามารถเขียนพินอินประกอบ
คำศัพทและเขียนความหมายของคำศัพท
ได  

๑.ผูเรียนสามารถบอกคำศัพท
และประโยคภาษาจีนเก่ียวกับคำ
ทักทายภาษาจีน 
๒.ผูเรียนสามารถอานคำศัพท 
และประโยคเก่ียวกับการทักทาย 
๓.ผูเรียนสามารถออกเสียง
คำศัพท และประโยคเก่ียวกับการ
ทักทาย 
๔.ผูเรียนมีวินัยในการเรียน
ภาษาจีน  

๑.บัตรคำศัพท 
๒.powerpoint 
๓.วิดีโอเพลง  

แสดงบทบาท
สมมุติ 

๑.ใหนักเรียนอานทักทาย
และแปลความหมาย 
๒.ใหนักเรียนแสดงบทบาท
สมมุติและใชคำทักทาย 
๓.ใหนักเรียนเขียนคำ
ทักทาย 

๘ 

2 我叫。

。 
ฉันชื่อ.... 

๑.ผูเรียนสามารถอานคำศัพทและเขาใจ
ความหมายของคำ 
๒.ผูเรียนอานออกเสียงพินอิน คำศัพท
งายๆตามหลักการออกเสียง 
๓.ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพ สัญลักษณใน
สถานการณตาง ๆ 
๔.ผูเรียนสามารถพูดสื่อสารโดยใชประโยค
ภาษาจีนงายๆ ไดอยางเหมาะสม 

๑.ผูเรียนรูจักคำศัพทและ
ประโยคภาษาจีนเก่ียวกับการ
แนะนำตัวเองภาษาจีน 
๒.ผูเรียนสามารถอานคำศัพท 
และประโยคเก่ียวกับการแนะนำ
ตัวเอง 
๓.ผูเรียนสามารถอานและเขียน
คำศัพทเก่ียวกับการแนะนำ
ตนเอง 

๑.บัตรคำศัพท 
๒.คลิปเสียง
คำศัพท/บท
สนทนา 
๓.ใบงาน 
๔.powerpoint 

๑.การอานออก
เสียง 
๒.บัตรแนะนำ
ตัว 
๓.การเขียน
คำศัพท 

๑.ใหนักเรียนอานพญัชนะ 
พินอิน 
๒.เขียนพยัญชนะพินอิน 
๓.อานคำศัพทการแนะนำ
ตัวเอง 
๔.เขียนคำศัพทเก่ียวการ
แนะนำตัวเอง 
๕.ฝกอานประโยคแนะนำ
ตัวเอง 

๘ 
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๕.ผูเรียนสามารถเขียนพินอินประกอบ
คำศัพทและเขียนความหมายของคำศัพท
ได 
๖.ผูเรียนสามารถเขียนวลีสั้นๆ/ประโยค
งายๆ จากภาพหรือเหตุการณใกลตัว 

๔.ผูเรียนสามารถใชภาษาจีนใน
สถานการณงายๆได 
๔.ผูเรียนมีวินัยในการเรียน
ภาษาจีน 

๖.เขียนประโยคแนะนำ
ตัวเอง 
๗.ใหนักเรียนแนะนำตัวเอง 

3 动物 

สัตว 

๑.ผูเรียนสามารถอานออกเสียงพยัญชนะ 
สระ ไดตามหลักการออกเสียง 
๒.ผูเรียนสามารถอานคำศัพทและเขาใจ
ความหมายของคำ 
๓.ผูเรียนสามารถเขียนพินอินประกอบ
คำศัพทและเขียนความหมายของคำศัพท
ได 

๑.ผูเรียนสามารถบอก
ความหมายคำศัพทเก่ียวกับสัตว 
๒.ผูเรียนอานออกเสียงสระได
ถูกตอง 
๓.ผูเรียนออกเสียงคำศัพท
เก่ียวกับสัตวไดถูกตอง 
๔.สามารถเขียนพินอินประกอบ
คำศัพทและเขียนความหมายของ
คำศัพทเก่ียวกับสัตว  

๑.บัตรคำศัพท 
๒.powerpoint 
๓.หนังสือสัมผัส
ภาษาจีน  

สมุดคำศัพท ๑.ใหนักเรียนออกเสียงสระ 
ตามหลักการออกเสียง 
๒.อานคำศัพทและแปล
ความหมายได 
๓.ใหนักเรียนเขียนคำศัพท
สัตวใหตรงกับรูปภาพ 

๑๒ 

 4 这是狗 

นี่คือสุนัข 

๔.ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพ สัญลักษณใน
สถานการณตาง ๆ  
๕.ผูเรียนสามารถพูดสื่อสารโดยใช
ประโยคภาษาจีนงายๆ ไดอยางเหมาะสม 
๘.ผูเรียนสามารถเขียนวลีสั้นๆ/ประโยค
งายๆ จากภาพหรือเหตุการณใกลตัว 
๙.ผูเรียนมีวินัยในการอาน เขียน
ภาษาจีน 

๑.ผูเรียนบอกประโยคเกี่ยวกับ
สัตวได 
๒.ผูเรียนสามารถแปล
ความหมายของประโยคไดอยาง
ถูกตอง 
๓.ผูเรียนมีวินัยในการเรียน
ภาษาจีน 

๑.บัตรคำศัพท 
๒.powerpoint 
๓.หนังสือสัมผัส 
ภาษาจีน 
๔.ส่ือการสอน 

这是什么 

การสนทนา ๑.ครูเขียนโครงสราง
ประโยคและอธิบาย
คำศัพททีละคำ 
๒. ใหนักเรียนฝกแตง
ประโยคจากภาพ 
๓.ใหผูเรียนเขียนประโยค
พรองวาดภาพประกอบ 
๔.นำเสนอผลงานของ
ตัวเอง 

๑๒ 
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5 人物 
บุคคล 

๑.ผูเรียนสามารถอานออกเสียงพยัญชนะ 
สระ ไดตามหลักการออกเสียง 
๒.ผูเรียนสามารถอานคำศัพทและเขาใจ
ความหมายของคำ 
๓.ผูเรียนสามารถเขียนพินอินประกอบ
คำศัพทและเขียนความหมายของคำศัพท
ได 
๖. ผูเรียนสามารถเขียนพยัญชนะ สระ 
และวรรณยุกต ไดตามแบบ 
๗.ผูเรียนสามารถเขียนพินอินประกอบ
คำศัพทและเขียนความหมายของคำศัพท
ได 

๑.ผูเรียนสามารถบอก
ความหมายคำศัพทเก่ียวกับ
บุคคล 
๒.ผูเรียนอานออกเสียงสระได
ถูกตอง 
๓.ผูเรียนออกเสียงคำศัพท
เก่ียวกับบุคคลไดถูกตอง 
๔.สามารถเขียนพินอินประกอบ
คำศัพทและเขียนความหมายของ
คำศัพทเก่ียวกับบุคคล 

๑.บัตรคำศัพท 
๒.powerpoint 
๓.หนังสือสัมผัส
ภาษาจีน  

Mind map ๑.ใหผูเรียนฝกอานคำศัพท
ตามครูพรอมแปล
ความหมาย 
๒.ใหผูเรียนอานคำศัพท
และแปลความหมาย 
๓.ใหผูเรียนฝกเขียน
คำศัพทใหตรงกับภาพ 

๑๒ 

 
6 
她是我

妹妹 
เขาคือ

นองสาวของ
ฉัน 

๔.ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพ สัญลักษณใน
สถานการณตาง ๆ  
๕.ผูเรียนสามารถพูดสื่อสารโดยใช
ประโยคภาษาจีนงายๆ ไดอยางเหมาะสม 
๘.ผูเรียนสามารถเขียนวลีสั้นๆ/ประโยค
งายๆ จากภาพหรือเหตุการณใกลตัว 
๙.ผูเรียนมีวินัยในการอาน เขียน
ภาษาจีน 

๑.ผูเรียนบอกประโยคเกี่ยวกับ
บุคคลได 
๒.ผูเรียนสามารถแปล
ความหมายของประโยคไดอยาง
ถูกตอง 
๓.ผูเรียนสามารถแตงประโยค
จากภาพได  
๓.ผูเรียนมีวินัยในการเรียน
ภาษาจีน 

๑.บัตรคำศัพท 
๒.powerpoint 
๓.หนังสือสัมผัส 
ภาษาจีน  

ปอบอัพ เขาคือ
ใคร 

๑.ใหผูเรียนฝกอานประโยค
พรอมแปลความหมาย 
๒.ใหผูเรียนอานและเลือก
ประโยคใหตรงกับรูปภาพ 
๓.ใหผูเรียนฝกแตงประโยค
แลวเขียนลงในสมุดพรอม
กับนำเสนอประโยค 

๑๒ 

7 衣服 
เสื้อผา 

๑.ผูเรียนสามารถอานออกเสียงพยัญชนะ 
สระ ไดตามหลักการออกเสียง 

๑.ผูเรียนสามารถบอก
ความหมายคำศัพทเก่ียวกับ
เสื้อผา 

๑.บัตรคำศัพท 
๒.powerpoint 

ตูเสื้อผาของฉัน ๑.ใหผูเรียนฝกอานคำศัพท
ตามครูพรอมแปล
ความหมาย 

๑๒ 
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๒.ผูเรียนสามารถอานคำศัพทและเขาใจ
ความหมายของคำ 
๓.ผูเรียนสามารถเขียนพินอินประกอบ
คำศัพทและเขียนความหมายของคำศัพท
ได 
๔. ผูเรียนสามารถเขียนพยัญชนะ สระ 
และวรรณยุกต ไดตามแบบ 

๒.ผูเรียนอานออกเสียงสระได
ถูกตอง 
๓.ผูเรียนออกเสียงคำศัพท
เก่ียวกับเสื้อผาไดถูกตอง 
๔.สามารถเขียนพินอินประกอบ
คำศัพทและเขียนความหมายของ
คำศัพทเก่ียวกับเสื้อผา  

๓.หนังสือสัมผัส 
ภาษาจีน 
๔.ใบงาน 

๒.ใหผูเรียนอานคำศัพท
และแปลความหมาย 
๓.ใหผูเรียนฝกเขียน
คำศัพทใหตรงกับภาพ 

8 我的鞋 
รองเทาของ

ฉัน 

๔.ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพ สัญลักษณใน
สถานการณตาง ๆ  
๕.ผูเรียนสามารถพูดสื่อสารโดยใช
ประโยคภาษาจีนงายๆ ไดอยางเหมาะสม 
๘.ผูเรียนสามารถเขียนวลีสั้นๆ/ประโยค
งายๆ จากภาพหรือเหตุการณใกลตัว 
๙.ผูเรียนมีวินัยในการอาน เขียน
ภาษาจีน  

๑.ผูเรียนบอกประโยคเกี่ยวกับ
บุคคลได 
๒.ผูเรียนสามารถแปล
ความหมายของประโยคไดอยาง
ถูกตอง 
๓.ผูเรียนสามารถแตงประโยค
จากภาพได  
๓.ผูเรียนมีวินัยในการเรียน
ภาษาจีน 

๑.บัตรคำศัพท 
๒.powerpoint 
๓.หนังสือสัมผัส 
ภาษาจีน 
๔.สมุด 

 แตงตัวกัน
เถอะ 

๑.ใหผูเรียนฝกอานประโยค
พรอมแปลความหมาย 
๒.ใหผูเรียนอานและเลือก
ประโยคใหตรงกับรูปภาพ  

๑๒ 

9 数字 
ตัวเลข 

๑.ผูเรียนสามารถอานออกเสียงพยัญชนะ 
สระ ไดตามหลักการออกเสียง 
๒.ผูเรียนสามารถอานคำศัพทและเขาใจ
ความหมายของคำ 
๓.ผูเรียนสามารถเขียนพินอินประกอบ
คำศัพทและเขียนความหมายของคำศัพท
ได 

๑.ผูเรียนสามารถบอก
ความหมายคำศัพทเก่ียวกับ
ตัวเลขได 
๒.ผูเรียนอานออกเสียงสระได
ถูกตอง 
๓.ผูเรียนออกเสียงคำศัพท
เก่ียวกับตัวเลขไดถูกตอง 

๑.บัตรคำศัพท 
๒.powerpoint 
๓.หนังสือสัมผัส 
ภาษาจีน 
๔.ใบงาน 

นับเลขตามสัญ
ลักษ 

๑.ใหผูเรียนฝกอานคำศัพท
ตามครูพรอมแปล
ความหมาย 
๒.ใหผูเรียนอานคำศัพท
และแปลความหมาย 
๓.ใหผูเรียนฝกเขียนตัวเลข  

๑๒ 
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๔. ผูเรียนสามารถเขียนพยัญชนะ สระ 
และวรรณยุกต ไดตามแบบ 

๔.สามารถเขียนตัวเลขภาษาจีน
ไดและเขียนความหมายของ
ตัวเลขได 

10 数一数 
การนับ 

๔.ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพ สัญลักษณใน
สถานการณตาง ๆ  
๕.ผูเรียนสามารถพูดสื่อสารโดยใช
ประโยคภาษาจีนงายๆ ไดอยางเหมาะสม 
๘.ผูเรียนสามารถเขียนวลีสั้นๆ/ประโยค
งายๆ จากภาพหรือเหตุการณใกลตัว 
๙.ผูเรียนมีวินัยในการอาน เขียน
ภาษาจีน  

๑.ผูเรียนสามารถจำนนับ
จำนวนที่มากกวา 10 ได 
๒.ผูเรียนสามารถเขียนจำนวน
ตัวเลขที่มากกวา 10 ได 
๓. ผูเรียนมีวินัยในการเรียน
ภาษาจีน 

๑.บัตรคำศัพท 
๒.powerpoint 
๓.หนังสือสัมผัส 
ภาษาจีน 
๔.ใบงาน 

นำเสนออายุ
ของตัวเอง 

๑.ใหผูเรียนฝกนับจำนวน
ตัวเลขถึง 99 
๒.ใหผูเรียนฝกเขียน
จำนวน 1-99 
๓.ใหผูเรียนนำตัวเลขไป
ประยุกตใชในการบอกอายุ 
๔. ใหผูเรียนบอกอายุ
ตัวเองเปนภาษาจีน 

๑๒ 

รวมเวลา ๘๐ 
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โครงสรางรายวิชา อานเขียนเรียนสนุก 
ช่ือรายวิชา อานเขียนเรียนสนุก ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 เวลารวม 80 ชั่วโมง 

 

ที ่
หนวย
การ

เรียนรู 

ความสามารถของผูเรียน
(ผลลัพธการเรียนรู) 

จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 
ภาระงาน/
ช้ินงาน  

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

1 นักอาน
คนเกง 

 

1. ผูเรียนสามารถอานขอมูล
จากภาพและสัญลักษณ 
2. ผูเรียนสามารถพูดประโยค
งายๆ 
3. ผูเรียนมีวินัยในการอาน 

 

1. ผูเรียนสามารถบอกวิธีการอานขอมูล
จากรูปภาพและสัญลักษณได 
2. ผูเรียนสามารถอานขอมูลจากภาพ
และสัญลักษณได 
3. ผูเรียนสามารถพูดสื่อสารดวย
ประโยคงาย ๆ ได 

4. ผูเรียนมีวินัยในการอาน 

1. แบบเรียนวรรณคดี
ป.1 
2. บัตรภาพและ
สัญลักษณท่ีพบใน
ชีวิตประจำวัน 
3. หนังสือนิทาน 

บันทึกการ
อาน 1 เรื่อง 

1.ครูนำภาพและสัญลักษณตาง ๆ มา
ซักถามนักเรียนเก่ียวกับความหมาย
ของภาพและสัญลักษณ 
2. ครูใหนักเรียนเลนเกมหา
ความหมายของภาพและสัญลักษณ 
2. ครูแนะนำวิธีการอานจับใจความ
สำคัญ 
3 ครูใหนักเรียนเลือกอานหนังสือที่
นักเรียนสนใจคนละ 1 เรื่อง 
4. ครูใหนักเรียนสรุปเลาเรื่องจากเรื่อง
ที่อานใหเพื่อนฟง 
5 ครูใหนักเรียนเขียนบันทึกการอาน
จากเรื่องที่นักเรียนนำเสนอหนาชั้น

เรียน 

10 

2 กลอม
นองนอน 

 

1. ผูเรียนสามารถอานบท
รอยกรองงายๆ ไดถูกตอง 
2. ผูเรียนสามารถคัดลายมือ
ตัวบรรจงเต็มบรรทัดตาม

1.ผูเรียนสามารถบอกข้ันตอนวิธีการ
อานบทรอยกรองงาย ๆได 

1. แบบเรียนวรรณคดี
ป.1 
2. ผังฉันทลักษณบท
รอยกรอง 

คัดบทรอย
กรองที่ชอบ
แลวอาน 

1.ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับเพลง
กลอมเด็กที่นักเรียนรูจัก 
2.ครูใหนักเรียนอานเพลงกลอมเด็กใน
บทเรียน 

10 



110 
 

 

รูปแบบการเขียนตัว
อักษรไทยไดอยางถูกตอง 
3. ผูเรียนมีวินัยในการอาน 

 

2. ผูเรียนสามารถบอกวิธีการคัดลายมือ
ตัวบรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
3. ผูเรียนสามารถอานบทรอยกรองงาย 
ๆ ไดถูกตอง 
4.ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจง
เต็มบรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัว
อักษรไทยไดอยางถูกตอง 
5. ผูเรียนมีวินัยในการอาน 

 

4. แบบคัดลายมือ 
3. สื่อInternet 

3.ครูชวยนักเรียนแปลเนื้อเพลงกลอม
เด็ก 
4. ครูใหนักเรียนคัดเนื้อเพลงกลอม
เด็กที่ชอบแลวฝกอาน 

5.ครูใหนักเรียนนำเสนอผลงาน 

3 นิทานพา
เพลิน 
 

1. ผูเรียนสามารถอานและ
จับใจความจากนิทานสั้นๆ 
2. ผูเรียนสามารถพูดเลาเรื่อง 
3. ผูเรียนมีวินัยในการอาน 
 

1.ผูเรียนสามารถบอกวิธีการอานจับ
ใจความสำคัญจากนิทานสั้น ๆ ได 
2.ผูเรียนสามารถพูดเลาเรื่องจากนิทาน
ที่อานได 
3.ผูเรียนมีวินัยในการอาน 
 

1. แบบเรียนวรรณคดี
ป.1 
2. หนังสือนิทานสั้น ๆ 

ใหนักเรียน
เลานิทาน 1 

เรื่อง 

1.ครูใหนักเรียนเลือกนิทานที่นักเรียน
ชอบมาคนละ 1 เรื่อง 
2. ครูใหนักเรียนฝกอานนิทานที่
นักเรียนนำมา 
3. ครูใหนักเรียนพูดเลานิทานหนาชั้น
เรียน 

10 

4 บานและ
ครอบครัว 

1. ผูเรียนสามารถใชคำศัพท
พ้ืนฐานเชน คำที่เก่ียวของกับ
ครอบครัว โรงเรียน และสิ่ง
รอบตัวไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 
2. ผูเรียนสามารถคัดลายมือ
ตัวบรรจงเต็มบรรทัดตาม

1.ผูเรียนสามารถบอกคำศัพทพ้ืนฐานที่
เก่ียวของกับครอบครัว  โรงเรียน  และ
สิ่งรอบตัวได  
2.ผูเรียนสามารถใชคำศัพทพ้ืนฐานเชน 
คำที่เก่ียวของกับครอบครัว โรงเรียน 
และสิ่งรอบตัวไดอยางถูกตองเหมาะสม 
 

1. แบบเรียนวรรณคดี
ป.1 
2. บัตรคำ/รูปภาพที่
เก่ียวกับ
ครอบครัว  โรงเรียน  
สิ่งแวดลอม 

เขียนเรื่อง
เก่ียวกับ

ครอบครัว
ของตนเอง 

1. ครูสนทนาเกี่ยวกับความสัมพันธ
ของสมาชิกในครอบครัวของนักเรียน 
2. ครูสนทนาเกี่ยวกับหนาที่ของ
สมาชิกในครอบครัวของนักเรียน 
3. ครูใหนักเรียนเลาบทบาทและ
หนาที่ของนักเรียนตอครอบครัว 
4. ครูใหนักเรียนคัดบทความหนาที่
ของลูกที่มีตอพอแม 

10 
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รูปแบบการเขียนตัว
อักษรไทยไดอยางถูกตอง 
3. ผูเรียนมีวินัยในการเขียน 

3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจง
เต็มบรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัว
อักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนมีวินัยในการเขียน 

5.ครูใหนักเรียนเขียนเลาเรื่องเก่ียวกับ
ครอบครัวของตนเอง 

5 โรงเรียน
ของเรา 

1. ผูเรียนสามารถใชคำศัพท
พ้ืนฐานเชน คำที่เก่ียวของกับ
ครอบครัว โรงเรียน และสิ่ง
รอบตัวไดอยางถูกตอง 
เหมาะสม 
2. ผูเรียนสามารถคัดลายมือ
ตัวบรรจงเต็มบรรทัดตาม
รูปแบบการเขียนตัว
อักษรไทยไดอยางถูกตอง 
3. ผูเรียนมีวินัยในการเขียน 

1. ผูเรียนสามารถบอกคำศัพทพ้ืนฐานท่ี
เก่ียวของกับครอบครัว  โรงเรียนและสิ่ง
รอบตัวได 
2.ผูเรียนสามารถใชคำศัพทพ้ืนฐานเชน 
คำที่เก่ียวของกับครอบครัว โรงเรียน 
และสิ่งรอบตัวไดอยางถูกตอง 
เหมาะสม 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจง
เต็มบรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัว
อักษรไทยไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนมีวินัยในการเขียน 

1. แบบเรียนวรรณคดี
ป.1 
2. บัตรคำ/รูปภาพที่
เก่ียวกับ
ครอบครัว  โรงเรียน  
สิ่งแวดลอม 

เขียนเรื่อง
เก่ียว

โรงเรียนของ
ตนเอง 

1.ครูใหนักเรียนดูคลิปแนะนำโรงเรียน 
2.ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับ
เนื้อหาในคลิปแนะนำโรงเรียน 
3.ครูใหนักเรียนชวยกันคิดคำศัพท
เก่ียวกับโรงเรียน 
4.ครูใหนักเรียนชวยกันบอกหนาที่ของ
นักเรียน 
5. ครูใหนักเรียนคัดหนาที่ของนักเรียน
ลงในสมุด 
6.ครูใหนักเรียนเขียนเรื่องเก่ียวกับ
โรงเรียน 

10 

6 เพ่ือนกัน 
 

1. ผูเรียนสามารถเขียนคำที่
ใชในชีวิตประจำวันไดอยาง
ถูกตองเหมาะสม 
2. ผูเรียนสามารถพูดเลาเรื่อง 
 

1. ผูเรียนสามารถบอกคำศัพทที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตองเหมาะสม 
2.ผูเรียนสามารถเขียนคำที่ใชใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตองเหมาะสม 
3. ผูเรียนสามารถพูดเลาเรื่องจากเรื่องที่
สนใจไดอยางถูกตองเหมาะสม 
 

1. แบบเรียนวรรณคดี
ป.1 
2. บัตรคำ/รูปภาพที่
เก่ียวกับ
ครอบครัว  โรงเรียน  
สิ่งแวดลอม 
3. สื่อInternet 

เลาเรื่อง
เพ่ือนที่ฉัน

รัก 

1. ครูสนทนากับนักเรียนเก่ียวกับนิสัย
เพ่ือนที่นักเรียนชอบ 
2.ครูใหนักเรียนจับคูเพื่อนที่ชอบและ
บอกขอดีของเพ่ือน 
3.ครูใหนักเรียนเขียนขอดีดีขอเพ่ือน 
4.ครูใหนักเรียนเลาความประทับใจที่มี
ตอเพ่ือน 

10 

7 สิ่งแวดลอ
มรอบตัว 

1. ผูเรียนสามารถอานขอมูล
ชีวิตจริง 

1. ผูเรียนสามารถอานขอมูลชีวิตจริงที่
พบในชีวิตประจำวันได 

1. แบบเรียนวรรณคดี
ป.1 

เขียนเรื่อง
เก่ียวกับ

1.ครูใหนักเรียนดูคลิปเก่ียวกับ
สิ่งแวดลอมรอบตัว 

10 
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 2. ผูเรียนสามารถใชคำศัพท
พ้ืนฐานเชน คำที่เก่ียวของกับ
ครอบครัว โรงเรียน และสิ่ง
รอบตัวไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 
 

2.ผูเรียนสามารถบอกคำศัพทที่
เก่ียวของกับครอบครัว  โรงเรียน และ
สิ่งรอบตัวได  
3. ผูเรียนสามารถใชคำศัพทพ้ืนฐานเชน 
คำที่เก่ียวของกับครอบครัว โรงเรียน 
และสิ่งรอบตัวไดอยางถูกตองเหมาะสม 
 

2. บัตรคำ/รูปภาพที่
เก่ียวกับ
ครอบครัว  โรงเรียน  
สิ่งแวดลอม 
3. สื่อInternet 

ชีวิตประจำวั
นและ

สิ่งแวดลอม
รอบตัว 

2.ครูสนทนาถึงความสำคัญของ
สิ่งแวดลอมรอบตัว 
3.ครูนำบทความเก่ียวกับสิ่งแวดลอม
มาใหนักเรียนอาน 
4.ครูและนักเรียนชวยกันหาคำศัพท
เก่ียวกับสิ่งแวดลอมรอบตัว 
5.ครูใหนักเรียนเขียนบทความสั้น ๆ
เก่ียวกับสิ่งแวดลอม 
 

8 ชาติ 
ศาสนา 
พระมหา
กษัตริย 

1. ผูเรียนสามารถเขียน
ประโยคที่มีความหมาย
สมบูรณและใชเครื่องหมาย
วรรคตอนอยางถูกตอง 
2. ผูเรียนสามารถพูดเลาเรื่อง 
 

1. ผูเรียนสามารถบอกสวนประกอบของ
ประโยคและวิธีธีการใชเครื่องหมาย
วรรคตอนได 
2. ผูเรียนสามารถเขียนประโยคท่ีมี
ความหมายสมบูรณและใชเครื่องหมาย
วรรคตอนอยางถูกตอง 
3. ผูเรียนสามารถพูดเลาเรื่องเก่ียวกับ
ชาติ ศาสนา พระมหากษัตริยไดอยาง
ถูกตองเหมาะสม 
 

1. แบบเรียนวรรณคดี
ป.1 
2. บัตรคำ/รูปภาพที่
เก่ียวกับชาติ ศาสนา 
พระมหากษัตริย 
3. สื่อInternet 

เขียนแสดง
ความรูสึกที่
มีตอสถาบัน
ชาติ ศาสนา 
พระมหา 

กษัตริย โดย
ใช

เครื่องหมาย
วรรคตอน 

1.ครูใหนักเรียนดูคลิปเก่ียวกับ
ความสำคัญของสถาบันชาติ ศาสนา 
พระมหา กษัตริย 
2. ครูและนักเรียนฃวยกันหาคำศัพท
เก่ียวกับสถาบันชาติ ศาสนา พระมหา 
กษัตริย 
3.ครูใหนักเรียนนำคำศัพทสถาบันชาติ 
ศาสนา พระมหา กษัตริยมาแตง
ประโยคสั้น ๆ  
4.ครูใหนักเรียนพูดเลาเรื่องและเขียน
แสดงความรูสึกเกี่ยวกับความ
ประทับใจในสถาบันชาติ ศาสนาพระ
มหา 
กษัตริย 

10 
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โครงสรางรายวิชา รักการอาน 

ช่ือรายวิชา  English Station  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 เวลารวม 40 ช่ัวโมง 

 

ที ่ ช่ือเรื่อง 
ความสามารถของผูเรียน

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

1 Family 
and 

Friends 

1.ผูเรียนสามารถบอกขอมูล
เก่ียวกับสมาชิกในครอบครัว
ของฉัน 
๒.ผูเรียนสามารถบอก
จำนวนสมาชิกในครอบครัว 
๓.ผูเรียนสามารถเขียน
อธิบายเก่ียวกับครอบครัว 
ประโยคงายๆ 

1.บอกขอมูลเกี่ยวกับ
สมาชิกในครอบครัว
ของฉัน 
๒.เขียนประโยคงายๆ
เก่ียวกับครอบครัว 

-Flashcards,  
-รูปภาพครอบครัว,  
-เพลงเก่ียวกับครอบครวั 
-สื่อวีดีทัศน 

-วาดภาพครอบครัว 1.อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับ
สมาชิกในครอบครัวผาน 
Flashcards + ทาทางประกอบ
เพลง “Finger Family” 
๒.อานออกเสียงและฝกเขียน
ประโยคงายๆเก่ียวกับครอบครัว   

6 

2 Body and 
Health 

1.ผูเรียนสามารถบอกชื่อ
สวนตางๆ ของรางกาย 
๒.ผูเรียนสามารถเขียน
คำศัพทสวนตางๆของ
รางกาย  

1.บอกชื่อสวนตางๆ 
ของรางกาย 
๒.เขียนคำศัพทสวน
ตางๆของรางกาย 

-Flashcards,  
-เพลง “Head, 
Shoulders, Knees and 
Toes”,  
-สื่อวีดีทัศน 

-วาดภาพตัวเองแลว
ระบุสวนตาง ๆ ของ
รางกายเปน
ภาษาอังกฤษ 

1.อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับ
สวนตางๆในรางกายผาน 
Flashcards + ทาทางประกอบ
เพลง “Head, Shoulders, 
Knees and Toes” 
๒.เลนเกม Simon Says  
๓.ฝกเขียนคำศัพทเก่ียวกับสวน
ตางๆในรางกาย  

4 

3 My School 1.ผูเรียนสามารถบอกชื่อ
สิ่งของที่อยูในหองเรียน 

1.บอกชื่อสิ่งของและ
นับจำนวนสิ่งของที่อยู
ในหองเรียน 

-Flashcards,  
-เพลง “This is the way 
we go to school” 

-วาดภาพ/ระบายส ี
“My Classroom” 

1.อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับ
สิ่งของที่อยูในหองเรียน  
๒.เลนเกม “Point and Say”  

7 
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๒.ผูเรียนสามารถนับจำนวน
สิ่งของในโรงเรียน 
๓.ผูเรียนสามารถเขียน
คำศัพทสิ่งของในหองเรียน  

๒.เขียนคำศัพทสิ่งของ
ในหองเรียน 

-สื่อวีดีทัศน ๓.ฝกเขียนคำศัพทเก่ียวกับสิ่งของ
ในหองเรียน 

4 Hobbies 
and 

Pastimes 

1.ผูเรียนสามารถบอกชื่อ
กิจวัตรประจำวัน 
๒.ผูเรียนสามารถใชประโยค
งาย ๆ เชน “I like 
singing.”  

1.บอกชื่อกิจวัตร
ประจำวัน 
๒.ใชประโยคงาย ๆ 
เชน “I like singing.” 

-Flashcards,  
-เพลง “Do You Like?” 
-สื่อวีดีทัศน 
-เกมสุมคำกิจกรรม 
(Spinning wheel / 
Lucky draw box) 

-วาดภาพ “My 
Hobby” 

1. อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับ
กิจวัตรประจำวันผาน  
๒. ฝกพูดประโยค “I like 
______.” พรอมทาทาง เชน 
I like dancing. (แลวเตนนิด
หนอย) 
๓. เลนเกมแสดงทาทาง (Action 
Game):  

4 

5 Places and 
Directions 

1.ผูเรียนสามารถบอกชื่อ
สถานที่ตางๆ ในเมือง 
๒.ผูเรียนสามารถใชคำบุพ
บทบอกสถานที่ 

1.บอกชื่อสถานที่ตางๆ 
ในเมือง 
๒ใชคำบุพบทบอก
สถานที่ 

-Flashcards,  
- เพลง “We’re Going to 
the Zoo” (เสริมจังหวะ) 
-สื่อวีดีทัศน 
-โมเดลแผนที่เล็ก ๆ 
(paper town / toy city) 

-วาดแผนที ่“Draw 
the Way” 

1. อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับ
สถานที่ตางๆ ในเมือง  
๒.ฝกพูดประโยคงาย ๆ เชน:
“This is a school.” 
“I go to the park.”  
๓. เลนเกม “Walk the Map” 

4.. 

๖ Food and 
Drinks 

1.ผูเรียนสามารถบอกชื่อ
อาหารและเครื่องดื่มท่ีฉัน
ชอบ 
๒.ผูเรียนสามารถบอก
รสชาติของอาหารและ
เครื่องดื่ม 

1.บอกชื่ออาหารและ
เครื่องดื่มที่ฉันชอบ 
๒.บอกรสชาติของ
อาหารและเครื่องดื่ม 

-Flashcards,  
-รูปภาพอาหารจริง / ของ
เลนจำลอง 
-เพลง “Do You Like 
Broccoli Ice Cream?” 
-สื่อวีดีทัศน  

-วาดภาพอาหารที่ชอบ 1.อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับ
อาหารและเครื่องดื่ม 
๒. ฝกพูดประโยคงายๆ เชน: 
“I like bananas.” 
“I don’t like fish.”  
๓.เลนเกม“Food Box”  

6 
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๗ Work and 
Jobs 

1.ผูเรียนสามารถบอกชื่อ
อาชีพในฝน 
๒.ผูเรียนสามารถใชประโยค 
“He/She is a...” หรือ “I 
want to be a...”  

1.บอกชื่ออาชีพในฝน 
๒.ใชประโยคพ้ืนฐาน
แนะนำอาชีพ 

-Flashcards,  
- เพลง “People in My 
Town” หรือ “Jobs 
Song” 
-สื่อวีดีทัศน  

-วาดภาพตัวเอง (อาชีพ
ในฝน) 

1.อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับ
อาชีพ  
๒. ฝกพูดประโยค เชน: 
“He is a police officer.” 
“She is a doctor.” 
๓.เลนเกม“Guess the Job”  

4 

๘ World 
around us 

1.ผูเรียนสามารถบอกชื่อสิ่ง
ตาง ๆ ในธรรมชาติ 
๒.ผูเรียนสามารถใชประโยค
งาย ๆ เชน “I see a 
tree.” หรือ “It is the 
sun.”  

1.บอกชื่อสิ่งตาง ๆ ใน
ธรรมชาต ิ
๒.ใชประโยคงาย ๆ 
บอกสิ่งที่เห็นหรือชอบ 

-Flashcards,  
- เพลง “The Green 
Grass Grows All 
Around” /“Nature 
Song” 
-ภาพถายจริง / วิดีโอ
สิ่งแวดลอม  

- ระบายสีสิ่งแวดลอม 
“Nature Around 
Me” 

1.อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับ
สิ่งตาง ๆ ในธรรมชาติ  
๒.ฝกพูดประโยคงาย ๆ เชน:“I 
see a flower.” 
“It is the sun.” 
๓.เลนเกม“What Can You See 
   

5 

รวมเวลา ๔0 
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โครงสรางรายวิชา/กิจกรรมความสามารถดานการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน 
ระดับประถมศึกษาปท่ี 1 – 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



117 
 

 

โครงสรางรายวิชาสุขศึกษาพลศึกษา 

ช่ือรายวิชา สุขศึกษาพลศึกษา ชั้น ประถมศึกษาปที่ 1 เวลารวม 40 ชั่วโมง 
 

ที ่ หนวยการเรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  

การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

1 การดูแลสุขภาพ
ตนเองตามวัย 

1.นักเรียนสามารถอาน
แผนภาพการดูแลสุขภาพ
ที่เหมาะสมกับวัยของ
ตนเอง  

นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการ
ดูแลสุขภาพที่เหมาะสมกับวัย
ของตนเองได 

นักเรียนสามารถอานและ
ตีความขอมูลจากแผนภาพหรือ
สื่อเก่ียวกับการดูแลสุขภาพได 

นักเรียนสามารถนำความรูที่ได
ไปปรับใชในชีวิตประจำวัน 

แผนภาพวงจรสุขภาพ
สำหรับเด็ก (ภาพอินโฟ
กราฟก) 

การตูนความรูเรื่องสุขภาพ 

สมุดกิจกรรม “สุขภาพดีทุก
วัน” 

วิดีโอคลิปสั้นเก่ียวกับ
พฤติกรรมสุขภาพที่ดี 

บัตรภาพกิจวัตรประจำวัน 

วิเคราะหแผนภาพ/
โปสเตอรการดูแลสุขภาพ 
ระบายสีวงลอสุขภาพวัยเด็ก
ทำสมุดภาพกิจวัตรประจำ
วันที่ดีตอสุขภาพ 

นักเรียนสามารถ
อานและเขาใจ
แผนภาพการดูแล
สุขภาพที่เหมาะสม
กับวัยของตนเองได 

8 

2 หนาที่และความ
รับผิดชอบในบาน 

2.นักเรียนแสดงความ
รับผิดชอบตอหนาที่ใน
บาน เชน ชวยงานบาน
เล็ก ๆ นอยๆ และปฏิบัติ
ตนดวยความเคารพและ
ใหความรวมมือกับสมาชิก
ในครอบครัว  

นักเรียนสามารถระบุหนาที่ของ
ตนเองในบานไดอยางชัดเจน 

นักเรียนสามารถปฏิบัติหนาที่
ของตนเองในบานไดอยาง
รับผิดชอบ 

แบบฝกภาพลำดับกิจกรรม
ในบาน 

การดคำศัพทหนาที่ใน
ครอบครัว 

เลนบทบาทสมมติ (Role 
Play) “คนในครอบครัว” 
 

นักเรียนแสดงความ
รับผิดชอบตอ
หนาที่ในบาน เชน 
ชวยเก็บของ เลน
ของเลนเสร็จเก็บ
เขาที่ 

6 



118 
 

 

นักเรียนเห็นความสำคัญของ
การชวยเหลือและแบงเบาภาระ
ของสมาชิกในครอบครัว 

ใบงานระบายสีหนาที่ของ
ฉัน 

วิดีโอหรือบทละครสั้นเรื่อง 
“คนในบานของฉัน” 

แบบบันทึกงานบานของ
นักเรียนรายสัปดาห 

3 การเลนและการ
อยูรวมกัน 

3. นักเรียนสามารถเลน
เกมตามกติกาและรวมมือ
กับผูอ่ืนไดและมีความสุข
และสามารถพัฒนาทักษะ
ตาง ๆ ผานการเลนเกมได  

นักเรียนสามารถเลนเกมหรือ
กิจกรรมตาง ๆ โดยเคารพ
กติกา 

นักเรียนสามารถรวมมือกับผูอื่น
ในการทำกิจกรรมได 

นักเรียนมีความสุขและเห็น
คุณคาของความสามัคคีในการ
เลน 
 

เกมบอรดหรือเกมการดเพ่ือ
ฝกกติกาและการรอคิว 

วงลอสุมคำถามเก่ียวกับการ
เลนอยางมีน้ำใจ 

เพลงประกอบการเลนเกม/
เกมพื้นบาน 

บัตรภาพกิจกรรมกลุม 

คลิปตัวอยางการเลนเกม
อยางสรางสรรค 
 

เลนเกมพ้ืนบาน / เกมกลุม
ยอย 

 สังเกตกติกาและสะทอน
ความรูสึกหลังเลนเกม 
 

นักเรียนสามารถ
เลนเกมตามกติกา 
และรวมมือกับผูอื่น
ไดอยางมีความสุข  

6 

4 สุขบัญญัติ
แหงชาติ 

4. นักเรียนสามารถบอก
หลักสุขบัญญัติแหงชาติได
อยางนอย 3 ขอ และ
สามารถนำหลักสุขบัญญัติ

นักเรียนสามารถบอกหลักสุข
บัญญัติแหงชาติทั้ง 10 ขอได 

แผนภาพ 10 หลักสุข
บัญญัติแหงชาติ 

การดเกม 10 หลักสุข
บัญญัติ 
 

นักเรียนสามารถ
บอกหลักสุขบัญญัติ
แหงชาติได และ
สามารถนำไป

8 
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ไปปฏิบัติในชีวิตประจำวัน
ได เชน ลางมือกอนกิน
ขาว  

นักเรียนเขาใจความสำคัญของ
สุขบัญญัติในการดำเนินชีวิต 

นักเรียนสามารถปฏิบัติตาม
หลักสุขบัญญัติในชีวิตประจำวัน
ไดอยางเหมาะสม 

เพลงหรือคลิปแอนิเมชันสุข
บัญญัติ 

เกมจับคู “หลักสุขบัญญัติ - 
การปฏิบัติ” 

ใบงานคำคลองจองสุข
บัญญัติ 

หนังสือเลมเล็ก (Booklet) 
สุขบัญญัติแหงชาติ 

ปฏิบัติใน
ชีวิตประจำวัน 

5 ความปลอดภัยใน
ชีวิตประจำวัน 

5.นักเรียนสามารถระบุ
สถานการณที่อาจเกิด
อุบัติเหตุไดและสามารถ
ขอความชวยเหลือจาก
ผูใหญหรือโทรแจงเหตุ
ฉุกเฉินไดอยางถูกตอง  

นักเรียนสามารถระบุ
สถานการณที่อาจเกิดอุบัติเหตุ
ในชีวิตประจำวันได 

นักเรียนสามารถบอกวิธีปองกัน
อุบัติเหตุในสถานการณตาง ๆ 

 นักเรียนสามารถขอความ
ชวยเหลือจากผูใหญไดอยาง
เหมาะสมเม่ือเกิดเหตุฉุกเฉิน 

ภาพสถานการณอันตราย
รอบตัว 

แบบฝก “ถูก/ผิด” เก่ียวกับ
ความปลอดภัย 

คลิปสั้นสาธิตวิธีขอความ
ชวยเหลือ 

การดคำถามสถานการณ
จำลอง 

หนังสือภาพ “ระวัง
อุบัติเหตุ” 

จับคูภาพเหตุการณเสี่ยง
อุบัติเหตุ 

สถานการณจำลอง “ขอ
ความชวยเหลือจากผูใหญ” 
 

นักเรียนสามารถ
ระบุสถานการณที่
อาจเกิดอุบัติเหตุได 
และสามารถขอ
ความชวยเหลือจาก
ผูใหญไดอยาง
เหมาะสม  

6 
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6 การรูจักและ
แสดงออก
ความรูสึกของตน 

6.นักเรียนสามารถบอก
ความรูสึกของตนเองได 
เชน ดีใจ เสียใจ โกรธ 
และสามารถใชกิจกรรม
หรือการเลนเพ่ือผอน
คลายอารมณไดอยาง
เหมาะสม 

นักเรียนสามารถบอกความรูสึก
ของตนเองในสถานการณตาง ๆ 
ไดอยางเหมาะสม 

นักเรียนสามารถแสดงออก
ความรูสึกผานคำพูด สีหนา 
ทาทาง หรือการวาดภาพ 

นักเรียนสามารถเคารพ
ความรูสึกของผูอ่ืน และเห็น
ความสำคัญของการสื่อสาร
อารมณอยางสรางสรรค 
 

แผนภาพอารมณ 
(Emotion chart) 

ตุกตาใบหนา/บัตรภาพ
แสดงอารมณ 

สมุดวาดรูป "วันนี้ฉันรูสึก..." 

คลิปแอนิเมชันเก่ียวกับ
อารมณ 

เพลงประกอบการแสดง
อารมณ (สื่อดนตรีสราง
อารมณ) 
 

เกม “อารมณหนาตา” 

 เขียนหรือวาดภาพ “วันนี้
ฉันรูสึก...” 
 

นักเรียนสามารถ
บอกความรูสึกของ
ตนเองได และ
แสดงออก
ความรูสึกไดอยาง
เหมาะสม 

6 

รวมเวลา 40 
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โครงสรางกิจกรรม วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
ช่ือกิจกรรม "วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี"ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 .   เวลา  40  ชั่วโมง 

                  

ที ่ ชื่อเรื่อง 
ความสามารถของผูเรียน 

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

1 สิ่งมีวิต
และไม
มีชีวิต  

ผูเรียนสามารถสังเกตและ
อธิบายถึงลักษณะ ของ
สิ่งมีชีวิต/ไมมีชีวิต 
 

1. เปรียบเทียบลกัษณะที่
แตกตางกนัของสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไมมีชีวิต  
 2. ระบุชื่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งไมมีชีวิต  

1.หองเรียน 
2.วิดีโอสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไมมีชีวิต  
3.นิทานเก่ียวกับ
สิ่งมีชีวิตสิ่งไมมีชีวิต 

1.สมุดบันทึกการสำรวจ 
2.วาดภาพหรือเขียนชื่อ
สิ่งของที่พบ 
แผนผังหองเรียนพรอม
คำศัพทสิ่งของ 

1.นักเรียนนสังเกตสิ่งตาง ๆ 
บริเวณรอบโรงเรียน 
2.บันทึกสิ่งที่สังเกต 
3.กิจกรรมเลานิทาน 

4 
 
 
 
 

  ผูเรียนสามารถอธิบาย
และบอกเก่ียวกับ
โครงสรางของพืช 
หนาที่ ประโยชนของพืช 

1. นักเรียนอธิบายลักษณะทั่วไป
ของพืชได 
2.นักเรียนอธิบายและบอกรูปราง 
ลักษณะ และหนาท่ีของรากและลำ
ตนของพืช 
3.นักเรียนอธิบายและบอกรูปราง 
ลักษณะ และหนาท่ีของดอก 
4.นักเรียนอธิบายและบอกรูปราง 
ลักษณะ และหนาท่ีของผล 
5.นักเรียนบอกประโยชนที่ไดจาก
พืช 
5.นักเรียนบอกลักษณะของพืชใน
ทองถิ่น 
 

1.ดูแผนภาพหรือ สื่อ
มัลติมีเดียที่ แสดงให
เห็นถึงตนไมหลากหลาย
ชนิด 
2.สื่อการเรียนรู 
PowerPoint 

1.สมุดบันทึกการสำรวจ 
2.วาดภาพหรือเขียนชื่อ
สิ่งของที่พบพรอมคำศัพท 
3.ระดมความคิด (Mind 
Mapping)แผนผังความคดิ 

1.อภิปรายและแสดงความ
คิดเห็นของคาตอบจากคำถาม 
2.นำเสนอขอมูลเก่ียวกับ
โครงสราง ของพืช 
3.สำรวจพืชบริเวณรอบ ๆ 
โรงเรียน 
4.สังเกตและบรรยายพืชที่
ขึ้นอยูตามหมูบานของ
นักเรียน 
4.สังเกตรูปราง  
 
 
 

12 
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ที ่ ชื่อเรื่อง 
ความสามารถของผูเรียน 

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

      ลักษณะ และหนาที่ของราก
และลำตน 
5.สังเกตและอธิบายรูปราง 
ลักษณะ และหนาท่ีของใบพืช 
6.สังเกตและอธิบายรูปราง 
ลักษณะ และหนาท่ีของดอก 
7.สังเกตและอธิบายรูปราง 
ลักษณะ และหนาท่ีของผล 
8.กิจกรรมสำรวจบอก
ลักษณะของพืชในทองถ่ิน 
 

 

  ผูเรียนสามารถบอก
ลักษณะของสัตว 
โครงสรางภายนอกของ
สัตว 
อวัยวะที่ใชในการ
เคลื่อนที่ของสัตว 
ลักษณะรูปรางและแหลง
ที่อยูอาศัยของสัตวใน
ทองถิ่น 
 

1. นักเรียนอธิบายและบอก
โครงสรางภายนอกของสัตว 
2. นักเรียนอธิบายและบอกหนาที่
ของอวัยวะภายนอกของสัตว 
3. นักเรียนอธิบายและบอกจำนวน
ขาของสัตวชนิดตาง ๆ 

1.ดูแผนภาพหรือ สื่อ
มัลติมีเดียที่ แสดงให
เห็นถึงสัตวหลากหลาย
ชนิด 
2.สื่อการเรียนรู 
PowerPoint 

1.สมุดบันทึกการสำรวจ 
2.วาดภาพหรือเขียนชื่อ
สิ่งของที่พบพรอมคำศัพท 
3.ระดมความคิด (Mind 
Mapping)แผนผังความคดิ 

1. สังเกตอวัยวะภายนอกของ
สัตว 
2. สังเกตและศึกษาหนาที่
ของอวัยวะ 
ภายนอกของสัตว 
 

12 
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ที ่ ชื่อเรื่อง 
ความสามารถของผูเรียน(

ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

  และประโยชนของสัตว 4. นักเรียนอธิบายและบอกอวัยวะ
ที่ใชในการเคลื่อนที่ของสัตว 
5. นักเรียนอธิบายและบอก
ลักษณะรูปรางและอวัยวะภายนอก
ของ สัตวที่อาศัยอยูในสิ่งแวดลอม
ที่ตางกัน 
6. นักเรียนอธิบายและบอกสัตวใน
ทองถิ่น 
7. นักเรียนอธิบายและบอกการ
แบงกลุมสัตวโดยใชลักษณะ
ภายนอกเปนเกณฑ 
8. นักเรียนบอกประโยชนของสัตว 

  3. สังเกตจำนวนขาของสัตว
แตละชนิด 
4. สังเกตอวัยวะที่ใชในการ
เคลื่อนที่ของ 
สัตวแตละชนิด 
5. สังเกตแหลงที่อยูอาศัยของ
สัตวแตละ 
ชนิด 
6. สำรวจสัตวในทองถิ่น 
7. จัดกลุมสัตวในทองถ่ินโดย
ใชลักษณะ 
ภายนอกเปนเกณฑ 
8. ศึกษาการใชประโยชนสัตว
ในทองถิ่น 

 

  นักเรียนสารถบอก
โครงสรางสวนตาง ๆ ของ
รางกายการมองเห็นและ
การไดยินการดมกลิ่นและ
การรับรสการสัมผัส 

1. นักเรียนอธิบายและบอก
โครงสรางสวนตาง ๆ ของรางกาย 
และอวัยวะของเรา 
 

1. ดูแผนภาพหรือ สื่อ
มัลติมีเดียที่ แสดงให
เห็นถึงสัตวหลากหลาย
ชนิด 
 
 

1.สมุดบันทึกการสำรวจ 
2.วาดภาพหรือเขียนชื่อ
สิ่งของที่พบพรอมคำศัพท 
 

1. สังเกตเสียงปริศนา 
2. เกมปดตาหาลูกบอล 
3. สังเกตอาหารชวนชิม 

12 

ที ่ ชื่อเรื่อง 
ความสามารถของผูเรียน(

ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 
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  การดูแลรักษารางกาย 2. นักเรียนอธิบายและบอกหนาที่
ของอวัยวะรับรู 
3. นักเรียนอธิบายและบอกการ
ดูแลและรักษาสวนตาง ๆ ของ 
รางกาย 

2.ส่ือการเรียนรู 
PowerPoint 

3.ระดมความคิด (Mind 
Mapping)แผนผังความคดิ 

4. สังเกตสัมผัสท่ีแตกตาง 
5. สังเกตความผิดปกติของ
สายตา 
6. สังเกตฟนสะอาด 
7. ฝกใบคำปริศนา 
8. บทบาทสมมุติแสดงวิธีการ
ดูแลรางกาย 

 

รวม 40 
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โครงสรางหนวยการเรียนรู 
หนวยการเรียนรู เรื่อง เรียนรูเศรษฐกิจชีวิตพอเพียง ช้ัน ประถมศึกษาปที่ ๑ เวลารวม ๔๐ ช่ัวโมง 

                  

ที ่ ช่ือเรื่อง 
ความสามารถของผูเรียน 

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

๑ เงินคืออะไรนะ? 
และคุณพอคุณแม
ทำงานอะไรเอย? 

ผูเรียนอธิบายมูลคาและ
หนาที่ของเงิน ผาน

สถานการณจำลอง การ
เลือกสิ่งของในรานแลว

อธิบายการใชเงิน
แลกเปลี่ยนของนั้น เพ่ือ
เขาใจคุณคาและการใช
เงินอยางมีประสิทธิภาพ 

๑. ผูเรียนสามารถบอก
หนาที่ของเงินและ
มูลคาของเหรียญ/
ธนบัตรที่ใชใน
ชีวิตประจำวันได 
๒. ผูเรียนสามารถ
อธิบายไดวารายไดของ
ครอบครัวมาจากการ
ทำงาน 

๑.นิทานเรื่อง "นองปอนดไป
ตลาด" 
๒.เงินจำลอง (เหรียญและ
ธนบัตร) 
๓.รูปภาพอาชีพตางๆ 
๔.วิดีทัศนสั้นๆ เก่ียวกับ
อาชีพ 
๕.อุปกรณสำหรับ "ตลาด
นัดจำลอง" (สินคาจำลอง, 
ปายราคา) 

ช้ินงาน: ภาพวาดระบายส ี
"อาชีพในฝนของหนู" หรือ 
"อาชีพของพอแม" 
ภาระงาน: การเขารวม
กิจกรรมสถานการณจำลอง 
"ตลาดนัดพอเพียง" โดย
ผูเรียนฝกการเปนทั้งผูซื้อและ
ผูขาย 

๑.เลานิทานเพ่ือนำเขาสูเรื่อง
คุณคาของเงินและการ
แลกเปลี่ยน 
๒.กิจกรรมกลุม: "นักสืบ
เงินตรา"  
๓.กิจกรรม "อาชีพนี้ทำอะไร":  
๔.กิจกรรม สถานการณจำลอง: 
จัด "ตลาดนัดพอเพียง"  

๑๐ 

๒ ของนี้ตองมี หรือ
แคอยากไดกันนะ? 

ผูเรียนสามารถอธิบายการ
ใชจายอยางรูคุณคาและ
คุมคาโดยเลือกใชเงินกับ
สิ่งท่ีจำเปนกอนสิ่งที่อยาก
ไดและมีความรับผิดชอบ
ในการจัดการเงินอยางมี

ประสิทธิภาพ 

๑. ผูเรียนสามารถ
จำแนกสิ่งของที่จำเปน
และสิ่งที่อยากไดใน
ชีวิตประจำวันได 
 
๒. ผูเรียนสามารถบอก
เหตุผลในการเลือกซื้อ
สิ่งท่ีจำเปนกอนสิ่งที่
อยากได 

๑.บัตรภาพ/บัตรคำ สิ่งของ
ตางๆ (เชน อาหาร, ยา
รักษาโรค, น้ำดื่ม, ของเลน, 
ขนม, เกม) 
๒. ตะกรา ๒ ใบ เขียนปาย 
"ของจำเปน" และ "ของ
อยากได" 
๓.กระดาษ A4, สีไม 
สำหรับทำแผนผังความคิด 

ช้ินงาน: "สมุดภาพของดีมี
ประโยชน"  
ภาระงาน: การนำเสนอ
ผลงานหนาชั้นเรียน 

๑.บัตรภาพสิ่งของตางๆ  
๒.กิจกรรมกลุม "แยกของลง
ตะกรา 
๓.กิจกรรม "นักวางแผนตัว
จิ๋ว":  
๔.สรางแผนผังความคิด (Mind 
Map) เรื่อง "ของจำเปนของ
หนู" และ "ของอยากไดของ
หนู" 

๑๐ 



126 
 

 

๓ จัดเก็บดี ใชคุมคา 
ไมฟุมเฟอย 

ผูเรียนสามารถนำหลัก
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง
มาใชในชีวิตประจำวันโดย
การใชจายอยางคุมคาและ
ออมเงินรูจักพอประมาณ
และมีความรับผิดชอบใน

การใชทรัพยากรใน
ครอบครัว 

ผูเรียนสามารถทำงาน
งายๆ เพ่ือชวยเหลือ

ตนเอง โดยการจัดเก็บ
สิ่งของตาง ๆอยางมี

ระเบียบและประหยัดใช
วัสดุอุปกรณอยางคุมคาไม

ฟุมเฟอย เพ่ือสงเสริม
ความรับผิดชอบและการ

ใชทรัพยากรอยางมี
ประสิทธิภาพใน
ชีวิตประจำวัน 

๑. ผูเรียนแสดงความ
รับผิดชอบในการใช
ทรัพยากรของสวนรวม
และครอบครัว 
 
๒. ผูเรียนสามารถ
จัดเก็บของเลนและ
อุปกรณการเรียนของ
ตนเองใหเปนระเบียบ
ได 
 
๓. ผูเรียนสามารถบอก
วิธีการใชน้ำ ไฟฟา 
และสิ่งของตางๆ อยาง
ประหยัดและคุมคา  

๑. อุปกรณการเรียนและ
ของเลนในหองเรียน 
๒. สื่อวิดีทัศนเก่ียวกับการ
ประหยัดน้ำ-ไฟ 
๓. เศษวัสดุเหลือใชสำหรับ
งานประดิษฐ (เชน แกน
กระดาษทิชชู, ขวด
พลาสติก) 
๔. อุปกรณทำความสะอาด 

ช้ินงาน: "สิ่งประดิษฐจากของ
เหลือใช" (เชน หุนยนตจาก
กลองนม, ที่ใสดินสอจากแกน
ทิชชู) 
 
ภาระงาน: "สมุดบันทึกความ
ด"ี  

๑. กิจกรรม "Big Cleaning 
Day":  
 
๒. สาธิตและฝกปฏิบัติการใช
อุปกรณตางๆ อยางถูกวิธีและ
ประหยัด  
 
๓.กิจกรรม (STEAM): ให
นักเรียนนำเศษวัสดุเหลือใชที่
เตรียมมา มาสรางสรรคเปน
ผลงานศิลปะหรืองานประดิษฐ  

๑๐ 

4 เกงคิด เกงใช เกง
ออม 

ผูเรียนสามารถนำหลัก
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง
มาใชในชีวิตประจำวันโดย
การใชจายอยางคุมคาและ
ออมเงินรูจักพอประมาณ

๑. ผูเรียนสามารถนำ
หลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง (พอประมาณ, 
มีเหตุผล, มีภูมิคุมกัน) 
มาสรุปเปนแนว

๑.กระปุกออมสิน 
๒.แผนภาพ ๓ หวง ๒ 
เงื่อนไข (ฉบับการตูน
สำหรับเด็ก) 
๓.กระดาษบรุฟ 

ช้ินงานท่ี 1: "กระปุกออมสิน
ในฝนของฉัน" (นักเรียน
ประดิษฐและตกแตง) 
ช้ินงานท่ี 2: โปสเตอร "ชีวิต
พอเพียงของหนู"  

๑.สรุปแนวคิดเศรษฐกิจ
พอเพียงโดยใชแผนภาพฉบับ
การตูนที่เขาใจงาย 
๒.กิจกรรม "ตั้งเปาหมายการ
ออม" 

๑๐ 
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และมีความรับผิดชอบใน
การใชทรัพยากรใน

ครอบครัว 

ทางการใชชีวิตของ
ตนเองได 
 
๒. ผูเรียนสามารถ
เริ่มตนการออมเงิน
อยางงายๆ ได 

๓. กิจกรรมโครงงานสรุป
ความรูผานโปสเตอร "ชีวิต
พอเพียงของหนู"  

รวม 40 
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หนวยการเรียนรู  
หนวยการเรียนรู เรื่องครอบครัวของฉัน ชั้นประถมศึกษาปท่ี ๑  เวลารวม  ๓๐ชั่วโมง 

                  

ที ่ ช่ือเรื่อง 
ความสามารถของผูเรียน

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

1 โครงสราง
ของ
ครอบครัว 

๑.ผูเรียนบอกโครงสราง 
บทบาทและหนาที่ของ
สมาชิกในครอบครัว  
๒.ผูเรียนระบุบทบาทสิทธิ 
หนาที่ของตนเองใน
ครอบครัว 

๑.อธิบายโครงสราง
ของครอบครัว  
๒. อธิบาย
ความสัมพันธของ
สมาชิกในครอบครัว  
๓. อธิบายบทบาท
หนาที่ สิทธิของ
ตนเองในครอบครัว  
4. บอกผลดีจากการ
เปนสมาชิกที่ดีของ
ครอบครัว 

1. สื่อ Power Point 
เรื่อง โครงสรางของ 
ครอบครัว  
2. ใบงาน เรื่อง 
โครงสราง ของ
ครอบครัว 

1.ใบงาน เรื่อง 
โครงสราง ของ 
ครอบครัว 

๑.ครูและนักเรียนรวมกันสนทนาเก่ียวกับ 
ครอบครัวของนักเรียน โดยใชคำถาม ดังนี้ -
ครอบครัวของนักเรียนมีสมาชิกทั้งหมดก่ีคน 
ประกอบดวยใครบาง -สมาชิกในครอบครัวของ
นักเรียนแตละคน มีหนาที่อะไรบาง  
๒. ครูใหนักเรียนดูแผนผังครอบครัว จากสื่อ 
Power Point พรอมซักถามนักเรียน ดังนี้ - 
นักเรียนเปนลูกของใคร - คนที่เกิดกอนนักเรียน
เรียกวาอะไร - คนที่เกิดหลังนักเรียนเรียกวา
อะไร  
๔. ครูและนักเรียนรวมกันอธิบายในเรื่อง 
โครงสรางของครอบครัว จากนั้นใหนักเรียน 
รวมกันวิเคราะหและตอบคำถามดังนี-้ พอกับแม
ของนักเรียนก็มีพอกับแมเหมือนกัน เราเรียกพอ
ของพอวาอะไร - เราเรียกแมของพอวาอะไร - 
พอของแมเราเรียกวาอะไร - แมของแมเรา
เรียกวาอะไร - พอและแมของเราก็มีพ่ีนอง 
พ่ีชายของพอและ แมเราเรียกวาอะไร - พี่สาว

๕ 
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ของพอและแมเราเรียกวาอะไร - นองของพอเรา
เรียกวาอะไร - นองของแมเราเรียกวาอะไร  
๕. ครูใหนักเรียนเลนเกม ทายบุคคลในครอบครัว 
ตามที่ครูบอก แลวใหนักเรียนตอบโดยหยิบภาพ
ที่ คาดศรีษะใหตรงตามที่ครูบอก ตัวอยางเชน 
คนที่เกิดกอนเรา เรียกวาอะไร พ่ีสาวของพอ 
เรียกวาอะไรจากนั้นใหแตละกลุมสงตวัแทน
ออกมา สวมบทบาทสมาชิกในครอบครัว (โดย
คุณครูมี บทบาทเตรียมไวใหนักเรียนสวมไวบน
ศีรษะ เชน พอ แม ปู ยา ตา ยาย ลุง ปา นา อา 
พ่ี นอง )  
๖. ครูซักถามนักเรียน ดังนี้ - สมาชิกใน
ครอบครัวควรปฏิบัติตนอยางไร เพื่อทำให
ครอบครัวมีความสุข 
7. ครูชี้แจงการทำใบงานที่ 1 เรื่อง โครงสราง 
ของครอบครัว โดยใหนักเรียนเติมคำลงไปใน 
ชองวางใหสมบูรณ 
๘. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับโครงสราง 
ของครอบครัว - โครงสรางของครอบครัว
ประกอบดวย สมาชิก ภายในครอบครัวที่มีความ
เก่ียวของกันอยาง ใกลชิด เชน พอ แม ลูก ซึ่งทุก
คนลวนมีบทบาท หนาที่แตกตางกันไป 
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2 ความสัมพันธ
ของสมาชิก
ใน 
ครอบครัว 

๑.ผูเรียนบอก
ความสัมพันธและบทบาท
หนาที่ของสมาชิกของ
ครอบครัว 

๑.ผูเรียนบอก
ความสัมพันธของ
สมาชิกในครอบครัว
ได 
๒.วิเคราะห
ความสัมพันธของ
สมาชิกในครอบครัว
ได 
๓.เห็นผลดีของการ
ปฏิบัติตนตามหนาที่ 
ที่ดีของสมาชิกใน
ครอบครัว 

1. สื่อ Power Point 
เรื่อง ความสัมพันธของ 
สมาชิกใน ครอบครวั 
2. บัตรภาพ สมาชิกใน 
ครอบครัว 3. ใบงานที่ 
2 เรื่อง ความสัมพันธ 
ของสมาชิกใน 
ครอบครัว 

๑.ใบงานที่ 2 เรื่อง 
ความสัมพันธ ของ
สมาชิก ใน
ครอบครัว 

๑.ครูใหตัวแทนนักเรียนออกมาสวมบทบาท
สมาชิก ในครอบครวัแลวใหสมาชิกในหองเรียน
ไดบอกถึง โครงสรางของครอบครัว เพ่ือเปนการ
ทบทวนความรู จากท่ีไดเรียนมาจากนั้นรวม
สนทนาและซักถาม นักเรียน ดังนี้ - ถาสมาชิกใน
ครอบครัวปฏิบัติตนตามบทบาทหนาที่ ของ
ตนเอง จะเกิดผลอยางไร ๒. ครูใหนักเรียนดูภาพ 
ซึ่งเปนภาพการทำกิจกรรม ในครอบครัว (พอ แม 
ลูก) แลวใหนักเรียนแสดง ความคิดเห็นเกี่ยวกับ
ความสัมพันธในครอบครัว 
๓. ครูใหนักเรียนฟงนิทาน เรื่อง “นิ้วไหนใช
หัวหนา” จากสื่อ Power Point จากนั้นรวมกัน
สนทนาแลวตอบ คำถาม - การที่นิ้วทุกนิ้วไมยอม
ทำหนาที่ของตน ทำใหเกิดผล อยางไร - นักเรียน
เห็นดวยกับการเลือกนิ้วโปงเปนหัวหนา หรือไม 
เพราะอะไร - เมื่อมีหัวหนาแลวการทำงานของ
มือขวาเปนอยางไร ๔. ครูและนักเรียนรวมกัน
สนทนาเก่ียวกับการอยู รวมกันในครอบครัว ควร
มีหัวหนาครอบครัวเพ่ือดูแล ใหความชวยเหลือ
สมาชิก ใหอยูรวมกันอยางมี ความสุข  
๕. นักเรียนรวมกันสนทนาเก่ียวกับบทบาทหนาที่
ของ สมาชิกในครอบครัว โดยครูใชคำถาม ถาม
นักเรียน ดังนี้ 

๕ 
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- ครอบครัวสวนใหญมีใครเปนหัวหนาครอบครัว
เพราะ เหตุใด - ตัวนักเรียนมีหนาที่ทำอะไรบาง  
๖. ครูใหนักเรียนทำกิจกรรมกลุมเก่ียวกับ 
ความสัมพันธของสมาชิกในครอบครัวของตนเอง 
โดย จะมีบัตรภาพสมาชิกในครอบครัวให
นักเรียนนำไปติด ใหถูกตามจำนวนสมาชิกใน
ครอบครัวของตนเอง ตัวอยางเชน - 
ความสัมพันธของสมาชิกในครอบครัว 
“ครอบครัว ขนาดเล็ก” อาจจะประกอบไปดวย 
พอ แม ลูก - ความสัมพันธของสมาชิกใน
ครอบครัว “ครอบครัว ขนาดใหญ” อาจจะ
ประกอบไปดวย ปู ยา ตา ยาย พอ แม ลูก 
7. ครูใหนักเรียนทำใบงานที่ 2 เรื่อง 
ความสัมพันธ ของสมาชิกในครอบครัว โดยให
นักเรียนวาดแผนผัง สมาชิกของครอบครัวของ
ตนเอง พรอมตอบคำถามที่ กำหนดให 
๘. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับ
ความสัมพันธ ของสมาชิกในครอบครัว - สมาชิก
ในครอบครัวลวนมีความสัมพันธ บทบาท และ
หนาที่ที่แตกตางกันไป หากสมาชิกในครอบครัว 
ปฏิบัติตนตามบทบาทและหนาที่ จะทำให 
ความสัมพันธในครอบครัวเกิดความกระชับและ
เปน ครอบครัวที่อบอุน 
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3 บทบาท
หนาที่ สิทธิ
ของ ตนเอง
ในครอบครัว 

๑.บอกบทบาทและปฏิบัติ
หนาที่ สิทธิของตนเองใน
ครอบครัว 

๑.บอกบทบาทหนาที่ 
สิทธิของตนเองใน
ครอบครัวได 
๒.วิเคราะหบทบาท
หนาที่ สิทธิของ
ตนเองในครอบครัว
ได 
๓.ตระหนักถึง
บทบาทหนาที่ สิทธิ
ของตนเองใน
ครอบครัว 

1. สื่อ Power Point 
เรื่อง บทบาทหนาที่ 
สิทธิของตนเองใน 
ครอบครัว 2. ใบงานที่ 
3 เรื่อง บทบาท หนาที่
ของตนเอง ใน
ครอบครัว 

๑.ใบงานที่ 3 เรื่อง 
บทบาท หนาที่ของ 
ตนเองใน 
ครอบครัว 

๑.ครูเลาสถานการณครอบครัวใหนักเรียนฟง 
สถานการณที่ ๑ :ครอบครัวของตาล (ครอบครัว
ที่สมบูรณ) สถานการณที่ ๒ :ครอบครัวของน้ำ 
(ครอบครัวที่ไมสมบูรณ) จากนั้นรวมกันสนทนา
เก่ียวกับบทบาทหนาที่และ สิทธิของตนเองใน
ครอบครัวแลวตอบคำถาม - นักเรียนอยูบานกับ
ใครบาง - เมื่ออยูบานนักเรียนมีบทบาทเปนอะไร 
- หนาที่ของลูกที่ดีควรปฏิบัติตนตอพอแมอยางไร 
- หากนักเรียนอยูกับผูปกครองอ่ืนที่ไมใชพอแม 
ควรปฏิบัติตนตอผูปกครองอยางไร  
๒. ครูมีภาพสมาชิกในครอบครัวใหนักเรียนดู สื่อ 
Power Point ซึ่งเปนภาพที่สมาชิกใน ครอบครัว
กำลังชวยกันทำงานบาน จากนั้นครูซกัถาม
นักเรียน ดังนี้ 
- นักเรียนเคยปฏิบัติแบบในภาพหรือไม สงผล 
อยางไร 
๓. ครูใหนักเรียนเลนเกม “ทำไดใหแตม” โดยมี
กติกา ดังนี้ นักเรียนแตละกลุมรวมกันฟง
ขอความเก่ียวกับ บทบาทหนาที่ ถาขอความใด
ถูกตอง ใหนักเรียนแตละกลุมยกมือขวาขึ้น ถา
ขอความใด ไมถูกตองใหนักเรียนยกมือสอง
ขางข้ึนไขวกัน เปนเครื่องหมายกากบาท กลุม
ไหนทำไดเร็วและ ถูกตองทั้งหมดเปนฝายชนะ 
ตัวอยางขอความ - หัวหนาครอบครัวไมตอง

๕ 
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ทำงานบานเลย - หัวหนาครอบครัวควรดูแลให
สมาชิกอยูรวมกัน อยางมีความสุข – หนาที่
ทำงานบานเปนของคุณแม 
- ลูกมีหนาที่เรียนหนังสือและชวยงานบานเทาที่ 
ทำได ๒. ครูและนักเรียนรวมกันสนทนาเก่ียวกับ 
บทบาทหนาที่และสิทธิ จากนั้นใหนักเรียน
รวมกัน ตอบคำถาม ดังนี้ - หนาที่ของลูกที่ดีควร
ปฏิบัติตนตอพอแมอยางไร - นักเรียนไดรับการ
ดูแลจากครอบครัวในเรื่อง อะไรบาง  
๔. ครูใหตัวแทนนักเรียนรวมกันบอกบทบาท 
หนาที่ของสมาชิกในครอบครัว 
๕. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับบทบาทหนาที่ของ 
ตนเองในครอบครัว พรอมซักถามนักเรียน ดังนี้ - 
ใครเปนคนสอนใหนักเรียนกวาดบาน - ใครเปน
คนทำอาหารใหนักเรียนทาน - เวลานักเรียนทำ
ผิด ใครเปนคนตักเตือน - ถาสมาชิกในครอบครัว
ปฏิบัติตามบทบาทหนาที่ และสิทธิของตนเอง
เปนอยางดี จะเกิดผลดี อยางไร 
6. ครูใหนักเรียนทำใบงานที่ 3 เรื่อง บทบาท 
หนาที่ของตนเองในครอบครัว โดยใหนักเรียน 
เขียนเครื่องหมาย √ หนาขอความท่ีถูกตอง และ 
เขียนเครื่องหมาย X หนาขอความที่ไมถูกตอง 
พรอมตอบคำถามที่กำหนดให 
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7. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูในเรื่อง 
บทบาท หนาที่ สิทธิของตนเองในครอบครัว - 
สมาชิกในครอบครัวทุกคนลวนมีบทบาทหนาท่ี 
แตกตางกันไป หากสมาชิกในครอบครัวปฏิบัติตน 
ตามบทบาทและหนาท่ีของแตละคน จะทำให 
ครอบครัวเกิดความสงบสุขและอบอุน 

4 ผลดีจากการ
เปนสมาชิกที่
ดี ของ
ครอบครัว 

๑.บอกผลดีจากการเปน
สมาชิกที่ดีของครอบครัว 

1.บอกผลดีจากการ
เปนสมาชิกที่ดีของ
ครอบครัวได 
2.วิเคราะหผลดีจาก
การเปนสมาชิกที่ดี
ของครอบครัวได 
3.ตระหนักถึงผลดี
จากการเปนสมาชิกที่
ดีของครอบครัว 

1. สื่อ Power Point 
เรื่อง ผลดี จากการ
เปน สมาชิกที่ดีของ 
ครอบครัว 2. ใบงานที่ 
4 เรื่อง ผลดีจากการ 
เปนสมาชิกที่ดีของ 
ครอบครัว 

1.ใบงานที่ 4 เรื่อง 
ผลดี จากการ เปน 
สมาชิกที่ดี ของ 
ครอบครัว 

๑.ครูมีภาพใหนักเรียนดูสื่อPower Point (ภาพพ่ี
นองทะเลาะกัน) จากนั้นรวมกันสนทนา และ
ซักถามนักเรียน ดังนี้ -การปฏิบัติตนแบบในภาพ
เหมาะสมหรือไม – ถาปฏิบัติตนเชนในภาพสงผล
อยางไร 
2.ครูสุมใหนักเรียน 1-2 คน ออกมาเลา 
ประสบการณจากการที่ไดรับคำชมจากครอบครัว 
3.ครูใหนักเรียนฟงนิทาน แลวชวยกันวิเคราะห 
วาจากนิทานทำไมถึงไดรับคำชมหรือรางวัล หาก
เปนนักเรียนจะทำอยางไร และมีเหตุการณ 
อะไรบางที่นักเรียนไดรับคำชมเชย 
4.ครูและนักเรียนรวมพูดคุยในเรื่องผลดีจากการ 
เปนสมาชิกที่ดีของครอบครัว พรอมยกตัวอยาง 
เหตุการณหรือสถานการณที่เคยปฏิบัติ จากนั้น 
รวมกันวิเคราะหผลดี เชน - ชวยแมลางจาน – 
สอนการบานใหนอง 
5.ครูใหนักเรียนทำใบงานที่ 4 เรื่อง ผลดีจาก 
การเปนสมาชิกที่ดีของครอบครัว โดยใหนักเรียน 

๕ 
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สรุปความรูเก่ียวกับผลดีจากการเปนสมาชิกที่ดี 
ของครอบครัว โดยนำขอความท่ีกำหนดใหลงไป 
เติมในชองวางใหถูกตอง 
6.ครูและนักเรียนรวมกันสรุปผลดีจากการเปน 
สมาชิกที่ดีของครอบครัว - สมาชิกในครอบครัว
ทุกคนลวนมีบทบาทหนาที่ แตกตางกันไป หาก
สมาชิกในครอบครัวปฏิบัติตน ตามบทบาทและ
หนาที่ของแตละคน จะทำให ครอบครัวอยู
รวมกันในครอบครัวไดอยางมี ความสุข 

5 การปฏิบัติ
ตนเปน
สมาชิกที่ดี 
ของ
ครอบครัว 

1.พูดหรือเขียนคำ 
แลกเปลี่ยนประสบการณ
ของตนเอง ในบทบาท
หนาที่และปฏิบัติตนเปน
สมาชิกที่ดี ของครอบครัว 

1.บอกแนวทางการ
ปฏิบัติตนเปนสมาชิก
ที่ดีของครอบครัวได 
2.วิเคราะหแนวทาง
การปฏิบัติตนเปน
สมาชิกที่ดีของ
ครอบครัวได 
3.เห็นความสำคัญ
ของการปฏิบัติตน
เปนสมาชิกที่ดีของ
ครอบครัว 

1. สื่อ Power Point 
เรื่อง การ ปฏิบัติตน
เปน สมาชิกที่ดีของ 
ครอบครัว 2. ใบงาน 
เรื่อง สมาชิกที่ดี ของ
ครอบครัว 

1.ใบงาน เรื่อง 
สมาชิกที่ดี ของ 
ครอบครัว 

๑.ครูใหนักเรียนดูภาพเด็กๆชวยเหลืองานพอแม
และรวมกันแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับการปฏิบัติ
ตน ที่บานของนักเรียน โดยครูใชคำถาม ดังนี้ - 
เมื่ออยูที่บาน นักเรียนชวยทำงานบานอะไรบาง - 
นักเรียนชอบทำงานบานอะไรมากที่สุด - 
นักเรียนรูสึกอยางไร เมื่อไดทำงานบานรวมกับ
สมาชิก คนอื่น ๆในครอบครัว 
2.ครูเลานิทาน เรื่อง กอลฟจอมโกหก ให
นักเรียนฟง แลวตอบคำถาม ดังนี้ -กอลฟปฏิบัติ
ตนไดเหมาะสมหรือไม - นักเรียนคิดวากอลฟ
ควรปฏิบัติตนอยางไร -การกระทำของกอลฟ
สงผลตอครอบครัวอยางไร - นักเรียนเคยปฏิบัติ
ตนเหมือนกอลฟหรือไม -การกระทำของนักเรียน
ในครั้งนั้นสงผลตอตัวนักเรียน อยางไรบาง 

๕ 
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3.ครูรวมสนทนากับนักเรียนเรื่อง การโกหกไม
เชื่อฟง คำสั่งสอนของพอแมเปนการปฏิบัติตนไม
เหมาะสม นักเรียนควรปฏิบัติตนเปนสมาชิกที่ดี
ของครอบครัวโดย การเคารพเชื่อฟงคำสั่งสอน
ของพอแม 
4.นักเรียนรวมกันแสดงความคดิเห็นเก่ียวกับการ 
ปฏิบัติตนเปนสมาชิกที่ดีของครอบครัว โดยใช
คำถาม ดังนี้ - หนาที่ของนักเรียนในฐานะสมาชิก
ของครอบครัว มีอะไรบาง - นักเรียนปฏิบัติตน
เปนสมาชิกที่ดีของครอบครัวได อยางไร 
5.ครูใหนักเรียนแบงกลุม และรวมกันยกตัวอยาง 
การปฏิบัติตนเปนสมาชิกที่ดีของครอบครัว 
พรอมบอก ผลที่เกิดจากการปฏิบัต ิ
6. ครูใหนักเรียนทำใบงาน สมาชิกที่ดีของ 
ครอบครัว โดยใหนักเรียนทำเครื่องหมาย √
หนาขอความที่เปนการปฏิบัติตนเปนสมาชิกที่ดี
ของ ครอบครัว และใชเครื่องหมาย X 
หนาขอความที่เปน การปฏิบัติตนไมเหมาะสม 
7.ครูและนักเรียนรวมกันสรุปนักเรียนนำความรู
ไป เปนแนวทางในการปฏิบัติตนเปนสมาชิกที่ดี
ของ ครอบครัว เพ่ือใหครอบครัวเกิดความสุข 

6 ประโยชน
ของการ
ปฏิบัติตน 

1.พูดหรือเขียนคำสั้นๆ 
เพ่ือถายทอด แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นประสบการณ

1.บอกประโยชนของ
การปฏิบัติตนเปน

1. สื่อ Power Point 
เรื่อง ประโยชนของ
การ ปฏิบัติตนเปน 

1.ใบงาน เรื่อง เด็ก
ดี ของ ครอบครัว 

๑. ครูนำภาพเด็ก ๆ ชวยพอแมทำความสะอาด 
บาน และภาพปลูกผักสวนครัว มาใหนักเรียนดู

๕ 
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เปนสมาชิกที่
ดีของ
ครอบครัว 

ของตนในบทบาท หนาที่ 
และปฏิบัติตนเปนสมาชิก
ที่ดีของครอบครัว 

สมาชิกที่ดีของ
ครอบครัวได 
2.วิเคราะหแนวทาง
การปฏิบัติตนเปน
สมาชิกที่ดีของ
ครอบครัวได 
3.เห็นความสำคัญ
ของการปฏิบัติตน
เปนสมาชิกที่ดีของ
ครอบครัว 

สมาชิกที่ดีของ 
ครอบครัว 2. ใบงาน 
เรื่อง เด็กดีของ 
ครอบครัว 

แลวใหนักเรียนชวยกันวิเคราะหวา การกระทำ 
ดังภาพ จะสงผลดีอยางไรบาง 
2.ครูใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศนครอบครัวมีสุข 
และสอบถามนักเรียน ดังนี้ -ครอบครัวมีสุข มี
สมาชิกกี่คน ใครบาง  
-สมาชิกแตละคนมีหนาที่อะไรบาง 
-ประโยชนของการปฏิบัติตนเปนสมาชิกที่ดีของ 
ครอบครัวเปนอยางไร 
3.ครูใหนักเรียนทำกิจกรรม ความสุขใน
ครอบครัว โดยใหนักเรียนแตละกลุม ออกมาเลา
วา ตนเอง ปฏิบัติตนเปนสมาชิกที่ดีของ
ครอบครัวอยางไร และไดรับผลจากการปฏิบัติ
ตนอยางไร 
4.ครูใหนักเรียนทำใบงานที่ ๒ เรื่อง เด็กดีของ 
ครอบครัว โดยใหนักเรียนรวมกันบอกประโยชน 
ของการปฏิบัติตนเปนสมาชิกที่ดีของครอบครัว 
เปนแผนภาพความคิด พรอมตกแตงใหสวยงาม 
5.ครูและนักเรียนรวมกันสรุปประโยชนของ การ
ปฏิบัติตนเปนสมาชิกที่ดีของครอบครัว 

รวมเวลา 30 
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โครงสรางหนวยการเรียนรู 
หนวยการเรียนรู เรื่อนรูเพื่อชีวิต ช้ันประถมศึกษา ปที่1 เวลารวม 40 ชั่วโมง 

                  

ที ่ ช่ือเรื่อง 
ความสามารถของผูเรียน

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

1 ศิลป
สรางสรรค 

ผูเรียนสามารถวาดรูปราง 
ลักษณะ และขนาดของสิ่ง
ตาง ๆ  รอบตัวใน
ธรรมชาติและสิ่งที่มนุษย
สรางขึ้น 

1.อธิบายหลักการวาดรูปราง 
ลักษณะ และขนาดของสิ่งตาง 
ๆ  รอบตัวในธรรมชาติและสิ่งที่
มนุษยสรางข้ึนได 
2.วาดรูปราง ลักษณะ และขนาด
ของสิ่งตาง ๆ  รอบตัวใน
ธรรมชาติและสิ่งที่มนุษยสรางขึ้น
ได 
3.ชื่นชมผลงานของตนเองและ
ผูอื่นไดอยางเหมาะสม 

1.บัตรภาพ
รูปทรงตางๆ  
2.วีดีโอหลักการ
วาด 

งานเขียนรูปราง รูปทรง 
ลักษณะ และขนาดของ
สิ่งตาง ๆ  รอบตัวใน
ธรรมชาติและสิ่งที่มนุษย
สรางขึ้น 

1. สังเกตเก่ียวกับรูปราง 
ลักษณะและขนาดของสิ่งตาง ๆ 
รอบตัวในธรรมชาติและ 
สิ่งท่ีมนุษยสรางขึ้น 
2.จําแนกและจัดกลุมสิ่งตาง ๆ 
ที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ 
และสิ่งที่มนุษยสรางข้ึน 
3.เปรียบเทียบรูปราง 
ลักษณะและขนาดโดยบอก 
ความเหมือนความตาง ๆ 
ในธรรมชาติและสิ่งที่มนุษย 
สรางขึ้น 
4. อภิปรายแสดงความคิด 
เห็นเก่ียวกับรูปราง ลักษณะ 
และขนาดของสิ่งตาง ๆ 
รอบตัวในธรรมชาติและ 
สิ่งท่ีมนุษยสรางขึ้น 
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2 ทัศนศิลปใน
ชีวิตประจำวัน 

ผูเรียนสามารถอธิบายถึง
งานทัศนศิลปใน
ชีวิตประจำวัน 

1.อธิบายหลักการสรางงาน
ทัศนศิลปในชีวิตประจำวันได 
2.วาดภาพงานทัศนศิลปใน
ชีวิตประจำวัน 
3.ชื่นชมผลงานของตนเองและ
ผูอื่นไดอยางเหมาะสม 

1.บัตรภาพ งาน
ทัศนศิลปใน
ชีวิตประจำวัน 
2.วีดีโอหลักการ
สรางงาน
ทัศนศิลปใน
ชีวิตประจำวัน 

อธิบายงานทัศนศิลปใน
ชีวิตประจำวัน 

1. สังเกตธรรมชาติและ 
สิ่งแวดลอมรอบตัว 
2. บอกความรูสึกของตนเอง 
ที่มีตอธรรมชาติและ 
สิ่งแวดลอมรอบตัว 
3. อภิปรายแลกเปลี่ยน 
ความคิดเห็นเก่ียวกับ 
ความรูสึกที่มีตอธรรมชาติ 
และสิ่งแวดลอมรอบตัว 

10 

3 ที่มาของเสียง ผูเรียนสามารถ
เปรียบเทยีบการกำเนิด
ของเสียง เสียงจาก
ธรรมชาติ แหลงกำเนิด
ของเสียงและสีสันของ
เสียง 

1.อธิบายหลักการกำเนิดของ
เสียง 
2.เขียนบอกกำเนิดของเสียง 
เสียงจากธรรมชาติ แหลงกำเนิด
ของเสียงและสีสันของเสียง 
3.ชื่นชมผลงานของตนเองและ
ผูอื่นไดอยางเหมาะสม 

1.บัตรภาพ 
แหลงกำเนิดของ
เสียง เสียงจาก
ธรรมชาติ 
แหลงกำเนิดของ
เสียงและสีสัน
ของเสียง 
2.วีดีโอหลักการ
กำเนิดของเสียง 
เสียงจาก
ธรรมชาติ 
แหลงกำเนิดของ
เสียงและสีสัน
ของเสียง 

1. ทำแบบทดสอบ 
การฟง การจําแนก 
เสียงที่มีแหลง 
กำเนิดแตกตางกัน 
2.แสดงทาทาง 
ประกอบเสียงจาก 
ธรรมชาติและเสียง 
ที่มนุษยสรางข้ึน 

1. ฟงเสียงที่เกิดจาก 
ธรรมชาติและเสียงที่มนุษย 
สรางขึ้น 
2.กำหนดเกณฑการจําแนก 
เสียงที่เกิดข้ึน 
3. จัดกลุมเสียงที่มีแหลง 
กำเนิดเหมือนกันไวดวยกัน 
4. สรุปผลการจําแนกเสียงวาเสียงใด
เปนเสียงที่เกิดจาก 
ธรรมชาติหรือเสียงท่ีมนุษย 
สรางขึ้น 
5. ทำแบบทดสอบการฟง 
6. แสดงทาทางประกอบเสียง 
จากธรรมชาติและเสียงที่ 
มนุษยสรางข้ึน 
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4 เพลงทองถ่ิน ผูเรียนสามารถอานที่มา
ของบทเพลงในทองถิ่น 

1.อธิบายหลักการวาดรูปราง 
ลักษณะ และขนาดของสิ่งตาง 
ๆ  รอบตัวในธรรมชาติและสิ่งที่
มนุษยสรางข้ึนได 
2.วาดรูปราง ลักษณะ และขนาด
ของสิ่งตาง ๆ  รอบตัวใน
ธรรมชาติและสิ่งที่มนุษยสรางขึ้น
ได 
3.ชื่นชมผลงานของตนเองและ
ผูอื่นไดอยางเหมาะสม 

1.บัตรภาพ 
เพลงและเครื่อง
ดนตรีทองถ่ิน
สีสันของเสียง 
2.วีดีโอเพลง
ทองถิ่น 

1. สํารวจที่มาของบท
เพลงในทองถ่ิน 
2. เลาถึงที่มาของบท
เพลงในทองถ่ิน 

1. กําหนดบทเพลงในทองถิ่น 
ที่จะศึกษา (๑ เพลง) 
2. ฟงเพลงตามที่กําหนด/ 
ศึกษาและสํารวจที่มา ผูแตง 
ทํานอง เนื้อรองของบทเพลง 
ในทองถิ่น 
3. นําเสนอขอมูลโดยการเลาถึง 
ที่มาและคุณคาที่ควรศกึษา 
อนุรักษของบทเพลงในทองถิ่น 

10 
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โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้  
หนวยการเรียนรู เรื่องการปองกันการทุจริต ชั้นประถมศึกษาปที่ ๑  เวลารวม  ๔๐ชั่วโมง 

                  

ที ่ ช่ือเรื่อง 
ความสามารถของผูเรียน

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

1 การคดิ
แยกแยะ
ระหวาง
ผลประโยชน 
สวนตนและ
ผลประโยชน
สวนรวม 

๑. ผูเรียนมีความรูความ
เขาใจเก่ียวกับการ
แยกแยะระหวาง
ผลประโยชนสวนตนและ
ผลประโยชนสวนรวม  
2. ผูเรียนสามารถคิด
แยกแยะระหวาง
ผลประโยชนสวนตนและ
ผลประโยชนสวนรวม 

๑. นักเรียนสามารถบอกความหมายของ
สถานที่สวนตนได  
๒. นักเรียนสามารถบอกความหมายของ
สถานที่สวนรวมได  
๓. นักเรียนสามารถแยกแยะสถานที่สวน
ตนและสถานที่สวนรวมได 
๔. นักเรียนสามารถบอกความหมาย
ระบบคิดฐาน 2  
๕. นักเรียนสามารถบอกพฤติกรรมที่
แสดงออกแบบระบบคดิฐาน 2 
๖. นักเรียนสามารถยกตัวอยางของ
ระบบคิดฐาน ๒  
๗. นักเรียนสามารถแยกแยะพฤติกรรมที่
แสดงออกของระบบคิดฐาน ๒ 
๘.นักเรียนสามารถนำระบบคิดฐาน ๒ 
ไปใชในชีวิตประจำวันในการอยูรวมกับ
ผูอื่นได 
๙. นักเรียนสามารถบอกความหมาย
ระบบคิดฐาน 10 

๑.สิ่งของที่มีใน
หองเรียน 
2.ภาพสถานที่
ตาง 
๓. วีดีโอ  

1 mind mapping 
การดูแลรักษา
สถานที่สวนตนและ
สถานที่สวนรวม  
2. mind mapping 
พฤติกรรมท่ี
แสดงออกของระบบ
คิดฐาน 2 ที่พบเห็น
ภายในหองเรียน  
3. mind mapping 
ระบบคิดฐาน 10 

๑. เรียนรูความหมายของสถานที่
สวนตน  
๒. เรียนรูความหมายของสถานที่
สวนรวม  
๓. แยกแยะสถานที่สวนตนและ
สถานที่สวนรวม 
๔. เรียนรูความหมายระบบคิดฐาน 
2  
๕. เรียนรูพฤติกรรมที่แสดงออกแบบ
ระบบคิดฐาน 2 
๖. ยกตัวอยางของระบบคดิฐาน ๒  
๗. เรียนรูแยกแยะพฤติกรรมที่
แสดงออกของระบบคิดฐาน ๒ 
๘.เรียนรูนำระบบคิดฐาน ๒ ไปใชใน
ชีวิตประจำวันในการอยูรวมกับผูอ่ืน 
๙. เรียนรูความหมายระบบคิดฐาน 
10 
10. เรียนรูพฤติกรรมของระบบคิด
ฐาน 10 
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10. นักเรียนสามารถบอกพฤติกรรมของ
ระบบคิดฐาน 10 
๑๑.นักเรียนรูจักคิดแยกแยะพฤติกรรมท่ี
แสดงออกของระบบคิดฐาน 10 ที่พบ
เห็นในชีวิตประจำวันได 
๑๒. 

๑๑.เรียนรูแยกแยะพฤติกรรมที่
แสดงออกของระบบคิดฐาน 10 ที่
พบเห็นในชีวิตประจำวัน  

2 ความละอาย
และความไม
ทนตอการ 
ทุจริต 

๑. ผูเรียนมีความรูความ
เขาใจเก่ียวกับความ
ละอายและความไมทนตอ
การทุจริต 
2. ปฏิบัติตนเปนผูไมทน
และละอายตอการทุจริต
ทุกรูปแบบ  

๑. นักเรียนบอกความหมายของการบาน
ได  
๒. นักเรียนยกตัวอยางการบานที่คณุครู
ใหทำได ๓. นักเรียนบอกความหมาย
ของคำวา “ละอาย”ได  
๔. นักเรียนบอกวิธีการปฏิบัติตนในการ
ทำการบานของตนเองได 
๕. นักเรียนบอกความหมายของการทำ
เวรได  
๖. นักเรียนบอกเหตุผลของการที่ตองทำ
เวรได ๗. นักเรียนระบุกิจกรรมในการทำ
เวรได  
๘. นักเรียนปฏิบัติหนาที่ของตนเองได
ถูกตอง 
๙. นักเรียนรูความหมายของการทุจริต  
๑๐. นักเรียนรูจักปฏิบัติตนในการสอบ
อยางถูกตอง 

1. แผนภูมิ
ความหมาย
ของการบาน  
2. แผนพรอม
ความ
หมายความ
ละอาย  
3. แผนภูมิ
เรื่องการทำเวร 

1.วาดภาพระบายสี
การปฏิบัติตนที่
แสดงออกถึงการมี
วินัย  
2. วาดภาพระบาย
สีการปฏิบัติตนที่
แสดงออกถึงความ
ขยันหมั่นเพียร 

๑. เรียนรูความหมายของการบาน 
๒. เรียนรูยกตัวอยางการบานที่
คุณครูใหทำ ๓. เรียนรูความหมาย
ของคำวา “ละอาย” 
๔. เรียนรูวิธีการปฏิบัติตนในการทำ
การบานของตนเอง 
๕. เรียนรูความหมายของการทำเวร  
๖. เรียนรูเหตุผลของการที่ตองทำ
เวร  
๗. ระบุกิจกรรมในการทำเวร  
๘. เรียนรูปฏิบัติหนาที่ของตนเอง 
๙. เรียนรูความหมายของการทุจริต  
๑๐. เรียนรูการรูจักปฏิบัติตนในการ
สอบอยางถูกตอง 
๑๑. เรียนรูปฏิบัติตนเปนผูมีวินัยและ
ความรับผิดชอบตอตนเอง 
๑๒. เรียนรูปฏิบัติตนเปนผูมีวินัยใน
ตนเองเก่ียวกับความซื่อสัตยสุจริต 

10 
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๑๑. นักเรียนสามารถปฏิบัติตนเปนผูมี
วินัยและความรับผิดชอบตอตนเองได 
๑๒. นักเรียนสามารถปฏิบัติตนเปนผูมี
วินัยในตนเองเก่ียวกับความซื่อสัตยสุจริต
ได 
๑๓. นักเรียนสามารถปฏิบัติตนเปนผูมี
วินัยในตนเองเปนผูมีวินัยในตนเอง
เก่ียวกับความขยันหมั่นเพียร อดทน ได 

๑๓. เรียนรูปฏิบัติตนเปนผูมีวินัยใน
ตนเองเปนผูมีวินัยในตนเองเก่ียวกับ
ความขยันหมั่น 
เพียร อดทน  

3 STRONG / จิต
พอเพียง
ตอตานการ 
ทุจริต 

1. ผูเรียนมีความรู ความ
เขาใจเก่ียวกับ STRONG / 
จิตพอเพียงตอตานการ
ทุจริต  
2. ผูเรียนปฏิบัติตนเปนผู
ที่ STRONG / จิตพอเพียง
ตอตานการทุจริต 

1. นักเรียนสามารถบอกสิ่งของเครื่องใช
สวนตัวได  
2. นักเรียนสามารถบอกวิธีการดูแล
รักษาสิ่งของเครื่องใชสวนตัวได  
3. นักเรียนรูจักสิ่งของเครื่องใชสวนตัว 
4. นักเรียนสามารถบอกความสำคัญของ
การพูดแตความจริง ไมโกหกได  
5. นักเรียนสามารถปฏิบัติตนตรงตามคำ
สัญญาได  
6. นักเรียนใหความสำคัญการพูดแต
ความจริง 
7. นักเรียนสามารถบอกพฤติกรรมการ
ปฏิบัติตนเปนคนดีได  
8. นักเรียนสามารถปฏิบัติตนเปนคนดี 
ไมลักขโมย และไมหยิบของผูอ่ืนมาเปน
ของตนเองได  

1. คลิปวีดีโอ  
2. รูปภาพ
ปริศนาคําทาย 
3. นิทาน 

1. mind mapping
สำรวจสิ่งของ
เครื่องใชสวนตัว 

1. เรียนรูสิ่งของเครื่องใชสวนตวั  
2. เรียนรูวิธีการดูแลรักษาสิ่งของ
เครื่องใชสวนตัว  
3. เรียนรูการรูจักสิ่งของเครื่องใช
สวนตัว 
4. เรียนรูความสำคัญของการพูดแต
ความจริง ไมโกหก  
5. เรียนรูการปฏิบัติตนตรงตามคำ
สัญญา  
6. เรียนรูการใหความสำคัญการพูด
แตความจริง 
7. เรียนรูพฤติกรรมการปฏิบัติตน
เปนคนดี  
8. เรียนรูการปฏิบัติตนเปนคนดี ไม
ลักขโมย และไมหยิบของผูอ่ืนมาเปน
ของตนเอง  
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9. นักเรียนไมสงเสริมการกระทำ
ความผิด 
10. นักเรียนสามารถบอกพฤติกรรมการ
มีน้ำใจ ความเอื้อเฟอเผื่อแผได  
11. นักเรียนแสดงออกถึงความมีน้ำใจ 
แบงปนสิ่งของตอผูอื่น  
12. นักเรียนหลีกเลี่ยงการทำใหเกิด
ความชำรุดเสียหาย 

9. เรียนรูการไมสงเสริมการกระทำ
ความผิด 
10. เรียนรูพฤติกรรมการมีน้ำใจ 
ความเอ้ือเฟอเผื่อแผ 
11. เรียนรูการแสดงออกถึงความมี
น้ำใจ แบงปนสิ่งของตอผูอื่น  
12. เรียนรูการหลีกเลี่ยงการทำให
เกิดความชำรุดเสียหาย 

4 พลเมืองกับ
ความ
รับผิดชอบตอ
สังคม 

๑. ผูเรียนมีความรูความ
เขาใจเก่ียวกับพลเมือง
และมีความรับผิดชอบตอ
สังคม๒. ผูเรียนปฏิบัติตน
ตามหนาที่พลเมืองและมี
ความรับผิดชอบตอสังคม 

1. นักเรียนสามารถบอกความหมายของ
บทบาทและสิทธิได  
2. นักเรียนสามารถยกตัวอยางบทบาท
หนาที่ของนักเรียน และพอแมได  
3. นักเรียนสามารถยกตัวอยางสิทธิของ
ลูกที่ไดรับจากพอแมได  
4. นักเรียนสามารถปฏิบัติตนในฐานะ
เปนพลเมืองที่ดีตอพอแมได 
๕. นักเรียนสามารถบอกหนาที่ของพอ 
แมที่มีตอลูก  
๖. นักเรียนสามารถบอกวิธีการปฏิบัติ
ตนในฐานะของลูก 
๗. นักเรียนสามารถบอกความหมาย กฎ 
ระเบียบที่ตองปฏิบัติในครอบครัวได  
๘. นักเรียนสามารถปฏิบัติตนตาม กฎ 
ระเบียบที่ตองปฏิบัติในครอบครัวได 

1. คลิปวีดีโอ  
2. รูปภาพ 
3. นิทาน 

1. วาดภาพหนาที่
ของฉันที่ควรปฏิบัติ
ตอครอบครัว 2. 
วาดภาพระบายสี
หนาที่ที่นักเรียนตอง
ทำในครอบครัว  
3. mind mapping 
ความรับผิดชอบที่
ไดปฏิบัติใน
ครอบครัว 

1. เรียนรูความหมายของบทบาท
และสิทธิ  
2. เรียนรูการยกตัวอยางบทบาท
หนาที่ของนักเรียน และพอแม  
3. เรียนรูการยกตัวอยางสิทธิของลูก
ที่ไดรับจากพอแม 
4. เรียนรูการปฏิบัติตนในฐานะเปน
พลเมืองที่ดีตอพอแม 
๕. เรียนรูหนาที่ของพอ แมท่ีมีตอ
ลูก  
๖. เรียนรูวิธีการปฏิบัติตนในฐานะ
ของลูก 
๗. เรียนรูความหมาย กฎ ระเบียบที่
ตองปฏิบัติในครอบครัว  
๘. เรียนรูปฏิบัติตนตาม กฎ ระเบียบ
ที่ตองปฏิบัติในครอบครัว 

10 
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๙. นักเรียนสามารถบอกความรับผิดชอบ
ของตนเองที่มีตอครอบครัวได ๑๐. 
นักเรียนสามารถปฏิบัติตนใหเปนผูมี
ความรับผิดชอบตอครอบครัวได 
๑๑. นักเรียนสามารถบอกความหมาย
และหนาที่ของพลเมืองได  
12. นักเรียนสามารถปฏิบัติตนเปน
พลเมืองที่ดีได 
13. นักเรียนสามารถบอกบทบาทหนาที่
ของพลเมืองในฐานะที่เปนสมาชิกของ
ครอบครัวได 14. นักเรียนสามารถ
ปฏิบัติตนเปนพลเมืองที่ดีในฐานะที่เปน
สมาชิกของครอบครัวได 
๑๕. นักเรียนสามารถบอกบทบาทหนาที่
ของพลเมืองในฐานะที่เปนสมาชิกของ
โรงเรียนได  
16. นักเรียนสามารถปฏิบัติตนเปน
พลเมืองที่ดีของโรงเรียนได 

๙. เรียนรูความรับผิดชอบของตนเอง
ที่มีตอครอบครัว๑๐. เรียนรูการ
ปฏิบัติตนใหเปนผูมีความรับผิดชอบ
ตอครอบครัว 
๑๑. เรียนรูความหมายและหนาที่
ของพลเมือง 
12. เรียนรูปฏิบัติตนเปนพลเมืองที่ดี 
13. เรียนรูบทบาทหนาที่ของ
พลเมืองในฐานะที่เปนสมาชิกของ
ครอบครัว 14. เรียนรูปฏิบัติตนเปน
พลเมืองที่ดีในฐานะที่เปนสมาชิกของ
ครอบครัว 
๑๕. เรียนรูบทบาทหนาที่ของ
พลเมืองในฐานะที่เปนสมาชิกของ
โรงเรียน  
16. เรียนรูปฏิบัติตนเปนพลเมืองที่ดี
ของโรงเรียนได 

รวมเวลา 40 
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โครงสรางรายวิชา/กิจกรรม 
ความสามารถพื้นฐานดานการเรียนรู 

ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 
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โครงสรางรายวิชา ภาษาไทย 2 

ช่ือรายวิชา ภาษาไทย 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 เวลารวม 120 ชั่วโมง 

ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน 

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู ส่ือการเรียนรู 

ภาระงาน/
ช้ินงาน  

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

1 ตัวอักษรไทย 1. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใชใน
ชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 800 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีรูป
วรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทย
ไดอยางถูกตอง 

1. อานสะกดคำมี/ไมมีวรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัดได 
3. เขียนคำพ้ืนฐานในชีวิตประจำวัน
ได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

1. บัตร
พยัญชนะ–
สระ 
2. ใบงานคัด
ลายมือ 
3. Mind Map 
คำศัพท 

1. การอานออก
เสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

1. ฝกอานออกเสียง
พยัญชนะ สระ วรรณยุกต 
2. คัดลายมือดวยเสนประ 
3. เกมผสมคำ 

8 

2 คำไมมี
ตัวสะกด 

1. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใชใน
ชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 800 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีรูป
วรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทย
ไดอยางถูกตอง 

1. อานสะกดคำมี/ไมมีวรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัดได 
3. เขียนคำพ้ืนฐานในชีวิตประจำวัน
ได 
4. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

1. แผน
ภาพประกอบ
คำ 
2. การดคำ
อานเสียง 
3. ใบงานเติม
คำ 

1. การอานออก
เสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

1. อานคำไมมีตัวสะกด
ผานกิจกรรมจับคูคำ–ภาพ 
2. แตงประโยคจากคำที่
เรียน 
3. สรุปคำในหมวดหมู 

8 

3 มาตรา กง กม 
เกย เกอว 

1. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใชใน
ชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 800 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีตัวสะกด
ตรงตามมาตราและไมตรงตามมาตรา 

1. อานคำที่ตรงและไมตรงตามมาตรา
ได 
2. เขียนประโยคที่มีคำจากมาตรา 
3. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

1. บัตรคำ
มาตรา 
2. แบบฝก
ระบายสีคำ
ตามเสียง 

1. การอานออก
เสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

1. จำแนกคำตรง–ไมตรง
ตามมาตรา 
2. จัดหมวดคำสะกดเสียง
ทาย 
3. ออกเสียงคำเสียงจม 

8 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน 

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู ส่ือการเรียนรู 

ภาระงาน/
ช้ินงาน  

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทย
ไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนประโยคท่ีซับซอน
ขึ้น โดยมีคำเชื่อมประโยคและมีรายละเอียด
เพ่ิมเติมไดอยางเหมาะสม 

3.Mind Map 
มาตรา 

4 มาตรา กก กด 
กน กบ 
ตัวสะกดตรง
ตามมาตรา 

1. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใชใน
ชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 800 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีตัวสะกด
ตรงตามมาตราและไมตรงตามมาตรา 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทย
ไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนประโยคท่ีซับซอน
ขึ้น โดยมีคำเชื่อมประโยคและมีรายละเอียด
เพ่ิมเติมไดอยางเหมาะสม 

1. อานคำที่ตรงและไมตรงตามมาตรา
ได 
2. เขียนประโยคที่มีคำจากมาตรา 
3. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

1. ตาราง
สะกดคำ 
2. เกมสะกด
คำทายพยางค 

1. การอานออก
เสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

1. อานกลุมคำตามมาตรา 
2. ผสมคำในตารางเสียง
สะกด 
3. แตงประโยคจากคำ
เปาหมาย 

8 

5 มาตรา กก กด 
กน กบ 
ตัวสะกดไม
ตรงตาม
มาตรา 

1. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใชใน
ชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 800 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีตัวสะกด
ตรงตามมาตราและไมตรงตามมาตรา 

1. อานคำที่ตรงและไมตรงตามมาตรา
ได 
2. เขียนประโยคที่มีคำจากมาตรา 
3. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

1. ใบงาน 
“เสียงเดียว–
สะกดตาง” 
2. เกมจับผิด
คำ 

 
1. สังเกตการสะกดไมตรง
มาตรา 
2. เขียนคำผิดใหถูก 
3. เปรียบเทียบเสียง 

8 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน 

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู ส่ือการเรียนรู 

ภาระงาน/
ช้ินงาน  

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทย
ไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนประโยคท่ีซับซอน
ขึ้น โดยมีคำเชื่อมประโยคและมีรายละเอียด
เพ่ิมเติมไดอยางเหมาะสม 

6 วรรณยุกต...
สนุกกับการ
ผันอักษร 

1. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใชใน
ชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 800 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีรูป
วรรณยุกตและไมมีรูปวรรณยุกต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทย
ไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนประโยคท่ีซับซอน
ขึ้น โดยมีคำเชื่อมประโยคและมีรายละเอียด
เพ่ิมเติมไดอยางเหมาะสม 

1. ผันวรรณยุกตคำไดถูกตอง 
2. แยกเสียงตามระดับเสียงได 
3. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

1. วงลอคำ 
2. ใบงานผัน
วรรณยุกต 
3. บัตรคำ
เปลี่ยนเสียง 

1. การอานออก
เสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

1. เกมวงลอเสียง
วรรณยุกต 
2. อานคำตามเสียง
เปลี่ยน 
3. สรางคำใหมจากผัน 

8 

7 คำที่มี
พยัญชนะ 
ควบกล้ำ 

1. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใชใน
ชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 800 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
พยัญชนะ 
ควบกล้ำ 

1. อานคำที่มีควบกล้ำใชในประโยค 
2. เขียนคำที่มีควบกล้ำใชในประโยค 
3. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

1. คลิปเสียง
คำควบ 
2. การดภาพ
เสียงควบ 
3. ใบงานแตง
ประโยค 

1. การอานออก
เสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

1. ฟงเสียงควบกล้ำจาก
คลิป 
2. คัดคำจากภาพ 
3. เลนเกม “เติมคำควบ” 

9 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน 

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู ส่ือการเรียนรู 

ภาระงาน/
ช้ินงาน  

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทย
ไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนประโยคท่ีซับซอน
ขึ้น โดยมีคำเชื่อมประโยคและมีรายละเอียด
เพ่ิมเติมไดอยางเหมาะสม 

8 คำที่มี
อักษรนำ 

1. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใชใน
ชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 800 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีอักษรนำ 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทย
ไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนประโยคท่ีซับซอน
ขึ้น โดยมีคำเชื่อมประโยคและมีรายละเอียด
เพ่ิมเติมไดอยางเหมาะสม 

1. อานสะกดคำที่มีอักษรนำได 
2. เปรียบเทียบคำมี/ไมมีอักษรนำ 
3. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

1. บัตรคำ
อักษรนำ 
2. ใบงานจับคู
คำ- เกม 
“อักษรนำ 
Bingo” 

1. การอานออก
เสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

1. จับคูคำเสียงคลาย 
2. ฝกแตงประโยคจากคำ
ที่เรียน 
3. เลนเกมฟง–เดาคำ 

9 

9 คำที่มีตัว
การันต 

1. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใชใน
ชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 800 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีตัว
การันต 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทย
ไดอยางถูกตอง 

1. อานคำที่มีการันตได 
2. เขียนและใชอยางถูกตอง 
3. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

1. บัตรเสียง
คำเงียบ 
2. ใบงานเติม
การันต 
3. เกมทายคำ
การันต 

1. การอานออก
เสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

1. เกม “คำเงียบ” 
2. สรางประโยคจากคำมี
การันต 
3. ฟงเสียงแลวเลือกคำที่
ถูกตอง 

9 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน 

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู ส่ือการเรียนรู 

ภาระงาน/
ช้ินงาน  

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

4. ผูเรียนสามารถเขียนประโยคท่ีซับซอน
ขึ้น โดยมีคำเชื่อมประโยคและมีรายละเอียด
เพ่ิมเติมไดอยางเหมาะสม 

10 คำที่มี รร 1. ผูเรียนสามารถอานคำพ้ืนฐานท่ีใชใน
ชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 800 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี รร 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทย
ไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนประโยคท่ีซับซอน
ขึ้น โดยมีคำเชื่อมประโยคและมีรายละเอียด
เพ่ิมเติมไดอยางเหมาะสม 

1. อานคำมี รร ไดถูกตองใชใน
ชีวิตประจำวัน 
2. เขียนคำมี รร ไดถูกตองใชใน
ชีวิตประจำวัน 
3. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

1. ใบงานวาด
ภาพคำ 
2. บัตรอาน 
รร- เพลงคำ 
รร 

1. การอานออก
เสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

1. ฝกอานจากบทอานสั้น 
2. วาดภาพประกอบคำ 
3. จำแนกคำออกเสียง –
ร– 

9 

11 คำที่มี
พยัญชนะ 
และสระที่ไม
ออกเสียง 

1. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใชใน
ชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 800 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
พยัญชนะและสระที่ไมออกเสียง 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทย
ไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนประโยคท่ีซับซอน
ขึ้น โดยมีคำเชื่อมประโยคและมีรายละเอียด
เพ่ิมเติมไดอยางเหมาะสม 

1. แยกคำที่มีเสียงเงียบ 
2. อานและเขียนไดถูกตอง 
3. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

1. สื่อภาพ
เงียบ 
2. บัตรทาย
เสียง 
3. ใบงานวาด
สัญลักษณ 

1. การอานออก
เสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

1. เกม “สระเงียบอยู
ไหน” 
2. ฝกผันวรรณยุกตโดยไม
เปลี่ยนเสียง 
3. ใบงานวาดสัญลักษณ
เงียบ 

9 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน 

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู ส่ือการเรียนรู 

ภาระงาน/
ช้ินงาน  

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

12 คำที่มี
ความหมาย 
ตรงขามกัน 

1. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใชใน
ชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 800 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
ความหมายตรงขามกัน 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทย
ไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนประโยคท่ีซับซอน
ขึ้น โดยมีคำเชื่อมประโยคและมีรายละเอียด
เพ่ิมเติมไดอยางเหมาะสม 

1. อานและจับคูคำตรงขามได 
2. แตงประโยคคูคำได 
3. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

1. การดคำ
ตรงขาม 
2. ใบงานวาด
ภาพประกอบ
คำ 

1. การอานออก
เสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

1. เลนเกม “จับคูคำตรง
ขาม” 
2. เขียนประโยคจากคำ
ตรงขาม 
3. ฝกแยกหมวดคำ 

9 

13 คำคลองจอง 1. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใชใน
ชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 800 
2. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำคลองจอง 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทย
ไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนประโยคท่ีซับซอน
ขึ้น โดยมีคำเชื่อมประโยคและมีรายละเอียด
เพ่ิมเติมไดอยางเหมาะสม 

1. อานคำคลองจองงาย ๆ ได 
2. แตงคำคลองจองงาย ๆ ได 
3. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

1. เพลง
กลอน/วิดีโอ 
2. ใบงานแตง
กลอน 
3. เกมตอคำ 

1. การอานออก
เสียง 
2. การเขียนคำ 
3. Mind Map 

1. ฟงเพลง–กลอน
พ้ืนบาน 
2. แตงคำคลองจองเปน
กลุม 
3. แขงตอคำ 

9 

14 ภาษาไทย
มาตรฐาน 
และภาษาถิ่น 

1. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใชใน
ชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 800 

1. เปรียบเทียบคำมาตรฐานกับคำถิ่น 
2. ใชภาษาไดอยางเหมาะสม 

1. คลิปเสียง 
4 ภาค 

1. การอานออก
เสียง 
2. การเขียนคำ 

1. ฟงเสียงคำจากภาคตาง 
ๆ 

9 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน 

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู ส่ือการเรียนรู 

ภาระงาน/
ช้ินงาน  

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

2. ผูเรียนสามารถอานภาษาไทยมาตรฐาน
และภาษาถิ่น 
3. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดตามรูปแบบการเขียนตัวอักษรไทย
ไดอยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียนประโยคท่ีซับซอน
ขึ้น โดยมีคำเชื่อมประโยคและมีรายละเอียด
เพ่ิมเติมไดอยางเหมาะสม 

3. มีความกระตือรือรนในการทำ
กิจกรรม 

2. บัตรคำถิ่น–
คำกลาง 
3. ใบงาน
เปรียบเทยีบ
คำ 

3. Mind Map 2. สรางปายคำถิ่น–คำ
มาตรฐาน 
3. เลนเกมจับคูคำแปล 

รวมเวลา 120 
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โครงสรางรายวิชา คณิตศาสตร 2 

ช่ือรายวิชา คณิตศาสตร 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 เวลารวม 200 ชั่วโมง 

ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน 

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 

ภาระงาน/
ช้ินงาน  

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

1 จำนวนนับไม
เกิน 1,000 
และ 0 

1. ผูเรียนสามารถบอกจำนวนของสิ่ง
ตาง ๆ แสดงสิ่งตาง ๆ  ตามจำนวนที่
กำหนด อานและเขียนตัวเลขฮินดูอา
รบิก ตัวเลขไทย ตัวหนังสือแสดง
จำนวนนับไมเกิน 1,000  
2. ผูเรียนสามารถเรียงลำดับจำนวน
นับไมเกิน 1,000   ตั้งแต 3 ถึง 5 
จำนวนจากสถานการณตาง ๆ 
3. ผูเรียนสามารถเปรียบเทียบจำนวน
นับไมเกิน 1,000 โดยใชเครื่องหมาย 
=  ≠ > < 
4. ผูเรียนสามารถหาคาของตัวไม
ทราบคาในประโยคสัญลักษณ  แสดง
การบวกและประโยคสัญลักษณแสดง
การลบของจำนวนนับไมเกิน 1,000  
5. ผูเรียนสามารถหาคาของตัวไม
ทราบคาในประโยคสัญลักษณ แสดง
การคณูของจำนวน 1 หลักกับจำนวน
ไมเกิน  2 หลัก 

1) บอกจำนวนของสิ่งตางๆและ
แสดงสิ่งตางๆตามจำนวนที่กำหนด
ไมเกิน 1,000 
2) อานและเขียนตัวเลขฮินดูอา
รบิก ตัวเลขไทยและตัวหนังสือ 
แสดงจำนวนนับ ไมเกิน 1,000 
และ 0 
3) เปรียบเทียบและเรียงลำดับ
จำนวนนับไมเกิน 1,000 และ 0 
4) บอกจำนวนที่หายไปในแบบรูป
ของจำนวนที่เพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละ 
2 ทีละ 5 และทีละ 100  

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

-  จิก
ซอวของ
จำนวนนับไม
เกิน 1,000 
และ 0  

- การนับทีละ 2 ทีละ 5 ที
ละ 10 และทีละ 100 
- การอานและเขียนตัวเลข
ฮินดูอารบิก 
- จำนวนคู จำนวนคี ่
- หลัก คาของเลขโดดแตละ
หลัก 
-การเปรียบเทียบและ
เรียงลำดับจำนวน 

18 

2 การบวกและ
การลบ
จำนวนนับไม
เกิน 1,000 

1) หาผลบวกในประโยคสัญลักษณ
แสดงการบวกของจำนวนนับไม
เกิน 1,000 
2) หาผลลบในประโยคสัญลักษณ
แสดงการลบของจำนวนนับไมเกิน 
1,000 
3) หาคาของตัวไมทราบคาใน
ประโยคสัญลักษณแสดงการบวก

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- การ
สรางโจทย
ปญหาแสน
สนุก 
 

-การหาผลบวก 
-การบวกจำนวนสามจำนวน 
-การหาคาของตัวไมทราบคา
ในประโยคสัญลักษณการ
บวก  
-โจทยปญหาการบวก 

29 
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6. ผูเรียนสามารถหาคาของตัวไม
ทราบคาในประโยคสัญลักษณ แสดง
การหารที่ตัวตั้งไมเกิน 2 หลัก ตัวหาร 
1 หลัก  โดยที่ผลหารม ี 1 หลักทั้ง
หารลงตัวและหารไมลงตัว 
7. ผูเรียนสามารถหาผลลัพธการ
บวก  ลบ คูณ หารระคนของจำนวน
นับ  ไมเกิน 1,000  
8.ผูเรียนสามารถ 
แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย 
ปญหา 2 ขั้นตอนของจำนวนนับไม
เกิน 1,000 
9. ผูเรียนสามารถแสดงวิธีหาคำตอบ
ของโจทยปญหาเก่ียวกับเวลาท่ีมีหนวย
เดี่ยวและเปนหนวยเดียวกัน  
10. ผูเรียนสามารถวัดและ
เปรียบเทยีบความยาวเปนเมตรและ
เซนติเมตร 
11.  ผูเรียนสามารถแสดงวิธีหา
คำตอบของโจทยปญหาการบวก การ
ลบเก่ียวกับความยาวที่มีหนวยเปน
เมตรและเซนติเมตร  

และประโยคสัญลักษณแสดงการ
ลบของจำนวนนับไมเกิน 1,000 
4) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย
ปญหาแสดงการบวกและโจทย
ปญหาการบวกและโจทยปญหา
การลบ 
5) สรางโจทยปญหาการบวก และ
โจทยปญหาการลบ 

3 การคูณ
จำนวนไม
เกิน 1,000 

1) หาผลคูณในประโยคสัญลักษณ
แสดงการคูณของจำนวน 1 หลัก 
กับจำนวนไมเกิน 2 หลัก 
2) หาคาของตัวไมทราบคาใน
ประโยคสัญลักษณแสดงการคูณ
ของจำนวน 1 หลักกับจำนวนไม
เกิน 2 หลัก 
3) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย
ปญหาการคูณ 
4) สรางโจทยปญหาการคูณ  

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

-  - ความหมายของการคูณ 
- การคูณจำนวนหนึ่งหลักกับ
จำนวนหนึ่งหลัก 
- การคูณจำนวนหนึ่งหลักกับ
10 20 30 40 50 
- การคูณจำนวนหนึ่งหลักกับ
จำนวนหนึ่งหลัก 
- ความรูสึกเชิงจำนวน
เก่ียวกับการคูณ 
- การหาคาของตัวไมทราบ
คาในประโยคสัญลักษณการ
คูณ 
-โจทยปญหาการคูณ และ
การสรางโจทยปญหาการคูณ  

22 
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4 การหาร
จำนวนไม
เกิน 1,000 

12. ผูเรียนสามารถวัดและ
เปรียบเทยีบน้ำหนักเปนกิโลกรัมและ
กรัม   กิโลกรัมและขีด 
13.ผูเรียนสามารถ แสดงวิธีหาคำตอบ
ของโจทยปญหาการบวก การลบ
เก่ียวกับน้ำหนักที่มีหนวยเปนกิโลกรัม
และกรัม  กิโลกรัมและขีด   
14. ผูเรียนสามารถวัดและ
เปรียบเทยีบปริมาตรและความจุเปน
ลิตร 
15. ผูเรียนสามารถจำแนกและบอก
ลักษณะของรูปหลายเหลี่ยมและ
วงกลม 
16. ใชขอมูลจากแผนภูมิรูปภาพใน
การหาคำตอบของโจทยปญหาเมื่อ
กำหนดรูป 1 รูปแทน 2 หนวย 5 
หนวย หรือ 10 หนวย 
 
 
  

1) หาผลหารและเศษในประโยค
สัญลักษณแสดงการหารท่ีตัวตั้งไม
เกิน 2 หลัก ตัวหาร 1 หลัก โดยที่
ผลหารมี 1 หลัก 
2) หาคาของตัวไมทราบคาใน
ประโยคสัญลักษณแสดงการหารที่
ตัวตั้งไมเกิน 2 หลัก ตัวหาร 1 
หลัก โดยที่ผลหารมี 1 หลัก 
3) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย
ปญหาการหาร 
4) สรางโจทยปญหาการหาร  

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

-  สมุดเลม
เล็ก เรื่อง การ
หารจำนวนไม
เกิน 1,000 

-ความหมายของการหาร 
-การหารลงตัวและการหาร
ไมลงตัว 
-การหาผลหารและเศษ 
-ความรูสึกเชิงจำนวน
เก่ียวกับการหาร 
-การหาคาของตัวไมทราบคา
ในประโยคสัญลักษณการ
หาร 
-โจทยปญหาการหารและ
การสรางโจทยปญหาการ
หาร 

21 

5 การบวก ลบ 
คูณ หาร
ระคน 

1) หาผลลัพธการบวก ลบ คูณ 
หารระคน 
2) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย
ปญหา 2 ขั้นตอน 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- สมุดเลมเล็ก 
เรื่อง การบวก 
ลบ คูณ หาร
ระคน 

-การหาผลลัพธการบวก 
ลบ คูณ หารระคน 
- โจทยปญหาการบวก ลบ 
คูณ หาร 2 ขั้นตอน 

20 

6 การวัด
น้ำหนัก 

1) วัดและบอกน้ำหนักเปน
กิโลกรัมและกรัม กิโลกรัมและขีด 
2) เปรียบเทียบน้ำหนักโดยใช
ความสัมพันธระหวางกิโลกรัมกับ
กรัม กิโลกรัมกับขีด 
3) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย
ปญหาเกี่ยวกับน้ำหนักที่มีหนวย

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- การ
เปรียบเทยีบ
น้ำหนักโดยใช
ความสัมพันธ
ระหวาง
กิโลกรัมและ
กรัม กิโลกรัม
และขีด 

-การวัดน้ำหนักเปนกิโลกรัม
และกรัม กิโลกรัมและขีด 
-เปรียบเทียบน้ำหนักโดยใช
ความสัมพันธระหวางกี่
โลกรัมกับกรัมกิโลกรัมกับขีด 
-โจทยปญหาการบวก โจทย
ปญหาการลบเก่ียวกับ
น้ำหนักที่มีหนวยเปน

18 
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เปนกิโลกรัมและกรัม กิโลกรัมและ
ขีด 

กิโลกรัมและกรัม กิโลกรัม
และขีด 

7 ปริมาตรและ
ความจุ 

1) วัดและบอกปริมาตรและความ
จุเปนลิตร 
2) เปรียบเทียบปริมาตรและความ
จุเปนลิตร 
3) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย
ปญหาเกี่ยวกับปริมาตรและความจุ 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

-  -การวัดและเปรียบเทียบ
ปริมาตรโดยใชหนวยที่ไมใช
หนวยมาตรฐาน 
-การวัดปริมาตรและความจุ
เปนชอนชา ชอนโตะ ถวย
ตวง ลิตร 
-การเปรียบเทียบปริมาตร
และความจุเปนชอนชา ชอน
โตะ ถวยตวง ลิตร 
-โจทยปญหาการบวก การ
ลบ เก่ียวกับปริมาตรและ
ความจุ 

15 

8 การวัดความ
ยาว 

1) วัดและบอกความยาวเปนเมตร 
และเซนติเมตร 
2) คาดคะเนความยาวเปนเมตร 
3) เปรียบเทียบความยาวโดยใช
ความสัมพันธระหวางเมตรและ
เซนติเมตร 
4) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย
ปญหาเกี่ยวกับความยาวที่มีหนวย
เปนเมตรและเซนติเมตร 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- การวัดความ
ยาวของสิ่ง
รอบตัว 
 

-การวัดความยาวเปนเมตร
และเซนติเมตร 
-การคาดคะเนความยาวเปน
เมตร 
-การเปรียบเทียบความยาว  
-การบวก ลบ เก่ียวกับความ
ยาวและระยะทาง 
-โจทยปญหาการบวก การ
ลบ เก่ียวกับความยาว 

19 
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9 เวลา 1) อานปฏิทิน 
2) บอกเวลาเปนนาิกาและนาที
(ชวง 5 นาที) 
3) แกโจทยปญหาเก่ียวกับเวลาที่มี
หนวยเดี่ยวและเปนหนวยเดียวกัน 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- บันทึก เรื่อง 
งานอดิเรก
ของฉัน 

-การอานปฏิทิน 
-การบอกเวลาเปนนาิกา
และนาที(ชวง 5 นาที) 
-การบอกระยะเวลาเปน
ชั่วโมง เปนนาที 
- โจทยปญหาเก่ียวกับเวลา 

20 

10 รูปเรขาคณิต 1) จำแนกและบอกลักษณะของรูป
หลายเหลี่ยม วงกลม และวงรี 
2) เขียนรูปหลายเหลี่ยมโดยใช
แบบของรูป 
3) บอกรูปที่หายไปในแบบรูปซ้ำ
ของรูปเรขาคณิตและรูปอื่นๆ 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- ภาพวาด
ทิวทัศนโดยใช
แบบรูป 
 

-รูปหลายเหลี่ยม วงกลม วงรี 
-การเขียนรูปเรขาคณติสอง
มิติโดยใชแบบของรูป 
-แบบรูปซ้ำของรูปเรขาคณิต
และรูปอ่ืนๆ 

9 

11 แผนภูมิ
รูปภาพ 

1) อานขอมูลจากแผนภูมิรูปภาพ
เมื่อกำหนดรูป 1 รูปแทน 2 หนวย 
5 หนวย หรือ 10 หนวย 
2) ใชขอมูลจากแผนภูมิรูปภาพใน
การหาคำตอบของโจทยปญหา 
เมื่อกำหนดรูป 1 รูป แทน 2 
หนวย 5 หนวย หรือ 10 หนวย 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- -การอานแผนภูมิรูปภาพเมื่อ
กำหนดรูป 1 รูปแทน 2 
หนวย 5 หนวย หรือ 10 
หนวย 

9 

รวมเวลา 200 
 

  



159 
 

 

โครงสรางรายวิชา ภาษาอังกฤษ 2 

ช่ือรายวิชา อังกฤษ 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 เวลารวม 120 ชั่วโมง 
 

ที ่ ชื่อเรื่อง 
ความสามารถของผูเรียน (ผลลัพธการ

เรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู ส่ือการเรียนรู 

ภาระงาน/
ช้ินงาน 

 
การจัดการเรียนรู 

เวลา 
(ชม.) 

1 My 
Classroom 

1. ผูเรียนรูจักพยัญชนะและสระในภาษาอังกฤษ 
2. ผู เรียนสามารถอานออกเสียงคำศัพท งาย ๆ 

ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 
3. ผ ู  เ ร ี ยนสามารถอ  านคำพ ื ้ นฐานท ี ่ ใช  ใน

ชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท อยาง
นอย 250 คำ 

4. ผูเรียนสามารถอานภาพ สัญลักษณ ที่พบเห็น 
5. ผ ู  เร ียนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษด วย

ประโยคงาย ๆ ที่ใชในชีวิตประจำวันพรอมท้ัง
แสดงมารยาทที่เหมาะสมในสังคม 

1. ออกเสียงคำศัพท ประโยค สำนวน
ภาษาการทักทาย และบอก
ความหมายไดถูกตอง (P) 

2. ใชประโยคและสำนวนภาษาการ
ทักทายไดถูกตองตามสถานการณ
และสอดคลองกับวัฒนธรรมของ
เจาของภาษา (P) 

3. บอกรูปประโยค สำนวนภาษาการ
ทักทายไดถูกตองตามความหมาย 
สถานการณและบริบทการใชภาษา
เพ่ือการสื่อสาร (K) 

4. มีเจตคติท่ีดีตอการเรยีนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
1 My Classroom 
- เพลง In My 
Classroom 
- เกมภาพปริศนา 
 

 

- การอานออก
เสียง 

- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบ

งาน 
- Mind-

mapping 

 

- ใชเกมแปะภาพ  
- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียง

และสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- ฝกแตงประโยค 

10 

2 Animals 1. ผูเรียนรูจักพยัญชนะและสระในภาษาอังกฤษ 
2. ผูเรียนสามารถสะกดคำศัพทงาย ๆ ถูกตอง ตาม

หลักการอาน 
3. ผู เรียนสามารถอานออกเสียงคำศัพท งาย ๆ 

ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 
4. ผ ู  เ ร ี ยนสามารถอ  านคำพ ื ้ นฐานท ี ่ ใช  ใน

ชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท อยาง
นอย 250 คำ 

1. อานคำศัพท ประโยคเก่ียวกับสตัว
และบอกความหมายไดถูกตอง (P) 

2. ใชประโยคถาม-ตอบ และบอก
เก่ียวกับสัตวตาง ๆ ไดถูกตอง (P) 

3. บอกคำศัพทและรูปประโยค
เก่ียวกับสัตวตาง ๆ ไดถูกตองตาม
ความหมาย (K) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
2 Animals 
- เพลง Old 
Macdonald 
- เกมภาพปริศนา 
- แถบประโยค 

- การอานออก
เสียง 

- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบ

งาน 

- ใชเกมแปะภาพ  
- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียง

และสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 

10 



160 
 

 

5. ผูเรียนสามารถอานภาพ ที่พบเห็น 
6. ผู เรียนสามารถอานเรื่องสั้น อยางสรางสรรค 

ดวยคำศัพทงาย ๆ  

4. มีเจตคติท่ีดีตอการเรยีน และการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

 

 
- Mind-

mapping 

 

- แตงประโยคโดยใช 
It is a …/It can 
…/It’s … 

3 At Home 1. ผูเรียนสามารถสะกดคำศัพทงาย ๆ ถูกตอง ตาม
หลักการอาน 

2. ผู เร ียนสามารถอานออกเสียงคำศัพท งาย ๆ 
ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 

3. ผ ู  เ ร ี ยนสามารถอ  านคำพ ื ้ นฐ านท ี ่ ใช  ใน
ชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท อยาง
นอย 250 คำ 

4. ผู เร ียนสามารถอานภาพ สัญลักษณ แผนภูมิ 
แผนภาพ และแผนผังท่ีพบเห็น 

1. อานคำศัพท ประโยค เก่ียวกับบาน
และหองตาง ๆ ในบาน และบอก
ความหมายไดถูกตอง (P) 

2. ใชประโยคถาม-ตอบและบอก
เก่ียวกับบานและหองตาง ๆ ในบาน
ไดถูกตอง (P) 

3. บอกคำศัพทและรูปประโยค
เก่ียวกับบานและหองตาง ๆ ในบาน
ไดถูกตองตามความหมาย (K) 

4. มีเจตคติท่ีดีตอการเรยีนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
3 At Home 
- เพลง The Home 
Song 
- เกมภาพปริศนา 
- แถบประโยค 
- กระดานแปะภาพ My 
House 
 
 

 

- การอานออก
เสียง 

- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบ

งาน 
- Mind-

mapping 

 

- ใชเกมแปะภาพ My 
House 

- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียง

และสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แตงประโยคโดยใช 

in on under 

10 

4 Fruit 
 

1. ผูเรยีนรูจักพยัญชนะและสระในภาษาอังกฤษ 
2. ผูเรียนสามารถสะกดคำศัพทงาย ๆ ถูกตอง ตาม

หลักการอาน 
3. ผู เร ียนสามารถอานออกเสียงคำศัพท งาย ๆ 

ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 
4. ผ ู  เ ร ี ยนสามารถอ  านคำพ ื ้ นฐ านท ี ่ ใช  ใน

ชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท อยาง
นอย 250 คำ 

5. ผู เร ียนสามารถอานภาพ สัญลักษณ แผนภูมิ 
แผนภาพ และแผนผังท่ีพบเห็น 

1. อานคำศัพท ประโยคเก่ียวกับผลไม 
และเครื่องดื่มที่ทำจากผลไม และ
บอกความหมายไดถูกตอง (P) 

2. ใชประโยคถาม-ตอบและบอก
เก่ียวกับผลไม และเครื่องดื่มที่ทำ
จากผลไมไดถูกตอง (P) 

3. บอกคำศัพทและรูปประโยค
เก่ียวกับผลไม และเครื่องดื่มที่ทำ
จากผลไมไดถูกตอง (K) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
4 Fruits 
- เพลง Three Little 
Fruits 
- เกมภาพปริศนา 
- แถบประโยค  

- การอานออก
เสียง 

- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบ

งาน 
- Mind-

mapping 

 

- ใชเกมแปะภาพ My 
House 

- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียง

และสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- ฝกแตงประโยคจาก

คำศัพท 

10 
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4. มีเจตคติท่ีดีตอการเรยีนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- กระดานแปะคำศัพท I 
like…/I don’t like…/I 
really like… 

5 Every Day 1. ผูเรียนสามารถสะกดคำศัพทงาย ๆ ถูกตอง ตาม
หลักการอาน 

2. ผู เร ียนสามารถอานออกเสียงคำศัพท งาย ๆ 
ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 

3. ผู เร ียนสามารถอานภาพ สัญลักษณ แผนภูมิ 
แผนภาพ และแผนผังท่ีพบเห็น 

4. ผู เรียนสามารถอานเรื ่องสั ้น อยางสรางสรรค 
ดวยคำศัพทงาย ๆ  

5. ผูเรียนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษดวยประโยค
งาย ๆ ที ่ใชในชีวิตประจำวันพรอมทั ้งแสดง
มารยาทที่เหมาะสมในสังคม 

1. อานคำศัพทและประโยคเก่ียวกับ
กิจกรรมและกิจวตัรประจำวันแลว
บอกความหมายไดถูกตอง (P) 

2. ใชประโยคถาม-ตอบและบอก
เก่ียวกับกิจกรรมและกิจวัตร
ประจำวันไดถูกตอง (P) 

3. บอกคำศัพทและรูปประโยค
เก่ียวกับกิจกรรมและกิจวัตร
ประจำวันไดถูกตอง (K) 

4. มีเจตคติท่ีดีตอการเรยีนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
5 At Every Day 
- เพลง This is the 
way 
- เกมภาพปริศนา 
- แถบประโยค 
- สื่อกลองโยน 
- สื่อนาิกา 

 

- การอานออก
เสียง 

- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบ

งาน 
- Mind-

mapping 
- นาิกาบอก

กิจวัตร 

 

- ใชเกมแปะภาพ My 
House 

- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียง

และสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- ฝกแตงประโยคจาก

คำศัพท 

10 

6 Fun and 
Games 

1. ผู เร ียนสามารถอานออกเสียงคำศัพท งาย ๆ 
ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 

2. ผ ู  เ ร ี ยนสามารถอ  านคำพ ื ้ นฐ านท ี ่ ใช  ใน
ชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท อยาง
นอย 250 คำ 

3. ผูเรียนสามารถอานภาพ แผนภาพ และแผนผังท่ี
พบเห็น 

4. ผู เรียนสามารถอานเรื ่องสั ้น อยางสรางสรรค 
ดวยคำศัพทงาย ๆ  

1. อานคำศัพท ประโยคเก่ียวกับ
กิจกรรม เกม กีฬา แลวบอก
ความหมายไดถูกตอง (P) 

2. ใชประโยคถาม-ตอบและบอก
เก่ียวกับกิจกรรม เกม กีฬาที่ช่ืน
ชอบไดถูกตอง (P) 

3. บอกคำศัพท รูปประโยคเก่ียวกับ
กิจกรรม เกม กีฬาที่ช่ืนชอบได
ถูกตอง (K) 

4. มีเจตคติท่ีดีตอการเรยีนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
6 Fun and games 
- เพลง I like sports! 
- เกมภาพปริศนา 
- แถบประโยค 
- กระดานแปะภาพ My 
House 

- การอานออก
เสียง 

- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบ

งาน 
- Mind-

mapping 

 

- ใชเกมแปะภาพ My 
House 

- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียง

และสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- ฝกแตงประโยคจาก

คำศัพท 

10 
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5. ผูเรียนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษดวยประโยค
งาย ๆ ที ่ใชในชีวิตประจำวันพรอมทั ้งแสดง
มารยาทที่เหมาะสมในสังคม 

7 My Day 1. ผูเรยีนรูจักพยัญชนะและสระในภาษาอังกฤษ 
2. ผู เร ียนสามารถอานออกเสียงคำศัพท งาย ๆ 

ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 
3. ผูเรียนสามารถอานภาพ แผนภาพ และแผนผังท่ี

พบเห็น 
4. ผูเรียนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษดวยประโยค

งาย ๆ ที ่ใชในชีวิตประจำวันพรอมทั ้งแสดง
มารยาทที่เหมาะสมในสังคม 

1. อาน เขียนคำศัพท ประโยคเก่ียวกับ
วันที่และลำดับเลข และบอกความหมาย
ไดถูกตอง (P) 
2. ใชประโยคถาม-ตอบ และบอก
เก่ียวกับวันที่และลำดับเลขไดถูกตอง (P) 
3. บอกคำศัพทและรูปประโยคเก่ียวกับ
วันที่และลำดับเลขไดถูกตองตาม
ความหมาย (K) 
4. มีเจตคติที่ดตีอการเรียนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
7 My Days 
- เพลง 7 Days a 
week/ Months 
- เกมภาพปริศนา 
- แถบประโยควันท่ี 
 
 

 

- การอานออก
เสียง 

- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบ

งาน 
- Mind-

mapping 
- ปฏิทินวันเกิด 

 

- ใชเกมแปะภาพ My 
House 

- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียง

และสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- ฝกเขียนวันที ่
- ฝกอานวันที่จาก

ปฏิทิน 

10 

8 Seasons 
and 

Weathers 

1. ผู เร ียนสามารถอานออกเสียงคำศัพท งาย ๆ 
ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 

2. ผ ู  เ ร ี ยนสามารถอ  านคำพ ื ้ นฐ านท ี ่ ใช  ใน
ชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท อยาง
นอย 250 คำ 

3. ผูเรียนสามารถอานภาพ แผนภาพ และแผนผังท่ี
พบเห็น 

4. ผู เรียนสามารถอานเรื ่องสั ้น อยางสรางสรรค 
ดวยคำศัพทงาย ๆ 

5. ผูเรียนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษดวยประโยค
งาย ๆ ที ่ใชในชีวิตประจำวันพรอมทั ้งแสดง
มารยาทที่เหมาะสมในสังคม 

1. อาน เขียนคำศัพท ประโยคเก่ียวกับ
ฤดูกาลและสภาพอากาศและบอก
ความหมายไดถูกตอง (P) 
2. ใชประโยคถาม-ตอบ และบอก
เก่ียวกับฤดูกาลและสภาพอากาศได
ถูกตอง (P) 
3. บอกคำศัพทและรูปประโยคเก่ียวกับ
ฤดูกาลและสภาพอากาศไดถูกตองตาม
ความหมาย (K) 
4. มีเจตคติที่ดตีอการเรียนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
8 Seasons and 
Weathers 
- เพลง Seasons and 
Weathers 
- แถบประโยค 
- กระดานแปะภาพ 
Seasons and 
Weathers 
- บอรดเกม Seasons 
and Weathers 

- การอานออก
เสียง 

- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบ

งาน 
- Mind-

mapping 

 

- ใชเกมแปะภาพ My 
House 

- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียง

และสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- ฝกแตงประโยคจาก

คำศัพท 

10 
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9 Where Are 
You From? 

1. ผู เร ียนสามารถอานออกเสียงคำศัพท งาย ๆ 
ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 

2. ผูเรียนสามารถอานภาพ แผนภาพ และแผนผังท่ี
พบเห็น 

3. ผูเรียนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษดวยประโยค
งาย ๆ ที ่ใชในชีวิตประจำวันพรอมทั ้งแสดง
มารยาทที่เหมาะสมในสังคม 

1. อานคำศัพท ประโยคเก่ียวกับธงชาติ
ประเทศตางๆและบอกความหมายได
ถูกตอง (P) 
2. ใชประโยคถาม-ตอบ และบอก
เก่ียวกับประเทศตางๆไดถูกตอง (P) 
3. บอกคำศัพทและรูปประโยคเก่ียวกับ
ธงชาติประเทศตางๆไดถูกตองตาม
ความหมาย (K) 
4. มีเจตคติที่ดตีอการเรียนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
9 Where are you 
from? 
- แถบประโยค 
- กระดานแปะภาพ 
จับคูธงชาติและ
คำศัพท 

 

- การอานออก
เสียง 

- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบ

งาน 
- Mind-

mapping 

 

- ใชเกมแปะภาพ My 
House 

- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียง

และสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- ฝกแตงประโยคจาก

คำศัพท 

10 

10 My Family 1. ผูเรียนสามารถสะกดคำศัพทงาย ๆ ถูกตอง ตาม
หลักการอาน 

2. ผู เร ียนสามารถอานออกเสียงคำศัพท งาย ๆ 
ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 

3. ผ ู  เ ร ี ยนสามารถอ  านคำพ ื ้ นฐ านท ี ่ ใช  ใน
ชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท อยาง
นอย 250 คำ 

4. ผูเรียนสามารถอานภาพ แผนภาพ และแผนผังท่ี
พบเห็น 

5. ผู เรียนสามารถอานเรื ่องสั ้น อยางสรางสรรค 
ดวยคำศัพทงาย ๆ 

1. อานคำศัพท ประโยคเก่ียวกับสมาชิก
ในครอบครัวและบอกความหมายได
ถูกตอง (P) 
2. ใชประโยคถาม-ตอบ และบอก
เก่ียวกับสมาชิกในครอบครัวไดถูกตอง 
(P) 
3. บอกคำศัพทและรูปประโยคเก่ียวกับ
สมาชิกในครอบครัวไดถูกตองตาม
ความหมาย (K) 
4. มีเจตคติที่ดตีอการเรียนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
10 My Family 
- เพลง This is my 
great family 
- แถบประโยค 
- กระดานแปะภาพ
Family Tree 
 
 

 

- การอานออก
เสียง 

- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบ

งาน 
- Mind-

mapping 
- ชิ้นงาน My 

family tree 

 

- ใชเกมแปะภาพ My 
House 

- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียง

และสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- ฝกแตงประโยคจาก 

Family Tree 

10 

11 My Body 1. ผูเรียนสามารถสะกดคำศัพทงาย ๆ ถูกตอง ตาม
หลักการอาน 

2. ผู เร ียนสามารถอานออกเสียงคำศัพท งาย ๆ 
ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 

1. อานคำศัพท ประโยคเก่ียวกับสวน
ตางๆของรางกายและบอกความหมาย
ไดถูกตอง (P) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
11 My Body 
- เกม My Monster 

- การอานออก
เสียง 

- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 

- ใชเกม My 
Monster 

- ใชเกม Touch my 
…. 

- จับคูสนทนา 

10 
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3. ผ ู  เ ร ี ยนสามารถอ  านคำพ ื ้ นฐ านท ี ่ ใช  ใน
ชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท อยาง
นอย 250 คำ 

4. ผูเรียนสามารถอานภาพ แผนภาพ และแผนผังท่ี
พบเห็น 

5. ผู เรียนสามารถอานเรื ่องสั ้น อยางสรางสรรค 
ดวยคำศัพทงาย  

2. ใชประโยคถาม-ตอบ และบอก
เก่ียวกับสวนตางๆของรางกายไดถูกตอง 
(P) 
3. บอกคำศัพทและรูปประโยคเก่ียวกับ
สวนตางๆของรางกายไดถูกตองตาม
ความหมาย (K) 
4. มีเจตคติที่ดตีอการเรียนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- บอรดภาพ My 
body จับคูคำศัพท
โยงไปหารูปภาพ 
- เพลง My Body 
 

 

- แบบฝกหัด/ใบ
งาน 

- Mind-
mapping 

- ชิ้นงาน My 
Monster 

 

- สุมช่ืออานออกเสียง
และสนทนา 

- หาคำศัพทจาก 
dictionary 

- ฝกแตงประโยคจาก 
My Monster 

12 Yes, I can 1. ผูเรยีนรูจักพยัญชนะและสระในภาษาอังกฤษ 
2. ผูเรียนสามารถสะกดคำศัพทงาย ๆ ถูกตอง ตาม

หลักการอาน 
3. ผู เร ียนสามารถอานออกเสียงคำศัพท งาย ๆ 

ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 
4. ผ ู  เ ร ี ยนสามารถอ  านคำพ ื ้ นฐ านท ี ่ ใช  ใน

ชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท อยาง
นอย 250 คำ 

5. ผูเรียนสามารถอานภาพ แผนภาพ และแผนผังท่ี
พบเห็น 

6. ผูเรียนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษดวยประโยค
งาย ๆ ที ่ใชในชีวิตประจำวันพรอมทั ้งแสดง
มารยาทที่เหมาะสมในสังคม 

1. อานคำศัพท ประโยคเก่ียวกับ
ความสามารถและบอกความหมายได
ถูกตอง (P) 
2. ใชประโยคถาม-ตอบ และบอก
เก่ียวกับความสามารถไดถูกตอง (P) 
3. บอกคำศัพทและรูปประโยคเก่ียวกับ
ความสามารถไดถูกตองตามความหมาย 
(K) 
4. มีเจตคติที่ดตีอการเรียนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point Unit 
12 Yes, I can 
- คลิปวิดิโอ I can … 
(คำศัพท, ประโยค) 
- แถบประโยค 
 
 

 

- การอานออก
เสียง 

- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบ

งาน 
- Mind-

mapping 

 

- ใชเกมแปะภาพ My 
House 

- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียง

และสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- ฝกแตงประโยคจาก

คำศัพท 

10 

รวมเวลา 120 
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โครงสรางรายวิชา ภาษาจีน 2 

ช่ือรายวิชา ภาษาจีน 2 ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 เวลารวม 80 ชั่วโมง 

ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน 

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 

ภาระงาน/
ช้ินงาน  

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

1 时间 

เวลา 

1.ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต ไดตาม
หลักการออกเสียง 
2. ผูเรียนอานสะกดคำพินอิน คำศัพท
งายๆตามหลักการออกเสียง 
3. ผูเรียนสามารถอานคำศัพทและ
เขาใจความหมายของคำ 
๔. ผูเรียนสามารถเขียนคำศัพทและวลี
สั้นๆไดจากคำศัพทที่เรียน 
๕.ผูเรียนสามารถเขียนตัวอักษรจีน
งายๆตามหลักการเขียนภาษาจีน 

๑.ผูเรียนอานออกเสียงสระได
ถูกตอง 
๒.ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
คำศัพทไดอยางถูกตอง 
๓.ผูเรียนสามารถบอกความหมาย
คำศัพทเก่ียวกับเวลา 

๑.บัตรคำศัพท 
๒.หนังสือสัมผัส
ภาษาจีน  

๑.การอานออก
เสียง  

๑.ผูเรียนฝกอานออกเสียง
สระ 
๒.ใหผูเรียนเลือกเสียง
สระพินอินตามที่ไดยิน 
๓.อานออกเสียงคำศัพท 
๔.แปลความหมายของ
คำศัพท 
๕.จับคูคำศัพทและ
ความหมาย 

๑๐ 

2 现在两
点 

ตอนนี้ 2 โมง 

1. ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพ สัญลักษณใน
สถานการณตาง ๆ  
2.ผูเรียนสามารถอานวลี ประโยค บท
สนทนาสั้นๆ ไดอยางถูกตอง 
3. ผูเรียนสามารถ พูดสื่อสารโดยใช
ประโยคภาษาจีนงายๆ ไดอยาง
เหมาะสม 

๑. ผูเรียนอานประโยค บอกเวลาได 
๒.ผูเรียนบอกความหมายของเวลา
ไดอยางถูกตอง 
๓.ผูเรียนสามารถบอกเวลาเปน
ภาษาจีนได 
  

๑.หนังสือสัมผัส
ภาษาจีน 
๒.นาิกาพา
เพลิน  

๑.การอาน และ
เขียนประโยค
บอกเวลา 
๒.เวลาของฉัน 

๑.ผูเรียนอานประโยค
ภาษาจีน 
๒.เขียนบอกเวลาเปน
ภาษาจีน 
๓.ตอบคำถามเก่ียวกับ
เวลา 
๔.สรางนาิกาและบอก
เวลาเปนภาษาจีน  

๑๐ 



166 
 

 

3 身体 
รางกาย 

1.ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต ไดตาม
หลักการออกเสียง 
2. ผูเรียนสามารถอานคำศัพทและ
เขาใจความหมายของคำ 
๓. ผูเรียนสามารถเขียนคำศัพทและวลี
สั้นๆไดจากคำศัพทที่เรียน 
๔.ผูเรียนสามารถเขียนตัวอักษรจีน
งายๆตามหลักการเขียนภาษาจีน  

๑.ผูเรียนอานออกเสียงสระ พิน
อินได 
๒.ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
คำศัพทเกี่ยวกับรางกายได 
๓.ผูเรียนสามารถบอกความหมาย
ของคำศัพทได 
๔.ผูนเรียนมีวินัยในการเรียน
ภาษาจีน  

๑.บัตรคำศัพท 
๒.รางกายของ
ฉัน 
๓.หนังสือสัมผัส
ภาษาจีน  

สมุดคำศัพท  ๑.ใหผูเรียนอานออกเสียง
สระ ตามหลักการออก
เสียง 
๒.ใหผูเรียนเลือกเสียง
สระพินอินตามที่ไดยิน 
๓.อานคำศัพทและแปล
ความหมายได 
๔.ใหนักเรียนเขียนคำศัพท
เก่ียวกับรางกายใหตรงกับ
รูปภาพ 

๑๐ 

4 鸟有翅
膀 

นกมีปก 

1. ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพ สัญลักษณใน
สถานการณตาง ๆ  
2.ผูเรียนสามารถอานวลี ประโยค บท
สนทนาสั้นๆ ไดอยางถูกตอง 
3. ผูเรียนสามารถ พูดสื่อสารโดยใช
ประโยคภาษาจีนงายๆ ไดอยาง
เหมาะสม 
๔.ผูเรียนมีวินัยในการอาน และการ
เขียนภาษาจีน 

๑. ผูเรียนอานประโยค鸟有翅
膀 

ได 
๒.ผูเรียนบอกความหมายของ
ประโยคไดอยางถูกตอง 
๓.ผูเรียนสามารถแตงประโยค
ภาษาจีนจากภาพได  

๑.หนังสือสัมผัส
ภาษาจีน 

๑.การอาน
ประโยค 
๒.การเขียน
ประโยค 
๓.การสนทนา 

๑.อานประโยคภาษาจีน
พรอมแปลความหมายของ
ประโยค 
๒.เขียนประโยคภาษาจีน
พรอมวาดภาพประกอบ 
๓.นำเสนอผลงาน 

๑๐ 

5 颜色 

สี 

1.ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต ไดตาม
หลักการออกเสียง 

๑.ผูเรียนอานออกเสียงสระ พิน
อินได 
๒.ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
คำศัพทเกี่ยวกับสีได 

๑.บัตรคำศัพท 
๒..หนังสือ
สัมผัสภาษาจีน  

๑.การอานออก
เสียง 
๒.สมุดคำศัพท 

๑.ใหผูเรียนอานออกเสียง
สระ ตามหลักการออก
เสียง 

๑๐ 
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2. ผูเรียนอานสะกดคำพินอิน คำศัพท
งายๆตามหลักการออกเสียง 
3. ผูเรียนสามารถอานคำศัพทและ
เขาใจความหมายของคำ 
๔. ผูเรียนสามารถเขียนคำศัพทและวลี
สั้นๆไดจากคำศัพทที่เรียน  

๓.ผูเรียนสามารถบอกความหมาย
ของคำศัพทได  

๒.ใหผูเรียนเลือกเสียง
สระพินอินตามที่ไดยิน 
๓.อานคำศัพทและแปล
ความหมายได 
๔.ทำกิจกรรมใบงาน 
ระบายสีใหตรงกับคำศัพท 

6 我喜欢

红色 

ฉันชอบสีแดง 

1. ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพ สัญลักษณใน
สถานการณตาง ๆ  
2.ผูเรียนสามารถอานวลี ประโยค บท
สนทนาสั้นๆ ไดอยางถูกตอง 
3. ผูเรียนสามารถ พูดสื่อสารโดยใช
ประโยคภาษาจีนงายๆ ไดอยาง
เหมาะสม 
  

๑.ผูเรียนอานประโยคภาษาจีน
เก่ียวกับสีได 
๒.ผูเรียนสามารถบอกความหมาย
ของประโยคได 
๓.ผูเรียนสามารถเขียนประโยค
เก่ียวกับสีเปนภาษาจีนได 

๑.หนังสือสัมผัส
ภาษาจีน 

๒.สื่อ我喜

欢什么颜

色？  

๑.การอาน
ประโยค 
๒.การเขียน
ประโยค 
๓.การสนทนา 

๑.อานประโยคภาษาจีน
พรอมแปลความหมายของ
ประโยค 
๒.เขียนประโยคภาษาจีน
และนำเสนอ 
๓.แปลประโยคภาษาจีน
เปนภาษาไทย 

๑๐ 

7 家人 
คนใน

ครอบครัว 

1.ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
พยัญชนะ สระ และวรรณยุกต ไดตาม
หลักการออกเสียง 
2. ผูเรียนสามารถอานคำศัพทและ
เขาใจความหมายของคำ 
๓. ผูเรียนสามารถเขียนคำศัพทและวลี
สั้นๆไดจากคำศัพทที่เรียน 

๑.ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
คำศัพทเกี่ยวกับคนในครอบครัว
ได 
๒.ผูเรียนสามารถบอกความหมาย
ของคำศัพทได 
๓.ผูเรียนสามารถเขียนคำศัพท
เกี่ยวกับคนในครอบครัวได  

๑.หนังสือสัมผัส
ภาษาจีน 
๒. แผนผัง
ครอบคัว 
๓. บัตรคำศัพท 

๑.การอาน
คำศัพท 
๒.การเขียน
คำศัพท 
๓.ครอบครัว
ของฉัน 

๑.ใหผูเรียนอานออกเสียง
สระ ตามหลักการออก
เสียง 
๒.ใหผูเรียนเลือกเสียง
สระพินอินตามที่ไดยิน 
๓.อานคำศัพทเก่ียวกับ
ครอบครัว 
๔.เขียนคำศัพทเก่ียวกับ
ครอบครัว 

๑๐ 
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๕.เขียนแผนผังครอบครัว 
๖.เลาถึงบุคคลใน
ครอบครัววามีใครบาง 

8 我爱妈

妈 

ฉันรักแม 

1. ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพ สัญลักษณใน
สถานการณตาง ๆ  
2.ผูเรียนสามารถอานวลี ประโยค บท
สนทนาสั้นๆ ไดอยางถูกตอง 
3. ผูเรียนสามารถ พูดสื่อสารโดยใช
ประโยคภาษาจีนงายๆ ไดอยาง
เหมาะสม 
๔.ผูเรียนสามารถเขียนประโยคจาก
ภาพหรือคำศัพทที่คุนเคยตามแบบที่
เรียนไดอยางถูกตอง  

๑.ผูเรียนอานประโยคภาษาจีน
เก่ียวกับคนในครอบครัวได 
๒.ผูเรียนสามารถบอกความหมาย
ของประโยคได 
๓.ผูเรียนสามารถเขียนประโยค
เก่ียวกับการบอกรักคนใน
ครอบครัวเปนภาษาจีนได 

๑.หนังสือสัมผัส
ภาษาจีน 

๒.สื่อ 我爱
............ 

๑.การอาน
ประโยค 
๒.การเขียน
ประโยค 
๓.การดบอกรัก 

๑.อานประโยคภาษาจีน
พรอมแปลความหมายของ
ประโยค 
๒.เขียนประโยคภาษาจีน
และนำเสนอ 
๓.เลือกประโยคที่ตรงกับ
รูปภาพ 
๔.ทำการดบอกรัก 

๑๐ 

รวมเวลา ๘๐ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



169 
 

 

โครงสรางรายวิชา ภาษาพาเพลิน 

ช่ือรายวิชา ภาษาพาเพลิน ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 เวลารวม 80 ชั่วโมง 

ที ่ ช่ือเรื่อง 
ความสามารถของ
ผูเรียน(ผลลัพธการ

เรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 

ภาระงาน/
ช้ินงาน  

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

1 ครอบครัว
ผาสุก 

1. ผูเรียนสามารถอาน
จับใจความจากเรื่องเลา
สั้น ๆ บทเพลงและบท
รอยกรองงายๆ 
2. ผูเรียนสามารถพูด
เลาเรื่อง 
3. ผูเรียนสามารถคัด
ลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยได
อยางถูกตอง 
4. ผูเรียนสามารถเขียน
เรื่องสั้นๆ เก่ียวกับ
ประสบการณที่พบใน
ชีวิตประจำวันไดอยาง
ถูกตองเหมาะสม 

1.ผูเรียนสามารถบอกวิธีการอานจับ
ใจความสำคัญจากเรื่องเลาสั้น ๆ บท
เพลงและบทรอยกรองงายๆได 
2.ผูเรียนสามารถอานจับใจความ
จากเรื่องเลาสั้น ๆ บทเพลงและบท
รอยกรองงายๆได 
3. ผูเรียนสามารถพูดเลาเรื่องได 
4. ผูเรียนสามารถคัดลายมือตัว
บรรจงเต็มบรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยไดอยางถูกตอง 
5. ผูเรียนสามารถเขียนเรื่องสั้นๆ 
เก่ียวกับประสบการณที่พบใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1.หนังสือ
เรียน
วรรณคดแีละ
วรรณกรรม
ชั้นป.2 
2.สื่อ
Internet 
3.แบบคัด
ลายมือ 

เขียนหนาที่
ของ
นักเรียนเม่ือ
อยูที่บาน
แลววาด
ภาพระบาย
สีประกอบ
ผลงาน 

1.ครูใหนักเรียนอานเรื่องครอบครัวผาสุกแลวชวยกันสรุป
ใจความสำคัญ 
2.ครูเปดสื่อInternet ไกแจ  ไกแกว  แลวใหนักเรียน
รวมกันแสดงความคิดเห็นถึงขอคิดที่ได 
3.ครูใหนักเรียนคัดบทดอกสรอยไกแจและไกแกวแลวฝก
อานออกเสียง 
4.ครูใหนักเรียนคิดชื่อสัตวท่ีชอบแลวบอกวาสัตวเหลานั้นมี
หนาที่อะไร 
5.ครูใหนักเรียนชวยกันหานิทานเก่ียวกับไกแลวนำมาเลา
ใหเพ่ือนฟง 
6.ครูใหนักเรียนรวมกันรองเพลงหนาที่ของเด็ก  แลวให
นักเรียนบอกหนาที่ของตนเองเมื่ออยูที่บาน 
7. ครูใหนักเรียนรวมกันรองเพลงคาน้ำนมแลวใหนักเรียน
เขียนบรรยายถึงพระคุณของพอแมหรือผูปกครอง 

10 

2 สืบสาน
นิทาน
ไทย 

1. ผูเรียนสามารถอาน
ขอเขียนเชิง

1.ผูเรียนสามารถบอกข้ันตอนการ
อาน  และการเขียนเรื่องสั้นจาก
จินตนาการได 

1.หนังสือ
เรียน
วรรณคดแีละ

นิทานแสน
สนุก 

1.ครูใหนักเรียนอานนิทานเรื่องยายกะตา  แลวรวมกัน
บอกขอคิดท่ีได 

15 
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อธิบาย  และปฏิบัติตาม
คำสั่งหรือขอแนะนำ 
2. ผูเรียนสามารถพูด
เลาเรื่อง 
3. ผูเรียนมีวินัยในการ
อาน 
4. ผูเรียนสามารถเขียน
เรื่องสั้น ๆ ตาม
จินตนาการไดอยาง
อิสระและสรางสรรค 
5. ผูเรียนมีวินัยในการ
เขียน  

2.ผูเรียนสามารถอานขอเขียนเชิง
อธิบาย  และปฏิบัติตามคำสั่งหรือ
ขอแนะนำไดอยางถูกตอง 
 3.ผูเรียนสามารถพูดเลาเรื่องได
อยางสมบูรณ 
4. ผูเรียนมีวินัยในการอาน 
5. ผูเรียนสามารถเขียนเรื่องสั้น ๆ 
ตามจินตนาการไดอยางอิสระและ
สรางสรรค 
6. ผูเรียนมีวินัยในการเขียน  

วรรณกรรม
ชั้นป.2 
2.สื่อ
Internet 
3.หนังสือ
นิทาน  

(แตงนิทาน
ตาม
จินตนาการ) 

2.ครูใหนักเรียนแบงเปนกลุมแลวแสดงบทบาทสมมุติ
นิทานเรื่องยายกะตา 
3.ครูใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันแตงนิทานวาด
ภาพประกอบและตกแตงใหสวยงาม  และนำเสนอหนาชั้น
เรียน 

3 ทันขาว
ทัน
เหตุการณ 

1. ผูเรียนสามารถอาน
หนังสือตามความสนใจ 
2. ผูเรียนสามารถอาน
จับใจความจากเรื่องเลา
สั้น ๆ บทเพลงและบท
รอยกรองงายๆ 
3. ผูเรียนสามารถพูด
ประโยคงายๆ 
4. ผูเรียนมีวินัยในการ
อาน  

1.ผูเรียนสามารถบอกข้ันตอนการ
อานจับใจความสำคัญไดดยาง
ถูกตอง 
2.ผูเรียนสามารถอานหนังสือตาม
ความสนใจและจับใจความสำคัญ
จากเรื่องที่อานได 
3.ผูเรียนสามารถอานจับใจความ
จากเรื่องเลาสั้น ๆ บทเพลงและบท
รอยกรองงายๆได 
4. ผูเรียนสามารถพูดประโยคงายๆ
ไดถูกตอง 
5. ผูเรียนมีวินัยในการอาน  

1.หนังสือ
เรียน
วรรณคดแีละ
วรรณกรรม
ชั้นป.2 
2.สื่อ
Internet 
3.ตัวอยาง
ขาวจาก
หนังสือพิมพ 
4.หนังสือ
อานนอกเวลา 

กิจกรรมเลา
ขาว 

1.ครูใหนักเรียนรวมกันอานเรื่องทันขาวทันเหตุการณแลว
ชวยกันสรุปแนวคิดที่ได 
2.ครูใหนักเรียนแบงกลุมและชวยกันทำแผนภาพความคิด 
เก่ียวกับความเปนผูมีระเบียบวินัย  แลวนำเสนอหนาชั้น
เรียน 
3.ครูพานักเรียนเขาหองสมุดและใหนักเรียนเลือกหนังสือที่
ตนเองสนใจนำมาอานและเขียนสรุปใจความสำคัญ 
4.ครูใหนักเรียนหาขาวและนำเสนอขาวและใหนักเรียน
ชวยกันแสดงความคิดเห็น 

10 
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4 นักเลา
นิทาน 

1. ผูเรียนสามารถอาน
หนังสือตามความสนใจ 
2. ผูเรียนมีวินัยในการ
อาน 
3. ผูเรียนสามารถเขียน
เรื่องสั้น ๆ ตาม
จินตนาการไดอยาง
อิสระและสรางสรรค 
4. ผูเรียนมีวินัยในการ
เขียน  

1.ผูเรียนสามารถบอกข้ันตอนการ
เขียนเรื่องสั้นตามจินตนาการได 
2.ผูเรียนสามารถอานหนังสือตาม
ความสนใจได 
3. ผูเรียนมีวินัยในการอาน 
4. ผูเรียนสามารถเขียนเรื่องสั้น ๆ 
ตามจินตนาการไดอยางอิสระและ
สรางสรรค 
5. ผูเรียนมีวินัยในการเขียน  

1.หนังสือ
เรียน
วรรณคดแีละ
วรรณกรรม
ชั้นป.2 
2.สื่อ
Internet 
3.หนังสือ
นิทาน 
4.หนังสื่อ
เรื่องสั้น 

บันทึกการ
อาน 

1.ครูใหนักเรียนอานเรื่องนักเลานิทานและชวยกันสรุป
ความรูที่ได 
2.ครูใหนักเรียนแตละละกลุมอานนิทานเรื่องราชสีหกับหนู
และรวมกันสรุปขอคิดท่ีไดจากนิทาน 
3.ครูใหนักเรียนแตละกลุมอานนิทานกลุมละ 1 เรื่องแลว
ชวยกันสรุปเนื้อเรื่องของนิทาน  บอกขอคิดที่ไดจาก
นิทาน  และแสดงบทบาทสมมุติ 
4.ครูใหนักเรียนแตละกลุมแตงนิทานท่ีเกี่ยวกับสัตวกลุมละ 
1 เรื่อง วาดภาพประกอบ แลวออกมานำเสนอหนาชั้น
เรียน  

15 

5 ธรรมชาติ
แสนงาม 

1. ผูเรียนสามารถเขียน
เรื่องสั้นๆ เก่ียวกับ
ประสบการณที่พบใน
ชีวิตประจำวันไดอยาง
ถูกตองเหมาะสม 
2. ผูเรียนสามารถใช
คำศัพทที่หลากหลาย
เชน คำที่เกี่ยวของกับ
วิชาตาง ๆ และกิจกรรม
ในชีวิตประจำวันใน 
     การเขียนประโยค
ไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 

1.ผูเรียนสามารถบอกข้ันตอนการ
เขียนเรื่องสั้นได 
2.ผูเรียนสามารถบอกคำศัพทที่
เก่ียวของกับวิชาตาง ๆและคำศัพทที่
ใชในชีวิตประจำวันได 
3.ผูเรียนสามารถเขียนเรื่องสั้นๆ 
เก่ียวกับประสบการณที่พบใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 
4.ผูเรียนสามารถใชคำศัพทที่
หลากหลายเชน คำที่เก่ียวของกับ
วิชาตาง ๆ และกิจกรรมใน

1.หนังสือ
เรียน
วรรณคดแีละ
วรรณกรรม
ชั้นป.2 
2.สื่อ
Internet 
3.บัตร
คำศัพท  

วาดภาพ
ระบายสี
และเขียน
บรรยาย
การกระทำ
ที่ทำใหโลก
รอน 

1.ครูใหนักเรียนอานเรื่องธรรมชาติแสนงาม แลวสรุป
ความรูที่ไดรับ 
2.ครูใหนักเรียนอานบทอาขยาน “รักษาปา”เปนทำนอง
เสนาะจากสื่อInternet และรวมกันบอกขอคิดที่ไดจากบท
อาขยาน 
3.ครูใหนักเรียนแตละกลุมสนทนาเรื่องเก่ียวกับปา 
ประโยชนของปา และผลเสียเมื่อไมมีปา  โดยใหนักเรียน
เขียนบรรยายและนำเสนอหนาชั้นเรียน 
4.ครูใหนักเรียนวาดภาพระบายสีในหัวขอกิจกรรมท่ีทำให
โลกรอนขึ้น  เขียนบรรยายภาพ  พรอมทั้งเสนอแนวทาง
แกปญหาการกระทำนั้นแลวนำเสนอหนาชั้นเรียน 

15 
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3. ผูเรียนมีวินัยในการ
เขียน  

ชีวิตประจำวันในการเขียนประโยค
ไดอยางถูกตองเหมาะสม 
5.ผูเรียนมีวินัยในการเขียน  

6 เมืองไทย
เมืองทอง 

1. ผูเรียนสามารถอาน
จับใจความจากเรื่องเลา
สั้น ๆ บทเพลงและบท
รอยกรองงายๆ 
2. ผูเรียนมีวินัยในการ
อาน 
3. ผูเรียนสามารถเขียน
เรื่องสั้นๆ เก่ียวกับ
ประสบการณที่พบใน
ชีวิตประจำวันไดอยาง
ถูกตองเหมาะสม 
4. ผูเรียนมีวินัยในการ
เขียน  

1.ผูเรียนสามารถบอกข้ันตอนการ
อานจับใจความสำคัญจากเรื่องที่
อานได 
2.ผูเรียนสามารถบอกข้ันตอนในการ
เขียนเรื่องสั้นได 
3.ผูเรียนสามารถอานจับใจความ
จากเรื่องเลาสั้น ๆ บทเพลงและบท
รอยกรองงายๆ 
4. ผูเรียนมีวินัยในการอาน 
5. ผูเรียนสามารถเขียนเรื่องสั้นๆ 
เก่ียวกับประสบการณที่พบใน
ชีวิตประจำวันไดอยางถูกตอง
เหมาะสม 
6. ผูเรียนมีวินัยในการเขียน  

1.หนังสือ
เรียน
วรรณคดแีละ
วรรณกรรม
ชั้นป.2 
2.สื่อ
Internet 
3.ตัวอยาง
บทความ  บท
เพลง  บท
รอยกรอง 

บันทึกการ
อาน 

1.ครูใหนักเรียนอานเรื่องเมืองไทยเมืองทอง แลวชวยกัน
สรุปใจความสำคัญ 
2.ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุมและใหนักเรียนเตรียม
ปริศนาคำทายมาทายเพ่ือนๆในกลุมจากนั้นนำปริศนาคำ
ทายมาทายกับเพ่ือนในกลุมอ่ืน  กลุมที่ตอบถูกมากท่ีสุด
เปนผูชนะ 
3.ครูใหนักเรียนแตละกลุมรวมกันแตงปริศนาคำทาย กลุม
ละ 5 ปริศนาคำทายแลวนำมาทายกับเพ่ือน ๆในหอง 
4.ครูใหนักเรียนสนทนาเกี่ยวกับบทรองเลนการละเลนไทย
ที่นักเรียนเคยเลนวามีวิธีการเลนอยางไร 
5. ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุมและใหแตละกลุมศึกษาบท
รองเลนการละเลนของเด็กไทยกลุมละ 1 อยาง จากนั้นนำ
มารวมกันรองเลนกับเพื่อนในหอง แลวสรุปผลจากการทำ
กิจกรรม บอกคุณคาของบทรองเลนและการละเลนของ
เด็กไทย 
6.ครูเปดสื่อInternet บทสักวา แลวใหนักเรียนแตละกลุม
ฝกอานบทสักวาเปนทำนองเสนาะ  จากนั้นใหนักเรียนแต
ละกลุมออกมาอานบทสักวาหนาชั้นเรียน  ครูและนักเรียน
รวมกันแสดงความคิดเห็นการอานบทสักวาของแตละกลุม 

15 
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โครงสรางกิจกรรม 

ช่ือรายวิชา  English conversation  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๒ เวลารวม ๘0 ชั่วโมง 
 

ที ่ ช่ือเรื่อง 
ความสามารถของผูเรียน 

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 

ภาระงาน/
ช้ินงาน  

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

1 Family 
and 

Friends 

1.ผูเรียนสามารถบอกขอมูล
เก่ียวกับสมาชิกในครอบครัวของ
ฉัน (ชื่อ อายุ) 
๒.ผูเรียนสามารถเขียนอธิบาย
เก่ียวกับครอบครัวเปนประโยค
พ้ืนฐาน 

1.บอกขอมูลบอกขอมูล
เก่ียวกับสมาชิกในครอบครัว
ของฉัน (ชื่อ อายุ) 
๒.เขียนประโยคพ้ืนฐาน
เก่ียวกับครอบครัว 

-Flashcards,  
-รูปภาพ
ครอบครัว,  
-เพลงเก่ียวกับ
ครอบครัว 
-สื่อวีดีทัศน 

-แผนผัง
ครอบครัว 

1.อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับสมาชิกใน
ครอบครัว  
๒.ฝกพูดและเขียนประโยคพื้นฐาน 
๓.เลนเกม “Who Am I?”  

12 

2 Body and 
Health 

1.ผูเรียนสามารถบอกชื่อสวนตาง 
ๆ ของรางกาย 
๒.ผูเรียนสามารถใชประโยคงาย ๆ 
เชน “I brush my teeth.” หรือ 
“I wash my hands.”  

1.บอกชื่อสวนตาง ๆ ของ
รางกาย  
๒.ใชประโยค “I use my ___ 
to ___.” เชน “I use my 
eyes to see.” 

-Flashcards,  
-เพลง “This is 
the Way We 
Brush Our 
Teeth” 
-สื่อวีดีทัศน 

- ใบงาน 
“Healthy 
Habits” 

1.อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับสวนตาง ๆ 
ของรางกาย  
๒.ฝกพูดประโยคงายๆ เชน: 
“I brush my teeth.” 
“I use my hands to eat.” ๓.เลนเกม 
“Healthy Simon Says”  

๘ 

3 My School 1.ผูเรียนสามารถบอกชื่อสิ่งของ
และชื่อสถานที่ในโรงเรียน 
๒.ผูเรียนสามารถใชประโยค
พ้ืนฐาน เชน “This is the 
library.”  
๓.ผูเรียนสามารถบอกตำแหนงงาย 
ๆ  

1.บอกชื่อสิ่งของและชื่อสถานที่
ในโรงเรียน 
๒.บอกตำแหนงงาย ๆ และใช
ประโยคพ้ืนฐาน 

-Flashcards,  
-เพลง “This is 
My School” 
-แผนผังโรงเรียน
จำลอง / Mini 
School Map 
-สื่อวีดีทัศน 

-ใบงาน “My 
School 
Map” 

1.อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับสิ่งของและ
สถานที่ในโรงเรียน  
๒.ฝกพูดประโยคพื้นฐาน เชน: 
“This is the library.” 
๓. เลนเกม “Where Is It?  

14 
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4 Hobbies 
and 

Pastimes 

1.ผูเรียนสามารถบอกชื่อกิจกรรม
ยามวางท่ีชอบ 
๒.ผูเรียนสามารถใชประโยค “I 
like…”และ Do you like...?  

1.บอกชื่อกิจกรรมยามวางที่
ชอบ 
๒.สามารถใชประโยค “I 
like…”และ Do you like...? 

-Flashcards,  
-เพลง “Do You 
Like?” 
-สื่อวีดีทัศน 
-เกมสุมคำ
กิจกรรม 
(Spinning 
wheel / Lucky 
draw box) 

- ใบงาน “My 
Hobby” 

1.อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับกิจกรรม
ยามวาง 
๒.ฝกพูดประโยค เชน: “I like dancing.” 
“Do you like swimming?” 
๓.เลนเกม “Find Someone Who…”  

๘ 

5 Places 
and 

Directions 

1.ผูเรียนสามารถบอกชื่อสถานท่ี
ตางๆ ในเมือง 
๒.ผูเรียนสามารถใชประโยคบอก
ทิศทางงาย ๆ เชน “Turn left.”, 
“Go straight.” 

1.บอกชื่อสถานที่ตางๆ ในเมือง 
๒.ใชประโยคบอกทิศทางงาย ๆ 
เชน “Turn left.”, “Go 
straight.” 

-Flashcards, 
ปายทิศทาง 
- แผนที่จำลอง 
(paper map 
หรือ masking 
tape map บน
พ้ืนหอง)  
-สื่อวีดีทัศน 
-เพลง “Let’s 
Go Walking” 

-ใบงาน 
“Map Your 
Route” 

1. อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับสถานที่
ตางๆ ในเมือง๒.ฝกพูดประโยค: 
“Where is the library?” 
“Go straight and turn left.” ๓. เลนเกม 
“Walk the Map” 

๘ 

๖ Food and 
Drinks 

1.ผูเรียนสามารถบอกชื่ออาหาร
และเครื่องดื่มท่ีฉันชอบ 
๒.ผูเรียนสามารถใชประโยค
พ้ืนฐาน เชน “I like ___.” / “I 
don’t like ___.” 

1.บอกชื่ออาหารและเครื่องดื่ม
ที่ฉันชอบ 
๒.ใชประโยคบอกความชอบ
และไมชอบ 

-Flashcards,  
-รูปภาพอาหาร
จริง / ของเลน
จำลอง 

-ใบงาน “My 
Favorite 
Meal” 

1.อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับอาหารและ
เครื่องดื่ม 
๒. ฝกพูดประโยค เชน: 
“I like…” / “I don’t like…” 
“Can I have some ___, please?”  

๑๒ 
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“Can I have some ___, 
please?” 

-เพลง “Do You 
Like Spaghetti 
Yogurt?” 
-สื่อวีดีทัศน  

๓.เลนเกม “Yummy or Yucky?”   

๗ Work and 
Jobs 

1.ผูเรียนสามารถบอกชื่ออาชีพตาง 
ๆ 
๒.ผูเรียนสามารถใชประโยค
พ้ืนฐาน “He/She is a...” หรือ “I 
want to be a...”  

1.บอกชื่ออาชีพตางๆ 
๒.ใชประโยคพ้ืนฐานแนะนำ
อาชีพ 

-Flashcards,  
- เพลง “Jobs 
Song” หรือ 
“What Do You 
Do?” 
-สื่อวีดีทัศน  

-วาดภาพ
ตัวเอง (อาชีพ
ในฝน) 

1.อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับอาชีพ  
๒. ฝกใชประโยค เชน: 
“He is a firefighter.” 
“She is a nurse.” 
“I want to be a teacher.” ๓.เลนเกม 
“Guess the Job”  

๘ 

๘ World 
around us 

1.ผูเรียนสามารถบอกชื่อสิ่งตาง ๆ 
ในธรรมชาติรอบตัว 
๒.ผูเรียนสามารถใชประโยคงาย ๆ 
เชน“I see a river.” 
“The sun is in the sky.”  

1.บอกชื่อสิ่งตาง ๆ ใน
ธรรมชาติรอบตัวเชน tree, 
flower, sun, cloud, bird, 
mountain 
๒.ใชประโยคงาย ๆ บอกสิ่งที่
เห็น 

-Flashcards,  
- เพลง “I See 
Something 
Blue” / 
“Nature Song” 
-สื่อวีดีทัศน  

- วาดภาพ
ธรรมชาต ิ
“My Nature 
Scene” 

1.อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับสิ่งตางๆใน
ธรรมชาติรอบตัว  
๒. ฝกประโยคงาย ๆ เชน 
“This is a flower.” 
“I see a river.” 
๓. เลนเกม “Point and Say”   

๑0 

รวมเวลา ๘0 
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โครงสรางรายวิชา/กิจกรรม 
ความสามารถดานการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน 

ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



177 
 

 

โครงสรางรายวิชาสุขศึกษาพลศึกษา 

ช่ือรายวิชา สุขศึกษาพลศึกษา ชั้น ประถมศึกษาปที่ 2 เวลารวม 40 ชั่วโมง 
 

ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

1 การ
เปลี่ยนแปลง
ดานรางกาย 
และพฤธิกรรม 
 

1.นักเรียนสามารถอธิบายการ
เปลี่ยนแปลงดานรางกายและ
พฤติกรรมตามวัยและเพศได  

นักเรียนสามารถานและอธิบายการ
เปลี่ยนดานรางกายและพฤธิกรรม
ตามวัยและเพศ 
 

ภาพเทียบเปลี่ยน
รางกาย / บัตรภาพ
ความแตกตาง / บัตร
เปรียบเพศ 
 

วาดภาพการเปลี่ยน
เพศ / บัตรเปรียบพฤธิ
กรรม 
 

นักเรียนสามารถอธิบาย
การเปลี่ยนแปลงดาน
รางกายและพฤติกรรม
ตามวัยและเพศได  

6 

2 การออกกำลัง
กาย  

2.นักเรียนสามารถเลือกและ
ปฏิบัติกิจกรรมการออกกำลัง
กายที่เหมาะสมกับตนเองได
อยางสม่ำเสมอ 

นักเรียนสามารถานและอธิบายการ
เปลี่ยนดานรางกายและพฤธิกรรม
ตามวัยและเพศ 
 

เพลงออกกำลังกาย / 
บัตรบันทึกการฝกสำ / 
แบบสรุปการออกกำลัง
กายในบาน 
 

ทำตารางบันทึก / บัตร
ทบทวนผล / แบบ
บันทึก 
 

นักเรียนสามารถเลือก
และปฏิบัติกิจกรรมการ
ออกกำลังกายที่
เหมาะสมกับตนเองได
อยางสม่ำเสมอ 

8 

3 สุขบัญญัติ
แหงชาติ  

3.นักเรียนสามารถบอกและ
ปฏิบัติตามหลักสุขบัญญัติ
แหงชาติที่เกี่ยวของกับ
สุขอนามัยสวนบุคคลได  

นักเรียนสามารถานบอกและปฏิบัต
ตามสุขบัญญัติได 
 

แบบบันทึก / บัตร
ปฏิบัต ิ
 

เลนเกม / รอยการ / 
และนำไปเปนอารม
หรือ 
 

นักเรียนสามารถบอก
หลักสุขบัญญัติแหงชาติ
ได และสามารถนำไป
ปฏิบัติในชีวิตประจำวัน 

8 

4 สารเสพติด 
และความ
รุนแรง 

4.นักเรียนสามารถอธิบายโทษ
ของสารเสพติดและผลกระทบ
ของความรุนแรงในครอบครัวได
เบื้องตน 

นักเรียนอธิบายโทษของสารเสพติด
และผลกระทบของความรุนแรงใน
ครอบครัวไดเบ้ืองตน 
 

เพลง / สื่บตัวอยาง / 
รูปภาพยาเสพติด 
 

วาดภาพผลกระทบ / 
บัตรโทษ  

นักเรียนสามารถอธิบาย
โทษของสารเสพติดและ
ผลกระทบของความ
รุนแรงในครอบครัวได
เบื้องตน 

6 
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5 สมาชิกที่ดีใน
ครอบครัว  

5.นักเรียนสามารถแสดง
บทบาทของตนเองในฐานะ
สมาชิกที่ดีของครอบครัวและ
โรงเรียนได  

นักเรียนสามารถานแสดงบทบของ
ตนในภาพสมาชิกในครอบครัว 
โรงเรียน และชุมชนในการทำ
หนาที่ดี 
 

เกมบอรดหรือเกมการด
เพ่ือฝกกติกาและการ
เปนสมาชิกที่ดีใน
ครอบครัว 
 

เลนบทบาทสมมติ 
“คนในครอบครัว” 
 

นักเรียนสามารถแสดง
บทบาทของตนเองใน
ฐานะสมาชิกที่ดีของ
ครอบครัวและโรงเรียน
ได  

6 

6 อารมณกับ
กิจกรรม 

6.นักเรียนสามารถควบคุม
อารมณของตนเองผานกิจกรรม
ตางๆ   

บอกความรูสึกทางอารมณพ้ืนฐาน 
เชน ดีใจ เสียใจ โกรธ กลัว ได
อยางถูกตอง 

อารมณพ้ืนฐานท่ีพบ
บอยในชีวิตประจำวัน 

ผลของอารมณที่มีตอ
พฤติกรรม 

วิธีการควบคุมอารมณ
ของตนเอง 

กิจกรรมท่ีสงเสริม
อารมณเชิงบวก 
 

ใบงานจับคูภาพกับ
อารมณ 

การแสดงบทบาท
สมมุติแสดงอารมณ 

ผลงานวาดภาพหรือ
ระบายส ี“เมื่อฉัน
โกรธ/เศรา/กลัว” 

การบอกเลากิจกรรมท่ี
ชวยใหรูสึกดีขึ้น 
 

นักเรียนสามารถควบคุม
อารมณของตนเองผาน
กิจกรรมตางๆ   

6 

รวม 40 
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โครงสรางกิจกรรม "วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี" 
                 ช่ือกิจกรรม "วิทยาศาสตรแสนสนุก" ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2     เวลา 40 ชั่วโมง 

ที ่ ชื่อเรื่อง 
ความสามารถของผูเรียน 

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

1 สิ่งแวดลอม
รอบตัว 
 

นักเรียนอธิบายและบอกถึงสิ่ง
ตางๆรอบตัว 
2.นักเรียนบอกชนิดของวัสดุ
ได 
 

1. นักเรียนอธิบายและบอกถึงสิ่งตางๆ
รอบตัว 
2.นักเรียนบอกชนิดของวัสดุได 
3.นักเรียนอธิบายสมบัติของวัสดุได 
4.นักเรียนบอกจำนวนและชนิดของวัสดุ
ตางๆที่ใชทำวัตถุแตละชิ้น 
 

1.วิดีโอ 
2.รูปภาพ 
3.บัตรคำ 

1.ระดมความคิด 
(Mind 
Mapping)ยกตัวอยา
งวัสดุท่ีนำมาทำเปน
ของเลนของใช 

1.สังเกตวัสดุ วัตถุจากวิดีโอ บัตร
ภาพ 
2.จำแนกวัสดุที่สามารถนำมาทำ
เปนของเลน ของใช 

10 

  -ผูเรียนรูจัก วัสดุและวัตถุ
รอบตัว 

1. นักเรียนอธิบายลักษณะของวัสดุ  วัตถุ
และจำแนกวัสดุท่ีใชทำวัตถุรอบตัวได 

1.เกมจับคูวัสด ุ
2.รูปภาพ 
3.บัตรคำ 

1.ระดมความคิด 
(Mind 
Mapping)ยกตัวอยา
งวัสดุท่ีนำมาทำเปน
ของเลนของใช 

1.สังเกตวัสดุ วัตถุจากวิดีโอ บัตร
ภาพ 
2.จำแนกวัสดุที่สามารถนำมาทำ
เปนของเลน ของใช 

10 

  -ผูเรียนระบุสถานที่ในชุมชน 
เชน บาน วัด โรงเรียน ได 
 

1.นักเรียนบอกชื่อสถานที่ตางได 
2.นักเรียนบอกและอธิบายถึงกิจกรรมที่
ทำสถานที่ตางๆได 
 

1.แผนที่สถานที่
ตางๆในชุมชน 
2.รูปภาพ 
3.บัตรคำ  
3.เกมจับคู
รูปภาพ 

1.ระดมความคิด 
(Mind 
Mapping)ยกตัวอยา
งสถานที่ใกลบานฉัน 

1.นักเรียนขมวิดีโอเรื่องสถานที่
ตางๆในชุมชน 

10 
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  .ผูเรียนสามารถสังเกตและอธิ
บาย 
บอกความสัมพันธของการใชป
ระโยชนจากดิน  
 

1.อธิบายดินคืออะไร 
และพบไดที่ใดบางในธรรมชาต ิ
2.บอกสวนประกอบของดินได  
3.บอกประโยชนของดินตอมนุษย พืช 
และสัตวไดอยางนอย 2–3 ขอ 
 4. บอกการอนุรักษดิน เชน 
ไมเหยียบย่ำพื้นที่ปลูกพืช ไมทิ้งขยะลงดิน 

1.การดภาพปร
ะโยชนของดิน 
2.อุปกรณการป
ลูกตนถั่วในดิน 
 
 

1.สมุดบันทึกการสำร
วจดิน 
2.ระดมความคิด 
(Mind 
Mapping)แผนผังคว
ามคิดเรื่องรักดิน 
3.การดภาพประโยช
นของดิน 
 

1.สำรวจดินรอบตัว 
2.กิจกรรมแยกสวนประกอบของ
ดิน 
3.กิจกรรมสรางการดภาพประโย
ชนของดิน 
4.กิจกรรมทดลองปลูกตนถ่ัวในดิ
น 
5.กิจกรรมระดมไอเดีย “รักดิน” 

10 

รวม 40 
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โครงสรางกิจกรรม เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 
ช่ือกิจกรรม เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ชั้นประถมศึกษาปที่ 2  .เวลารวม 40 ชั่วโมง 

ที ่ ชื่อเรื่อง 
ความสามารถของผูเรียน 

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

  

1. นักเรียนสามารถบอก
ความหมายของเทคโนโลยีเพ่ือการ
สื่อสาร  ระบุประเภทของ
เทคโนโลยี  ใชอุปกรณสื่อสาร เชน 
โทรศพัท แท็บเล็ต หรือ
คอมพิวเตอร ในการสื่อสาร
เบื้องตนอยางเหมาะสม สราง
ขอความ ภาพ หรือเสียง เพ่ือ
สื่อสารกับผูอื่นได 
  

1. นักเรียนสามารถบอกความหมาย
ของเทคโนโลยีเพ่ือการสื่อสารไดอยาง
ถูกตอง 
  
 

-ภาพประกอบ, นิทาน 
- บัตรคำ  
 

วาดภาพสิ่งของที่ใช
ในการสื่อสาร 
 

- ครูเลานิทาน “หนูนาอยาก
รู”  
- นักเรียนวาดภาพสิ่งของที่ใช
ในการสื่อสาร 
 

10 

   2. นักเรียนสามารถระบุประเภทของ
เทคโนโลยีเพ่ือการสื่อสารใน
ชีวิตประจำวันได 
 

-ภาพบรรยายอุปกรณ
สื่อสาร 
- เกมจับคูภาพอุปกรณ
กับชื่อ 
-บัตรคำ  
 

วาดภาพสิ่งของที่ใช
ในการสื่อสาร 
 

- นักเรียนวาดภาพสิ่งของที่ใช
ในการสื่อสาร 
 

10 

   3. นักเรียนสามารถใชอุปกรณสื่อสาร 
เชน โทรศัพท แท็บเล็ต หรือ
คอมพิวเตอร 

อุปกรณสื่อสารในบาน 
-บัตรคำ 
 

วาดภาพสิ่งของที่ใช
ในการสื่อสาร 
ขอความแสดง
ความรูสึก 

- ทดลองใชโทรศัพท/แท็บเล็ต
ถายภาพ  
- ใชแอปสงขอความ/เสียงสั้น 
โทรศพัทหรือแท็บเล็ตจำลอง 

10 
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 สงขอความแสดงความรูสึก 

   4. นักเรียนสามารถสรางขอความ 
ภาพ หรือเสียง เพ่ือสื่อสารกับผูอ่ืนได 

-ภาพจริง  
-PowerPoint 
-แผนผังอุปกรณสื่อสาร 

ขอความใน
โปรแกรมวาดภาพ 
ภาพพรอมขอความ
ที่นักเรียนพิมพ 

- ฝกเปด-ปดเครื่อง, ใชเมาส  
- เขียนขอความในโปรแกรม
วาดภาพ 
คอมพิวเตอร, โปรแกรม 
Paint 
ภาพพรอมขอความที่นักเรียน
พิมพ 

10 

รวม 40 
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โครงสรางหนวยการเรียนรู  
หนวยการเรียนรู เรื่อง ฉลาดคิดชีวิตพอเพียง ช้ัน ประถมศึกษาปที่ ๒ เวลารวม ๔๐ ชั่วโมง 

 

ที ่ ช่ือเรื่อง 
ความสามารถของผูเรียน

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.

) 
๑ นักบัญชีนอย

ประจำบาน 
๑.ผูเรียนสามารถระบุประเภท
ของรายไดและรายจายใน
ครอบครัวและแยกแยะรายได
จากการทำงานและรายจายที่เกิด
จากการใชจายในชีวิตประจำวัน 
และวางแผนการใชจายใน
ครอบครัวไดอยางมีประสิทธิภาพ 
๒.ผูเรียนสามารถบันทึกรายการ
รายรับและรายจายของตนเองได
โดยใชการคำนวณรายรับ-
รายจายในชีวิตประจำวัน เพ่ือให
สามารถวางแผนการใชจายอยาง
มีประสิทธิภาพและรูจักการออม
เงินอยางเหมาะสม 

๑. ผูเรียนสามารถระบุ
และแยกแยะประเภท
ของรายไดและรายจาย
ในครอบครัวได 
๒ ผูเรียนสามารถทำ
บันทึกรายรับ-รายจาย
ของตนเองในรูป
แบบอยางงายได 
๓. ผูเรียนสามารถ
คำนวณยอดเงินคงเหลือ
จากบันทึกรายรับ-
รายจายได 

๑.นิทานหรือสถานการณ
สมมติตัวละครครอบครัว 
"สุขสันต" 
๒.บัตรคำ "รายรับ" และ 
"รายจาย" 
๓. ตัวอยาง "สมุดบัญชี
ครัวเรือน" และ "สมุดบัญชี
ของหนู" ที่ออกแบบสำหรับ
เด็ก 
๔. ใบงาน/แบบฟอรมบันทึก
รายรับ-รายจาย 
๕. เงินจำลอง 

ช้ินงาน : "สมุดบัญชีของหนู" 
ที่ผูเรียนบันทึกขอมูลรายรับ 
(คาขนม) และรายจายของ
ตนเองอยาง 
 
ภาระงาน : การนำเสนอผล
การบันทึกหนาชั้นเรียนวา 
"ใน 2 สัปดาหที่ผานมา ฉัน
ใชเงนิไปกับอะไรมากที่สุด 
และมีเงินเหลือเก็บเทาไหร" 

๑.ใชสถานการณสมมติของ
ครอบครัว "สุขสันต"  
๒. ฝกทักษะการจำแนกผาน
เกม "ติดบัตรคำ รับ-จาย" 
บนกระดาน 
๓. สาธิตวิธีการทำบัญชี
รายรับ-รายจายอยางงาย 
(วันที่, รายการ, รายรับ, 
รายจาย, คงเหลือ) 
๔. กิจกรรมจัดทำ "สมุด
บัญชีของหนู" ของตนเอง  

๑๕ 

๒ นักวางแผน
การเงินคน
เกง 

๑. ผูเรียนสามารถวางแผนการใช
เงินและการออมเงนิอยางมี
ประสิทธิภาพ โดยการเลือกใช
เงินในสิ่ง 

๑. ผูเรียนสามารถวาง
แผนการใชเงินโดย
เลือกใชจายในสิ่งที่
จำเปนกอน 

๑."สมุดบัญชีของหนู" จาก
หนวยการเรียนรูที่ ๑ 
๒. ใบงาน "แผนการออมสู
เปาหมาย" 

ช้ินงาน: โปสเตอร "แผนการ
ออมของฉัน"  
ภาระงาน: การอภิปรายกลุม
เพ่ือแกปญหาจากกรณีศึกษา 

๑. นำขอมูลจาก "สมุดบัญชี
ของหนู" มาอภิปรายรวมกัน
เพ่ือทบทวนพฤติกรรมการ
ใชจาย 

๑๐ 
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ที่จำเปนและออมเงนิเพ่ือ
เตรียมพรอมสำหรับอนาคตผาน
การสังเกตและเลือกใชวิธีการที่
เหมาะสมกับการใช 
จายในชีวิตประจำวัน 
๒. ผูเรียนสามารถระบุประเภท
ของรายไดและรายจายใน
ครอบครัวและแยกแยะรายได
จากการทำงานและรายจายที่เกิด
จากการใชจายในชีวิตประจำวัน 
และวางแผนการใชจายใน
ครอบครัวไดอยางมีประสิทธิภาพ  

๒. ผูเรียนสามารถวาง
แผนการออมเงินเพ่ือ
เปาหมายในระยะสั้นได 
๓. ผูเรียนสามารถเสนอ
แนวทางการวางแผนการ
ใชจายในครอบครัวได 

๓.ตัวอยางกรณีศึกษา 
(Case Study) สั้นๆ 
เก่ียวกับการตัดสินใจใชเงนิ 
๔. รูปภาพสิ่งของที่เปน
เปาหมายการออม (เชน ชุด
เครื่องเขียน, หนังสือการตูน
ความรู, ของขวัญใหพอแม) 

"ถาครอบครัวมีรายจาย
เพ่ิมขึ้น เราจะชวยกัน
วางแผนลดรายจายอะไรได
บาง" 

๒. กิจกรรม "ตั้งเปาหมาย
การออม": ใหนักเรียนเลือก
วาอยากออมเงินเพ่ืออะไร  
๓. กิจกรรม สถานการณ
จำลอง: แบงกลุมนักเรียนให
เปน "ครอบครัว" และมอบ
โจทยสถานการณ เชน 
"เดือนนี้มีรายจายคาซอม
บานเพิ่มขึ้น ๕๐๐ บาท 
สมาชิกในครอบครัวจะ
ชวยกันลดรายจายอะไรได
บาง" เพ่ือฝกการวางแผน
รวมกัน" 

๓ ยอดนัก
จัดการและ
นักประดิษฐ 

๑.ผูเรียนประยุกตใชทรัพยากร
อยางคุมคาและพอเพียงใน
กิจกรรมตาง ๆ ภายในโรงเรียน 
โดยใชหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงในการจัดการทรัพยากร
อยางมีประสิทธิภาพ 
๒. ผูเรียนสามารถเลือกใชวัสดุ
และเครื่องมือในบานอยาง
เหมาะสมและปลอดภัย โดย
คำนึงถึงการชวยลดคาใชจายใน
ครอบครัวและใชประโยชนสูงสุด

๑. ผูเรียนสามารถเสนอ
แนวทางและมีสวนรวม
ในการใชทรัพยากร 
(กระดาษ, ไฟฟา, น้ำ) ใน
หองเรียนและโรงเรียน
อยางคุมคาได 
๒. ผูเรียนสามารถ
เลือกใชและดูแลรักษา
เครื่องมือเครื่องใชในบาน
อยางเหมาะสมและ
ปลอดภัย 

๑.รูปภาพหรือวิดีทัศนการ
ใชทรัพยากรอยางสิ้นเปลือง
และอยางรูคณุคา 
๒. เครื่องมือ/อุปกรณที่
ปลอดภัยสำหรับเด็ก 
(กรรไกรปลายมน, กาว, 
เทปใส) 
๓. วัสดุเหลือใชที่นักเรียน
รวบรวมมาจากบาน (เชน 
กลองนม, ขวดน้ำ, แกน
กระดาษ, ผาเกา) 

ช้ินงาน: "สิ่งประดิษฐ
แกปญหาจากของเหลือใช" 
โดยเนนการสรางของใชที่มี
ประโยชนจริง  
 
ภาระงาน: การจัดทำ "ปาย
รณรงค" เชิญชวนใหเพ่ือนๆ 
พ่ีๆ นองๆ ในโรงเรียน
ชวยกันประหยัดน้ำ-ไฟ และ
นำไปติดในบริเวณตางๆ ของ
โรงเรียน  

๑. กิจกรรม "นักสืบ
ทรัพยากร": ใหนักเรียนเดิน
สำรวจบริเวณโรงเรียนและ
บันทึกจุดท่ีอาจมีการใช
ทรัพยากรสิ้นเปลือง แลว
กลับมานำเสนอเพ่ือหาแนว
ทางแกไขรวมกัน 
๒. สนทนาเรื่อง "ของใชใน
บาน" และวิธีดูแลรักษาเพ่ือ
ยืดอายุการใชงาน รวมถึง
ความปลอดภัยในการใช 

๑๕ 
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จากสิ่งที่มีเพ่ือสงเสริมความ
รับผิดชอบและการประหยัดใน
การดำเนินชีวิตประจำวัน  

๓. ผูเรียนสามารถ
สรางสรรคชิ้นงานจาก
วัสดุเหลือใชเพ่ือลด
คาใชจายและใช
ประโยชนสูงสุด 

๔. ใบสำรวจการใช
ทรัพยากรในโรงเรียน 

๓. กิจกรรมใหนักเรียน
ออกแบบและสรางสรรค 
"สิ่งประดิษฐแกปญหา" จาก
วัสดุเหลือใชท่ีเตรียมมา โดย
มีโจทยวา "สิ่งนี้จะชวยให
ชีวิตเราสะดวกขึ้นหรือชวย
ลดคาใชจายไดอยางไร" 
พรอมนำเสนอผลงานและ
ประโยชนของชิ้นงานนั้นๆ 

รวมเวลา ๔๐  
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โครงสรางหนวยการเรียนรู  
หนวยการเรียนรู เรื่องชุมชนของเรา ชั้นประถมศึกษาปที่ 2    เวลารวม  30 ชั่วโมง 

 

ที ่ ช่ือเรื่อง 
ความสามารถของ
ผูเรียน(ผลลัพธการ

เรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 

ภาระงาน/
ช้ินงาน  

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

1 กฎระเบียบ
ในชุมชน 

1.อธิบายความหมาย
และความสำคัญของ
ชุมชน 
2.ปฏิบัติตนตามกฎ 
ระเบียบของชุมชน 

1.บอกความหมายและ
ความสำคัญของชุมชน
ได 
2.ปฏิบัติตนตามกฎ 
ระเบียบของชุมชนได 
3.ตระหนักในการ
ปฏิบัติตนตามกฎ 
ระเบียบของชุมชน 

1. ใบงานที่ 1 
เรื่อง กฎระเบียบ 
ในชุมชน 
2. PowerPoint 
เรื่อง กฎระเบียบ 
ในชุมชน 

1. ใบงานที่ 1 
เรื่อง 
กฎระเบียบ 
ในชุมชน 

1. ครูและนักเรียนรวมกันสนทนาและตอบคำถาม ดังนี้ 
1.1 ชุมชนที่นักเรียนอาศัยอยูมีชื่อวาอะไรบาง 
1.2 เมื่อมีคนอยูรวมกันเปนจำนวนมากเรา 
จะตองปฏิบัติตนอยางไร 
2. กลาวถึงความหมายของชุมชน 
3. ตั้งคำถาม ดังนี้ในชุมชนของเราจำเปนตองมีกฎระเบียบ 
หรือไม อยางไร 
4. ครูยกตัวอยางเรื่องของชุมชนสุขใจพรอมใหนักเรียนวิเคราะหจาก
เรื่องดังกลาวโดยคนในชุมชนชอบนำขยะไปทิ้งใกล ๆ กับแมน้ำของ 
ชุมชน พอฝนตกมาทำใหขยะไหลลงในแมน้ำสงผลใหน้ำเนาเสีย ไม
สามารถนำมาใชประโยชนได 
5.ครูตั้งคำถามจากการวิเคราะหขอมูล เรื่อง ชุมชน 
สุขใจ ดังนี้ 
- พฤติกรรมของคนในชุมชน เหมาะสมหรือไม 
- เสนอแนวทางในการแกไขปญหาของในชุมชนสุขใจ 
6. ครูและนักเรียนรวมกันยกตัวอยางกฎระเบียบในชุมชน 
7. ครูตั้งคำถามชวนคดิ ดังนี้ 
- ถาเราปฏิบัติตามกฎระเบียบในชุมชนสงผลดีอยางไรบาง 
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8. ครูและนักเรียนรวมกันยกตัวอยางผลดีของการปฏิบัติตาม
กฎระเบียบของชุมชน 
9.ครูใหนักเรียนทำใบงานที่ 1 เรื่อง กฎระเบียบในชุมชน โดยให
นักเรียนวาดภาพชุมชนของตนเองพรอม ออกกฎระเบียบในการอยู
รวมกันมา1 ขอ 
10. ครูและนักเรียนรวมกันเฉลยใบงาน 
11.ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูเก่ียวกับกฎระเบียบในชุมชน 
ดังนี้ หลายครอบครัวมาอาศัยอยูรวมกันในบริเวณเดียวกันจน
กลายเปนชุมชน จึงจำเปนตองมีกฎระเบียบตาง ๆ เพ่ือใหสมาชิกใน
ชุมชนอยูรวมกันอยางมีความสุข 

2 สาธารณ
สมบัติของ
ชุมชน 

1.ยกตัวอยาง
ความสำคัญของสาธารณ
สมบัติชุมชน 
2.ดูแลสาธารณสมบัติ
ของชุมชนอยางถูกวิธี 

1.ยกตัวอยาง
ความสำคัญของสา
ธารณสมบัติชุมชนได 
2.ดูแลสาธารณสมบัติ
ของชุมชนอยางถูกวิธี 
3.เห็นความสำคัญสา
ธารณสมบัติของชุมชน 

1. PowerPoint 
เรื่อง สาธารณ 
สมบัติของชุมชน 
2. ใบงานที่ 2 
เรื่อง สาธารณ 
สมบัติของชุมชน 

1.ใบงาน 1. ครูและนักเรียนรวมกันยกตัวอยางทรัพยสินของคนในชุมชนที่ใช
รวมกัน พรอมทั้งตั้งคำถามกระตุนความคิด ดังนี้ 
- สิ่งที่นักเรียนยกตัวอยางมามีประโยชนตอคนในชุมชนอยางไร 
- ทรัพยสินที่คนในชุมชนสามารถใชรวมกันไดเรียกวาอะไร 
2. ครูนำภาพแมน้ำเนาเสียและมีขยะ มาใหนักเรียนสังเกตพรอมตั้ง
คำถาม ดังนี้ 
- การที่แมน้ำเนาเสียเกิดจากสาเหตุอะไร 
- มีแนวทางในการแกไขปญหาอยางไร 
3.ครูและนักเรียนรวมกันยกตัวอยางสาธารณะสมบัติในชุมชน 
พรอมบอกแนวทางในการดูแล 
4. ครูใหนักเรียนทำกิจกรรมวิเคราะหขอความพรอมบอกวาเปนการ
ดูแลรักษาสาธารณสมบัติหรือไม 
5.ครูใหนักเรียนทำใบงานที่ 2 เรื่อง สาธารณสมบัติของชุมชน โดย
ใหนักเรียนบอกการใช 
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ประโยชนของสาธารณะสมบัติและการดูแลรักษาจากสิ่งท่ีครู
กำหนดให 
6.ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรู เรื่อง สาธารณสมบัติของชุมชน 
วาสาธารณสมบัติเปนทรัพยสินสวนรวมของทุกคน ในฐานะเปน
สมาชิกของชุมชน ทุกคนตองชวยกันดูแลรักษาสาธารณสมบัติใหม ๆ 
เพ่ืออำนวยความสะดวกและความปลอดภัยใหเกิดขึ้นในชุมชน 

3 รวมดวย
ชวยกัน 

1.ยกตัวอยางการมีสวน
รวมของครอบครัวใน
ชุมชน 
2.ปฏิบัติตนในการ
ชวยเหลือกิจกรรมของ
ชุมชน 

1.ยกตัวอยางการมี
สวนรวมของครอบครัว
ในชุมชน 
2.ปฏิบัติตนในการ
ชวยเหลือกิจกรรมของ
ชุมชน 
3.เห็นความสำคัญของ
การมีสวนรวมในชุมชน
ของตน 

1. PowerPoint 
เรื่อง รวมดวย 
ชวยกัน 
2. ใบงานที่ 3 
เรื่อง การมีสวน 
รวม 

1.ใบงาน 1.ครูใหนักเรียนดูภาพการทำกิจกรรมตาง ๆรวมกันในชุมชน เชน 
การทำความสะอาด การรณรงคลดลูกน้ำยุงลาย การออกกำลังกาย 
แลวใหนักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นถึงผลดีหรือประโยชนของ
ชุมชนที่มีการเขารวมกิจกรรมดังกลาว 
2. ครูตั้งคำถาม ดังนี้ 
- นักเรียนเคยเขารวมกิจกรรมของชุมชนหรือไมอะไรบาง 
3.ครูใหนักเรียนยกตัวอยางกิจกรรมในชุมชนที่นักเรียนและ
ครอบครัวสามารถเขารวมได เชน 
- รณรงคตอตานสารเสพติดในชุมชน 
- รวมกลุมทำคุณประโยชนเพ่ือพัฒนาชุมชน 
- บริจาคสิ่งของเพ่ือชวยเหลือสมาชิกในชุมชนที่ไดรับความเดือดรอน 
- ดูแลรักษาและอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมใน
ชุมชน 
- สงเสริมวัฒนธรรมประเพณีและภูมิปญญาไทย 
- อุดหนุนสินคาที่ผลิตข้ึนในชุมชน 
4. ครูใหนักเรียนทำกิจกรรม รวมดวยชวยกันโดยใหนักเรียนจับคูกัน 
แลกเปลี่ยนประสบการณในการมีสวนรวมในชุมชน และครูสุม
นักเรียนออกมานำเสนอหนาชั้นเรียน 
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5.ครูใหนักเรียนทำใบงานที่ 3 เรื่อง การมีสวนรวมโดยใหนักเรียน
ยกตัวอยางกิจกรรมที่ตนเองและครอบครัวไดชวยเหลือชุมชน พรอม
บอกประโยชนของการมีสวนรวมในชุมชน 
6.ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรู เรื่อง รวมดวยชวยกัน คือ การ
มีสวนรวมและชวยเหลือกิจกรรมภายในชุมชน จะทำใหสมาชิกทุก
คนอยูรวมกันไดอยางมีความสุข 

4 ผูนำใน
โรงเรียน 

1.ระบุผูมีบทบาทและ
อำนาจในการตัดสินใจใน
โรงเรียน 
2.วิเคราะหบทบาทและ
คุณสมบัติที่สำคัญของ
ผูนำในโรงเรียน 

1.ระบุผูมีบทบาทและ
อำนาจในการตัดสินใจ
ในโรงเรียนได 
2.วิเคราะหบทบาท
และคุณสมบัติท่ีสำคัญ
ของผูนำในโรงเรียนได 
3.เห็นความสำคัญของ
การมีผูนำที่ดี 

1. PowerPoint 
เรื่อง ผูนำใน 
โรงเรียน 
2. ใบงานที่ 4 
เรื่อง ผูนำ
โรงเรียน 

1.ใบงานที่ 4 
เรื่อง 
สินคาและ 
บริการ 

1. ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลง โรงเรียนนาอยู พรอมทำทาทาง
ประกอบโรงเรียนของเรานาอยู คุณครูใจดีทุกคนเด็กเด็กก็ไมซุกซน 
พวกเราทุกคนชอบไปโรงเรียน ชอบไปชอบไปโรงเรียนชอบไปชอบ
ไปโรงเรียน 
2. ครูตั้งคำถามกระตุนความคิด ดังนี-้ ในโรงเรียนของเรา ประกอบ
ไปดวยบุคคลใดบาง 
- ใครเปนผูนำของโรงเรียน 
- ผูบริหารโรงเรียนมีหนาที่อยางไร 
3.ครูและนักเรียนรวมกันสนทนาถึงบทบาทและหนาที่ของผูบริหาร
โรงเรียนวาตองดูแลและพัฒนาโรงเรียนอยางไร 
4.ครูใหนักเรียนรวมกันทำกิจกรรม “ผูนำของฉัน” โดยใหนักเรียน
ออกมาชวยกันเติมขอมูลใหครบถวนครูกำหนดมีหัวขอใหดังนี้ 
- ชื่อโรงเรียน 
- ชื่อผูอำนวยการ 
- คุณสมบัติท่ีดีของผูนำ 
5. ครูและนักเรียนรวมกันยกตัวอยางคุณสมบัติของผูนำที่ดีวาเปน
อยางไร 
6. ครูตั้งคำถามชวนคดิ ดังนี้ 
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- นักเรียนคิดวา ถาไมมีผูบริหารโรงเรียนจะสง ผลอยางไร 
7. ครูและนักเรียนรวมกันยกตัวอยางของการมีผูนำที่ดี 
8.ครูอธิบายคำชี้แจงใบงานที่ 4 เรื่อง สินคาและบริการ โดยให
นักเรียนวิเคราะหบทบาทและอำนาจในการตัดสินใจในโรงเรียนของ
นักเรียนใหถูกตอง และดูแลการทำกิจกรรมของนักเรียน 
9.ครูและนักเรียนรวมกันสรุปบทเรียน เรื่องผูนำในโรงเรียน ดังนี้ 
ผูบริหารโรงเรียน เปนผูมีบทบาทและอำนาจหนาที่ในการบริหาร
โรงเรียนเพ่ือพัฒนาโรงเรียนใหเจริญกาวหนา 

5 ผูนำใน
ชุมชน 

1.ระบุผูมีบทบาทและ
อำนาจในการตัดสินใจใน
ชุมชน 
2.วิเคราะหคุณสมบัติที่ดี
ของผูนำในชุมชน 

1.ระบุผูมีบทบาทและ
อำนาจในการตัดสินใจ
ในชุมชนได 
2.วิเคราะหคุณสมบัติ
ที่ดีของผูนำในชุมชนได 
3.เห็นความสำคัญของ
การมีผูนำที่ดี 

1. PowerPoint 
เรื่อง ผูนำใน
ชุมชน 
2. ใบงานที่ 5 
เรื่อง ผูนำของ
เรา 

1.ใบงานที่ 5 
เรื่อง ผูนำ 
ของเรา 

1. ครูนำภาพปญหาในชุมชน เชน น้ำเนาเสีย 
การทิ้งขยะไมถูกที่มาใหนักเรียนดู พรอมตั้งคำถาม ดังนี้ 
- นักเรียนอาศัยอยูใ นชุมชนอะไร และมีใครทำหนาที่เปนผูนำใน
ชุมชน 
- ถานักเรียนเปนผูนำจะมีแนวทางในการแกไขปญหาอยางไร 
2.ครูและนักเรียนรวมกันยกตัวอยางผูนำในชุมชน เชน กำนัน, 
ผูใหญบาน, อสม., ผูนำทางศาสนา,ปราชญชาวบาน และอธิบาย
ความหมายของการเปนผูนำที่ดีในชุมชน 
3. ครูใหนักเรียนทำกิจกรรม ผูนำที่ดีของฉัน โดยใหนักเรียนแตละ
คนออกมายกตัวอยางผูนำที่ดีควรมีลักษณะอยางไร 
4.ครูนักเรียนรวมกันยกตัวอยางลักษณะผูนำที่ดี 
5. ครูใหนักเรียนทำกิจกรรม ผูนำที่ดีของฉัน โดยใหนักเรียนแตละ
คนออกมายกตัวอยางผูนำที่ดีควรมีลักษณะอยางไร 
6. ครูตั้งคำถามชวนคดิ ดังนี้ 
- ถาไมมีผูนำชุมชนจะเกิดผลอยางไร 
- นักเรียนจะมีสวนชวยใหชุมชนเกิดการพัฒนาไดอยางไร 
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7.ครูใหนักเรียนทำใบงานที่ 5 เรื่อง ผูนำของเรา โดยใหนักเรียน
สำรวจหมูบานหรือชุมชนของตนเอง แลวบันทึกขอมูลลงในแบบ
บันทึกใหถูกตอง 
8.ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูเรื่อง ผูนำในชุมชนดังนี้ ผูนำใน
ชุมชน ทั้งกำนัน ผูใหญบานและผูนำทองถ่ิน มีบทบาทหนาที่ในการ
รวมกันพัฒนาชุมชนใหเจริญกาวหนา ดูแลชวยเหลือคนในชุมชนให
อยูรวมกันอยางปลอดภัย และมีความสุข 

6 ผูนำ
ตัวอยาง 

1.ยกตัวอยางผูนำที่ดีใน
ชุมชนของตนเอง 
2.วิเคราะหลักษณะของ
ผูนำที่ดี 

1.ยกตัวอยางผูนำที่ดี
ในชุมชนของตนเอง 
2.วิเคราะหลักษณะ
ของผูนำที่ดี 
3.เห็นความสำคัญของ
การมีผูนำที่ดี 

1. สื่อ ppt 
2. ใบงานที่ 6 
เรื่อง 
ผูนำตัวอยาง 

1.ใบงานที่ 6 
เรื่อง ผูนำ 
ตัวอยาง 

1. ครูเปดวิดีทัศน เรื่อง ลิงกับลา ใหนักเรียนไดดูเพ่ือเปนการนำเขา
สูบทเรียนพรอมสรุปขอคิดตาง ๆจากการรับชม ดังนี้ 
- ขอคิดที่ไดจากเรื่องลิงกับลาคืออะไร 
- หญิงชาวบานดังกลาว มีคณุสมบัติที่เหมาะสมในการเปนผูนำ
หรือไม อยางไร 
- ถาชุมชนของเรามีผูนำเหมือนหญิงชาวบานจะสงผลอยางไร 
2.ครูและนักเรียนรวมกันยกตัวอยางผูนำที่ดีในชุมชน ที่ถูกกลาวถึง
ใหเปนแบบอยางที่ดี 
3. ครูใหนักเรียนเลือกผูนำของตนเองโดยครูมีผูนำตัวอยางมาให
เลือก เชน ผูนำคนท่ี 1 มีน้ำใจ 
ชวยเหลือคนในชุมชนไดเปนอยางดี แตขาดความรอบคอบ ผูนำคนที่ 
2 
4. ครูอานขอความใหนักเรียนชวยกันวิเคราะหวาเปนผูนำที่ดีหรือไม 
เชน ตนมีความยุติธรรมไมมีอคติ ปานชอบใชอำนาจขมขูคนที่มี
ความคิดตางจากตน 
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5.ครูใหนักเรียนทำใบงานที่ 6 เรื่อง ผูนำตัวอยางโดยใหนักเรียน
บอกลักษณะของผูนำชุมชนที่ดีท่ีนักเรียนตองการ พรอมวาด
ภาพประกอบ 
6.ครูและนักเรียนรวมกันสรุปความรูเรื่อง ผูนำตัวอยางดังนี้ ผูนำที่ดี
จะตองมีความเสียสละเพ่ือสวนรวม มีความซื่อสัตย ยุติธรรม ทุมเท
และมีใจรักในการพัฒนา 

รวมเวลา 30 
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โครงสรางหนวยการเรียนรู 
หนวยการเรียนรู เรื่อง สุนทรียะรอบตัว ชั้นประถมศึกษา ปที2่ เวลารวม 40 ชั่วโมง 

                  

ที ่ ช่ือเรื่อง 

ความสามารถ
ของผูเรียน
(ผลลัพธการ

เรียนรู) 

จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 
ภาระงาน/
ช้ินงาน  

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

1 ศิลป
สรางสรรค 

ผูเรียน
สามารถวาด
รูปราง รูปทรง
ในธรรมชาติ
และ
สิ่งแวดลอม 
เชน รูปกลม รี 
สามเหลี่ยม 
สี่เหลี่ยม และ
กระบอก 

1.อธิบายหลักการวาดรูปราง 
รูปทรงในธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอม เชน รูปกลมรี 
สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม และ
กระบอกได 
2.วาดรูปราง รูปราง รูปทรง
ในธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 
เชน รูปกลม รี สามเหลี่ยม 
สี่เหลี่ยม และกระบอกได 
3.ชื่นชมผลงานของตนเองและ
ผูอื่นไดอยางเหมาะสม 

1.บัตรภาพรูปราง 
รูปทรงในธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอม เชน รูปกลม 
รี สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม 
และกระบอก 
2.วีดีโอหลักการวาด
รูปราง รูปทรงใน
ธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 
เชน รูปกลม รี 
สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม 
และกระบอก 

งานเขียน
รูปราง 
รูปทรงใน
ธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอม 
เชน รูปกลม 
รี สามเหลี่ยม 
สี่เหลี่ยม และ
กระบอก 

1. สังเกตเก่ียวกับรูปรางลักษณะและขนาดของสิ่ง
ตางๆรอบตัวปรากฏการณตางๆในธรรมชาติและ 
สิ่งท่ีมนุษยสรางขึ้น 
2.การอภิปรายแสดงความคดิเห็นเก่ียวกับรูปราง 
ลักษณะและขนาดของสิ่งตาง ๆ รอบตัว 
3. จําแนกจัดกลุมสิ่งตางๆ เปนสิ่งท่ีเกิดขึ้นเองและ
มนุษยสรางข้ึน 
4. จําแนกรูปรางลักษณะและขนาดโดยบอกความ
เหมือนความแตกตางและบอกความรูสึก เกี่ยวกับ
สิ่งตาง ๆ ที่สังเกตและจําแนก 
5. อธิบายความรูและซักถามความคิดเห็นเก่ียวกับ
การใชวัสดุ อุปกรณในการสรางงานทัศนศิลป 
6. สรุปความรูรวมกัน 
7. นําความรูเก่ียวกับการใชวัสดุ อุปกรณสรางงาน
วาดภาพหรืองานปน 
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2 ทัศนศิลปใน
ชีวิตประจำวัน 

ผูเรียน
สามารถ
อธิบาย
ความสำคัญ
ของงาน
ทัศนศิลปใน
ชีวิต 
ประจำวัน 

1.อธิบายหลักการสรางงาน
ทัศนศิลปในชีวิตประจำวันได 
2.วาดภาพงานทัศนศิลปใน
ชีวิตประจำวัน 
3.ชื่นชมผลงานของตนเองและ
ผูอื่นไดอยางเหมาะสม 

1.บัตรภาพ งาน
ทัศนศิลปใน
ชีวิตประจำวัน 
2.วีดีโอหลักการสรางงาน
ทัศนศิลปใน
ชีวิตประจำวัน 

อธิบายงาน
ทัศนศิลปใน
ชีวิตประจำวัน 

1. รวมแสดงความคิดเห็นงานทัศนศิลปที่พบเห็น
ในชีวิตประจําวัน 
2. สังเกตการใชสีในการสรางงานทัศนศิลป
ตลอดจนกระบวนการในการสรางสรรค 
3. นําเสนอชนิด และลักษณะของสีแตละชนิด 
เชน สีน้ำ สีเทียน สีโปสเตอร 
4. ฝกปฏิบัติทดลองการใชสีในการสรางงานดวย
เทคนิคตาง ๆ 
5. สังเกตรูปราง รูปทรงสีสรรตางๆ ใน 
ธรรมชาติแลวเลือก จุดท่ีสนใจนํามาวาดภาพ
ระบายสีตามความรูสึกของตนเอง 
6. นําเสนอผลงานจากการทดลองใชสีและ
ภาพวาดระบายสีภาพธรรมชาติพรอมบรรยาย
กระบวนการสรางสรรคงานและความรูสึกที่มีตอ
ผลงานแตละประเภท 

10 

3 จังหวะพา
เพลิน 

ผูเรียน
สามารถ
เปรียบเทยีบ
เสียง สูง-
ต่ำ  ดัง-เบา 
ยาว-สั้น โดย
การฝกโสต
ประสาท 

1.อธิบายหลักกาการฝกโสต
ประสาท 
2.เขียนบอกเปรียบเทียบเสียง 
สูง-ต่ำ  ดัง-เบา ยาว-สั้น และ
การฝกโสตประสาท 
3.ชื่นชมผลงานของตนเองและ
ผูอื่นไดอยางเหมาะสม 

1.บัตรภาพระดับเสียงสูง-
ต่ำ  ดัง-เบา ยาว-สั้น 
2.วีดีโอหลักการ
เปรียบเทยีบเสียง สูง-
ต่ำ  ดัง-เบา ยาว-สั้น และ
การฝกโสตประสาท 

1. พูดหรือ
รอง 
เพลงดวย
เสียง 
ดัง-เบา 
2. เคาะ
จังหวะ 
ชา-เร็ว 
3. เคลื่อนไหว 

1. ฟงเสียงดัง-เบา และจังหวะ ชา-เร็ว 
2. สังเกตลักษณะของ 
เสียงและจังหวะที่ฟง 
3. บอกความเหมือน-ความตางของเสียง 
และจังหวะ 
4. พูดหรือรองเพลงดวยเสียงดัง-เบา 
5. เคาะจังหวะชา-เร็ว 
6. สรุปลักษณะของเสียงดัง-เบาจังหวะ ชา-เร็ว 
7.แสดงทาทาง 

 
10 



195 
 

 

รางกาย
ประกอบ 
เสียง ดัง-เบา
และ 
จังหวะ ชา-
เร็ว 

ประกอบของเสียง ดัง-เบา เพลงจังหวะ 
ชา-เร็ว 

4 เพลงทองถ่ิน
นารู 

ผูเรียน
สามารถอาน
บทเพลงใน
ทองถิ่น 
ลักษณะของ
เสียงรองใน
บทเพลง 
ลักษณะของ
เสียงเครื่อง
ดนตรีที่ใชใน
บทเพลง 

1.อธิบายหลักการบทเพลงใน
ทองถิ่น ลักษณะของเสียงรอง
ในบทเพลง ลักษณะของเสียง
เครื่องดนตรีท่ีใชในบทเพลง 
2.เขียนบทเพลงในทองถ่ิน 
ลักษณะของเสียงรองในบท
เพลง ลักษณะของเสียงเครื่อง
ดนตรีที่ใชในบทเพลง 
3.ชื่นชมผลงานของตนเองและ
ผูอื่นไดอยางเหมาะสม 

1.บัตรภาพ เพลงและ
เครื่องดนตรีทองถ่ินสีสัน
ของเสียง 
2.วีดีโอเพลงทองถิ่น 

1. สํารวจ
ขอมูลดนตรี
ในทองถิ่น 
2.แสดงความ
คิดเห็นสิ่งท่ี
ชื่นชอบใน
ดนตรีทองถ่ิน 

1. ศึกษาและสํารวจขอมูลดนตรีในทองถิ่น 
2.กำหนดเพลงในทองถ่ินที่ตองการศึกษา 
3. ฟงเพลงท่ีกำหนด(๑-๒ เพลง) 
4. รวมกันระบุแสดงความคิดเห็นสิ่ง 
ที่ชื่นชอบในดนตรีบทเพลงในทองถิ่น 
5. แสดงความคิดเห็นสิ่งท่ีชื่นชอบบทเพลงใน
ทองถิ่นประกอบดนตรีที่ใชในบทเพลง 

10 

รวมเวลา 40 
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โครงสรางหนวยการเรียนรู  
หนวยการเรียนรู เรื่องการปองกันการทุจริต ชั้นประถมศึกษาปที่ 2    เวลารวม  ๔๐ช่ัวโมง 

                  

ที ่ ช่ือเรื่อง ความสามารถของผูเรียน
(ผลลัพธการเรียนรู) 

จุดประสงคเรียนรู สื่อการ
เรียนรู 

ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู      เวลา 
(ชม.) 

1 การคิด
แยกแยะ
ระหวาง
ผลประโยช
น สวนตน
และ
ผลประโยช
นสวนรวม 

๑. ผูเรียนมีความรูความ
เขาใจเก่ียวกับการแยกแยะ
ระหวางผลประโยชนสวน
ตนและผลประโยชน
สวนรวม  
2. ผูเรียนสามารถคิด
แยกแยะระหวาง
ผลประโยชนสวนตนและ
ผลประโยชนสวนรวม 

๑.   นักเรียนสามารถบอกความหมายของ
ของใชสวนตนภายในโรงเรียนได  
๒. นักเรียนสามารถบอกความหมายของ
ของใชสวนรวมภายในโรงเรียนได  
๓. นักเรียนสามารถแยกแยะของใชสวน
ตนและของใชสวนรวมที่ใชในโรงเรียนได 
4. นักเรียนสามารถบอกความหมายของ
ประโยชนสวนตน กับผลประโยชน
สวนรวม  
5. นักเรียนสามารถสามารถแยกแยะ
ระหวางผลประโยชนสวนตน กับ
ผลประโยชนสวนรวม 
6. นักเรียนสามารถแยกแยะพฤติกรรม
ตัวอยางที่เปนระบบคิดฐาน ๒ ได  
7. นักเรียนสามารถนำระบบคดิฐาน ๒ ไป
ใชในชีวิตประจำวันในโรงเรียนได 
8. นักเรียนสามารถแยกแยะพฤติกรรม
ตัวอยางที่เปนระบบคิดฐาน ๑๐ ได  

๑.นิทาน 
2.รูปภาพ
สถานที่ตาง 
๓. วีดีโอ 
4.ปายนิเทศ 

1 mind mapping 
ของใชสวนตนและ
สวนรวม  
2. mind mapping 
แยกพฤติกรรมระบบ
คิดฐาน 2  
3. mind mapping 
ระบบคิดฐาน 2 
4. mind mapping 
ระบบคิดฐาน 10  

๑.  เรียนรhู ความหมายของของใช
สวนตนภายในโรงเรียน  
๒. เรียนรูความหมายของของใช
สวนรวมภายในโรงเรียน  
๓. แยกแยะของใชสวนตนและของ
ใชสวนรวมที่ใชในโรงเรียน 
4. เรียนรูความหมายของประโยชน
สวนตน กับผลประโยชนสวนรวม  
5. แยกแยะระหวางผลประโยชน
สวนตน กับผลประโยชนสวนรวม 
6. แยกแยะพฤติกรรมตัวอยางที่เปน
ระบบคิดฐาน ๒  
7. นำระบบคิดฐาน ๒ ไปใชใน
ชีวิตประจำวันในโรงเรียน 
8.แยกแยะพฤติกรรมตัวอยางที่เปน
ระบบคิดฐาน ๑๐   

16 
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2 ความละอาย
และความไม
ทนตอการ 
ทุจริต 

๑. ผูเรียนมีความรูความ
เขาใจเก่ียวกับความละอาย
และความไมทนตอการ
ทุจริต 
2. ปฏิบัติตนเปนผูไมทน
และละอายตอการทุจริตทุก
รูปแบบ  

1. นักเรียนบอกพฤติกรรมที่เกี่ยวกับความ
ละอายและความไมทนตอการทุจริต และ
ไมปฏิบัติตนตามพฤติกรรมนั้น 
๒. นักเรียนบอกพฤติกรรมที่เกี่ยวกับความ
ละอายและความไมทนตอการทุจริตใน
การทำเวรได  
3. นักเรียนไมปฏิบัติตนเปนคนทุจริตใน
การทำเวร 
4. นักเรียนบอกพฤติกรรมที่เกี่ยวกับความ
ละอายและความไมทนตอการทุจริตใน
การสอบได  
5. นักเรียนปฏิบัติตนเปนคนไมทุจริตใน
การทำขอสอบได 
7. นักเรียนสามารถปฏิบัติตนเปนผูมีวินัย
และความรับผิดชอบตอตนเองได 
8. นักเรียนสามารถวิเคราะหผลของการ
ปฏิบัติตนเปนผูมีวินัยในตนเองเก่ียวกับ
ความตั้งใจปฏิบัติหนาที่ได  
9. นักเรียนสามารถปฏิบัติตนเปนผูมีวินัย
ในตนเองเก่ียวกับความตั้งใจปฏิบัติหนาที่
ได 

๑.นิทาน 
2.รูปภาพ 
๓. วีดีโอ  

1.วาดภาพระบายสี
การปฏิบัติตนเปนผูมี
วินัยในตนเอง   

1. เรียนรูพฤติกรรมที่เกี่ยวกับความ
ละอายและความไมทนตอการทุจริต 
และไมปฏิบัติตนตามพฤติกรรมนั้น 
๒. เรียนรูพฤติกรรมที่เกี่ยวกับความ
ละอายและความไมทนตอการทุจริต
ในการทำเวร 
3. ไมปฏิบัติตนเปนคนทุจริตในการ
ทำเวร 
4. เรียนรูพฤติกรรมที่เกี่ยวกับความ
ละอายและความไมทนตอการทุจริต
ในการสอบ 
5. ปฏิบัติตนเปนคนไมทุจริตในการ
ทำขอสอบ 
7. ปฏิบัติตนเปนผูมีวินัยและความ
รับผิดชอบตอตนเอง 
8. วิเคราะหผลของการปฏิบัติตน
เปนผูมีวินัยในตนเองเก่ียวกับความ
ตั้งใจปฏิบัติหนาที่ 
9. ปฏิบัติตนเปนผูมีวินัยในตนเอง
เก่ียวกับความตั้งใจปฏิบัติหนาที่ 

10 

3 STRONG / 
จิตพอเพียง

1. ผูเรียนมีความรู ความ
เขาใจเก่ียวกับ STRONG / 

1. นักเรียนสามารถบอกประโยชนของ
ทรัพยากรนาและไฟฟาได  

1. คลิป
วีดีโอ  
2. รูปภาพ 

1. mind mapping
ประโยชนทรัพยากร
น้ำและไฟฟาอยาง

1. เรียนรูประโยชนของทรัพยากรนา
และไฟฟา 

4 
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ตอตานการ 
ทุจริต 

จิตพอเพียงตอตานการ
ทุจริต  
2. ผูเรียนปฏิบัติตนเปนผูที่ 
STRONG / จิตพอเพียง
ตอตานการทุจริต 

2. นักเรียนสามารถบอกวิธีการใช
ทรัพยากรน้ำและไฟฟาอยางประหยัดและ
คุมคาได  
3. นักเรียนเห็นคณุคาการใชทรัพยากรน้ำ
และไฟฟา 
4. นักเรียนสามารถบอกคุณสมบัติที่
ตองการในการเลือกเปนผูนำชั้นเรียนได  
5. นักเรียนสามารถบอกวิธีการเลือกผูนำ
ชั้นเรียนอยางถูกตองและเหมาะสม  
6. นักเรียนรูจักเลือกผูนำชั้นเรียนอยาง
เหมาะสม 
7. นักเรียนสามารถบอกพฤติกรรมการ
กระทำความผิดได  
8. นักเรียนสามารถบอกวิธีการแกไข
พฤติกรรมการกระทำผิดได  
9. นักเรียนรูจักการปฏิบัติตนตอตานการ
ทุจริต 
10. นักเรียนสามารถบอกพฤติกรรมการ
ให การชวยเหลือ และการแบงปนได  
11. นักเรียนแสดงออกถึงการให การ
ชวยเหลือ และการแบงปนตอผูอ่ืน  
12. นักเรียนรูจักการให การชวยเหลือ 
และการแบงปนผูอ่ืนตามความเหมาะสม 

3. นิทาน ประหยัดและคุมคา
ได 
๒. แบบสำรวจ
คุณสมบัติที่ตองการ
ในการเลือกเปนผูนำ
ชั้นเรียนได 

2. เรียนรูวิธีการใชทรัพยากรน้ำและ
ไฟฟาอยางประหยัดและคุมคา 
3. เห็นคุณคาการใชทรัพยากรน้ำ
และไฟฟา 
4. เรียนรูคณุสมบัติท่ีตองการในการ
เลือกเปนผูนำชั้นเรียน 
5. เรียนรูวิธีการเลือกผูนำชั้นเรียน
อยางถูกตองและเหมาะสม  
6. รูจักเลือกผูนำชั้นเรียนอยาง
เหมาะสม 
7. เรียนรูพฤติกรรมการกระทำ
ความผิด 
8. เรียนรูวิธีการแกไขพฤติกรรมการ
กระทำผิด  
9. รูจักการปฏิบัติตนตอตานการ
ทุจริต 
10. เรียนรูพฤติกรรมการให การ
ชวยเหลือ และการแบงปนได  
11.แสดงออกถึงการให การ
ชวยเหลือ และการแบงปนตอผูอ่ืน  
12. รูจักการให การชวยเหลือ และ
การแบงปนผูอ่ืนตามความเหมาะสม 
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4 พลเมืองกับ
ความ
รับผิดชอบ
ตอสังคม 

๑. ผูเรียนมีความรูความ
เขาใจเก่ียวกับพลเมืองและมี
ความรับผิดชอบตอสังคม๒. 
ผูเรียนปฏิบัติตนตามหนาที่
พลเมืองและมีความ
รับผิดชอบตอสังคม 

1. นักเรียนสามารถบอกสิทธิและเสรีภาพ
ในเคหสถานได  
2. นักเรียนสามารถบอกสิทธิและเสรีภาพ
ในการนับถือศาสนาได  
3. นักเรียนสามารถบอกสิทธิและเสรีภาพ
ในการเดินทางและติดตอสื่อสาร  
4. นักเรียนสามารถบอกสิทธิและเสรีภาพ
ในการศึกษาได 
5. นักเรียนสามารถบอกความหมาย กฎ 
กติกา ระเบียบ ในโรงเรียนได  
6. นักเรียนสามารถปฏิบัติตนตาม กฎ 
กติกา ระเบียบ ในโรงเรียนได 
7. บอกความรับผิดชอบของตนเองที่มีตอ
หองเรียนได  
8. ปฏิบัติตนใหเปนผูที่มีความรับผิดชอบ
ตอหองเรียนได 
9. นักเรียนสามารถรองเพลงสามัคคี
ชุมนุมได  
10. นักเรียนสามารถบอกความหมายของ
เพลงสามัคคีชุมนุม  
11. นักเรียนสามารถยกตัวอยางการ
ปฏิบัติตนเปนพลเมืองที่ดีได  
12. นักเรียนสามารถเขียนคำขวัญเชิญ
ชวนใหปฏิบัติตนเปนพลเมืองดีได 

1. คลิป
วีดีโอ  
2. รูปภาพ 
3. นิทาน 

1. วาดภาพระบายสี
หนาที่ที่นักเรียนตอง
ทำในครอบครัว  
๒. mind mapping 
ความรับผิดชอบที่ได
ปฏิบัติในครอบครัว 

1. เรียนรูสิทธิและเสรีภาพใน
เคหสถาน 
2. เรียนรูสิทธิและเสรีภาพในการนับ
ถือศาสนา 
3. เรียนรูสิทธิและเสรีภาพในการ
เดินทางและติดตอสื่อสาร  
4. เรียนรูสิทธิและเสรีภาพใน
การศกึษา 
5. เรียนรูความหมาย กฎ กติกา 
ระเบียบ ในโรงเรียน 
6. ปฏิบัติตนตาม กฎ กติกา ระเบียบ 
ในโรงเรียน 
7. เรียนรูความรับผิดชอบของตนเอง
ที่มีตอหองเรียน 
8. ปฏิบัติตนใหเปนผูที่มีความ
รับผิดชอบตอหองเรียน 
9. รองเพลงสามัคคชีุมนุม 
10. เรียนรูความหมายของเพลง
สามัคคีชุมนุม  
11. ยกตัวอยางการปฏิบัติตนเปน
พลเมืองที่ดี 
12. เขียนคำขวัญเชิญชวนใหปฏิบัติ
ตนเปนพลเมืองดี 
13. เรียนรูหนาที่ของพลเมืองที่ด ี 

10 
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13. นักเรียนสามารถบอกหนาที่ของ
พลเมืองที่ดีได  
14. นักเรียนสามารถบอก ยกตัวอยาง
พฤติกรรมท่ีปฏิบัติตามหนาที่ของพลเมือง
ที่ดีได  
15. นักเรียนสามารถบอกบอกประโยชน
ที่ไดรับการการปฏิบัติตนตามหนาที่ของ
พลเมืองที่ดีได 

14. ยกตัวอยางพฤติกรรมที่ปฏิบัติ
ตามหนาที่ของพลเมืองที่ด ี 
15. เรียนรูประโยชนที่ไดรับการการ
ปฏิบัติตนตามหนาที่ของพลเมืองที่ดี 

รวมเวลา 40 
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โครงสรางรายวิชา ภาษาไทย 3 

ช่ือรายวิชา ภาษาไทย 3 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 เวลารวม 160 ชั่วโมง 

ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

1 สระไทย...
ใชประสม
คำ 

1. ผูเรียนสามารถอานขอความ 
2. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 1,200 
3. ผูเรียนสามารถเขียนเรื่องตาม
จินตนาการจากคำ ภาพ และหัวขอที่
กำหนดไดอยางถูกตองเหมาะสมและ
สรางสรรค 

1. อานสะกดคำมี/ไมมี
วรรณยุกต 
2. คัดลายมือตัวบรรจง 
3. เขียนคำพ้ืนฐานได 
4. มีความกระตือรือรนใน
การทำกิจกรรม 

1. บัตรคำ/ภาพ 
2. ใบงานคัดไทย 
3 กระดานคำ 
4. Mind Map ชุดคำ
พ้ืนฐาน 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและแตง
ประโยค 
3. Mind Map 

1. อานออกเสียงคำจากบัตรคำ 
2. คัดลายมือ/ฝกเขียนคำใน
ประโยค 
3. สราง Mind Map คำจาก
ภาพ 

5 

2 รูวาไมมี
ตัวสะกด 

1. ผูเรียนสามารถอานขอความ 
2. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 1,200 
3. ผูเรียนสามารถเขียนเรื่องตาม
จินตนาการจากคำ ภาพ และหัวขอที่
กำหนดไดอยางถูกตองเหมาะสมและ
สรางสรรค 

1. อานสะกดคำที่มีและไมมี
วรรณยุกตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนใน
การทำกิจกรรม 

1. บัตรคำไมมีตัวสะกด 
2. ใบงานวาดภาพใสคำ 
3. บัตรเกมคำ 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและแตง
ประโยค 
3. Mind Map 

1. ฝกอานคำไมมีตัวสะกด 
2. เลนเกมจับคูภาพ–คำ 
3. สะกด–แตงคำผานกิจกรรม
กลุม 
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3 มาตรา กง 
กม เกย 
เกอว 

1. ผูเรียนสามารถอานคำที่มีตัวสะกด
ตรงตามมาตราและไมตรงตามมาตรา 
2. ผูเรียนสามารถอานขอความ 
3. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 1,200 

1. อานสะกดคำในมาตรา กง 
กม เกย เกอว 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 

- บัตรคำมาตรา- ใบงาน
เทียบมาตรา- แบบฝก
อานออกเสียง 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและแตง
ประโยค 
3. Mind Map 

1. อานออกเสียงคำจากมาตรา 
2. แยกคำสะกดตรง–ไมตรง 
3. ทำแผนภาพคำในกลุมมาตรา 

7 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

4. ผูเรียนสามารถบอกความหมายของ
คำและขอความที่อาน 

ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนใน
การทำกิจกรรม 

4 มาตรา กก 
กด กน กบ 
ตัวสะกด
ตรงตาม
มาตรา 

1. ผูเรียนสามารถอานคำที่มีตัวสะกด
ตรงตามมาตราและไมตรงตามมาตรา 
2. ผูเรียนสามารถอานขอความ 
3. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 1,200 
4. ผูเรียนสามารถบอกความหมายของ
คำและขอความที่อาน 

1. อานสะกดคำมาตรา กก 
กด กน กบ ตัวสะกดตรงตาม
มาตรา 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนใน
การทำกิจกรรม 

1. ตารางเปรียบเทียบ
มาตรา 
2. บัตรภาพคำสะกด 
3. ใบงานประโยคคำใน
บาน 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและแตง
ประโยค 
3. Mind Map 

1. จัดกลุมคำตามมาตรา 
2. ฝกอานคำในชีวิตประจำวัน3. 
คัดคำใสตาราง/เขียนประโยค 
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5 มาตรา กก 
กด กน กบ 
ตัวสะกดไม
ตรงตาม
มาตรา 

1. ผูเรียนสามารถอานคำที่มีตัวสะกด
ตรงตามมาตราและไมตรงตามมาตรา 
2. ผูเรียนสามารถอานขอความ 
3. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 1,200 
4. ผูเรียนสามารถบอกความหมายของ
คำและขอความที่อาน 

1. อานสะกดคำมาตรา กก 
กด กน กบ ตัวสะกดไมตรง
ตามมาตรา 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนใน
การทำกิจกรรม 

1. ใบงานเนนเสียง–คำ 
- นิทานสั้น–คำแฝง 
3. เกม “สะกดหลอก” 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและแตง
ประโยค 
3. Mind Map 

1. สะกดคำที่สะกดไมตรง 
2. สรางบทอานสั้น 
3. สรุปขอสังเกตจากการอาน 

9 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

6 วรรณยุกต
...สนุกกับ
การผัน
อักษร 

1. ผูเรียนสามารถอานขอความ 
2. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 1,200 
3. ผูเรียนสามารถบอกความหมายของ
คำและขอความที่อาน  

1. อานสะกดคำมีวรรณยุกต 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนใน
การทำกิจกรรม 

1. วงลอวรรณยุกต 
2. ใบงานเติมเสียง
วรรณยุกต 
3. บัตรคำเปลี่ยน
ความหมาย 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและแตง
ประโยค 
3. Mind Map 

1. ผันวรรณยุกตผานเกม 
2. เปรียบเทียบคำมีวรรณยุกต
ตางกัน 
3. วงลอสุมคำวรรณยุกต 

9 

7 ควบกล้ำ...
คำที่มี ร ล 
ว 

1. ผูเรียนสามารถอานขอความ 
2. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 1,200 
3. ผูเรียนสามารถบอกความหมายของ
คำและขอความที่อาน  

1. อานสะกดคำควบกล้ำ...
คำที่มี ร ล ว 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนใน
การทำกิจกรรม 

1. บัตรภาพควบกล้ำ 
2. เกม “เติมคำใหครบ” 
3. Mind Map คำควบ 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและแตง
ประโยค 
3. Mind Map 

1. จัดคำควบกล้ำในตาราง 
2. อานประโยคมีควบกล้ำ 
3. แตงคำใหม 
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8 อักษรนำ...
ทำใหเสียง
ตางไป 

1. ผูเรียนสามารถอานขอความ 
2. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 1,200 
3. ผูเรียนสามารถบอกความหมายของ
คำและขอความที่อาน  

1. อานสะกดคำอักษรนำ...
ทำใหเสียงตางไปได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 

1. สไลดเสียงอาน 
2. ใบงานฟงแลววงคำ 
3. ภาพคูคำอักษรนำ 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและแตง
ประโยค 
3. Mind Map 

1. อานและวิเคราะหเสียง
อักษรนำ 
2. เปรียบเทียบคำมี–ไมมี
อักษรนำ 

9 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

4. มีความกระตือรือรนใน
การทำกิจกรรม 

9 คำที่ประ
วิสรรชนีย
และคำที่ไม
ประ
วิสรรชนีย 

1. ผูเรียนสามารถอานขอความ 
2. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 1,200 
3. ผูเรียนสามารถบอกความหมายของ
คำและขอความที่อาน 
4. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีประ
วิสรรชนียและคำที่ไมประวิสรรชนีย  

1. คำที่ประวิสรรชนียและคำ
ที่ไมประวิสรรชนียได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนใน
การทำกิจกรรม 

1. ใบงานวงคำ 
2. เกมสะกดแบบเร็ว 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและแตง
ประโยค 
3. Mind Map 

1. แยกคำที่ใช–ไมใชประ
วิสรรชนีย 
2. ฝกสะกด–เขียนใหถูกตอง 
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10 คำที่ใช บัน 
บรร รร 

1. ผูเรียนสามารถอานขอความ 
2. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 1,200 
3. ผูเรียนสามารถบอกความหมายของ
คำและขอความที่อาน 
4. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี รร 

1. คำที่ใช บัน บรร รรได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนใน
การทำกิจกรรม 

1. ใบงานเรียงคำ–
ความหมาย 
2. เพลงคำบรร 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและแตง
ประโยค 
3. Mind Map 

1. สะกดคำ บัน/บรร/รร ถูกตอง 
2. เชื่อมโยงคำกับความหมาย 
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11 คำที่มีตัว
การันต 

1. ผูเรียนสามารถอานขอความ 
2. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 1,200 

1. อานสะกดคำที่มีตัว
การันตได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 

1. บัตรคำเสียงการันต 
2. ใบงานตัด-เติม 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและแตง
ประโยค 
3. Mind Map 

1. เกม “หาคำการันตซอน” 
2. ฟงเสียงแลวเติมคำการันต 

9 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

3. ผูเรียนสามารถบอกความหมายของ
คำและขอความที่อาน 
4. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มีตัว
การันต 

3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนใน
การทำกิจกรรม 

12 คำที่
พยัญชนะ
และสระไม
ออกเสียง 

1. ผูเรียนสามารถอานขอความ 
2. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 1,200 
3. ผูเรียนสามารถบอกความหมายของ
คำและขอความที่อาน 
4. ผูเรียนสามารถอานสะกดคำที่มี
พยัญชนะและสระที่ไมออกเสียง 

1. อานสะกดคำที่มีพยัญชนะ
และสระไมออกเสียงได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนใน
การทำกิจกรรม 

1. ใบงานวงพยัญชนะ
เงียบ 
2. คลิปเสียง/วิดีโอ
แนะนำ 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและแตง
ประโยค 
3. Mind Map 

1. วิเคราะหเสียงที่หายไป 
2. แตงเรื่องจากคำเงียบ 
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13 คำที่ใช ฑ ฤ 
 

1. ผูเรียนสามารถบอกความหมายของ
คำและขอความที่อาน 
2. ผูเรียนสามารถอานคำพิเศษ เชน ฑ 
ฤ ได 
3. คัดและเขียนคำที่ใช ฑ ฤ ได 

1. อานสะกดคำที่ใช ฑ ฤ 
ได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนใน
การทำกิจกรรม 

1. สื่อภาพคำไทยยาก 
2. ใบงานเขียนพยางค 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและแตง
ประโยค 
3. Mind Map 

1. เรียนรูคำไทยแท–บาลี 
2. เลนเกม “หาคำไทยยาก” 

9 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

14 คำพอง 1. แยกความหมายคำพอง 
2. เขียน/พูดประโยคจากคำพอง 
3. ผูเรียนสามารถบอกความหมายของ
คำและขอความที่อาน 
4. ผูเรียนสามารถอานคำพอง 

1. อานสะกดคำคำพองได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนใน
การทำกิจกรรม 

1 การดภาพคำพอง 
2. ใบงานสรางประโยค 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและแตง
ประโยค 
3. Mind Map 

1. ฝกเทียบภาพ/ประโยค 
2. เลนคำพองเสียง–รูป 
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15 ชนิดของคำ
...ทำหลาย

หนาที่ 

1. ผูเรียนสามารถอานขอความ 
2. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 1,200 
3. ผูเรียนสามารถบอกความหมายของ
คำและขอความที่อาน 
4. ผูเรียนสามารถเขียนประโยค
พ้ืนฐาน เชน ประโยคบอก
เลา  ประโยคคำถาม  และประโยค
คำสั่ง ไดถูกตองตามชนิดของประโยค 
5. ผูเรียนสามารถใชคำศัพทที่
หลากหลายและเหมาะสมกับบริบทใน
การเขียนประเภทตาง ๆ เชน คำที่
เก่ียวของกับวิชาการและการสื่อสารใน
ระดับที่สูงข้ึนไดอยางถูกตองเหมาะสม
กับสถานการณ 

1. จำแนกคำนาม/กริยา/
วิเศษณได 
2. คัดลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดได 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนใน
การทำกิจกรรม 

1. การดชนิดของคำ 
2. แผนผัง 3 ชอง: คำ–
ภาพ–ประเภท 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและแตง
ประโยค 
3. Mind Map 

1. เลนเกมหมวดคำ 
2. วงลอคำในชีวิตจริง 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

16 การใช
พจนานุกรม 

1. ผูเรียนสามารถอานขอความ 
2. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 1,200 
3. ผูเรียนสามารถบอกความหมายของ
คำและขอความที่อาน 
4. ผูเรียนสามารถใชคำศัพทที่
หลากหลายและเหมาะสมกับบริบทใน
การเขียนประเภทตาง ๆ เชน คำที่
เก่ียวของกับวิชาการและการสื่อสารใน
ระดับที่สูงข้ึนไดอยางถูกตองเหมาะสม
กับสถานการณ 

1. เรียงลำดับ–คนคำได 
2. เขาใจความหมายจาก
พจนานุกรม 
3. เขียนคำที่ใชในชีวิต 
ประจำวันได 
4. มีความกระตือรือรนใน
การทำกิจกรรม 

1. พจนานุกรมเลม/
ออนไลน 
2. ใบงานจับคูคำ–
ความหมาย 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและแตง
ประโยค 
3. Mind Map 

1. แขงคนคำในพจนานุกรม 
2. เติมคำจากคำอธิบาย 
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17 การแตง
ประโยค
เพ่ือการ
สื่อสาร 

1. ผูเรียนสามารถอานขอความ 
2. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 1,200 
3. ผูเรียนสามารถพูดประโยคที่ใชใน
ชีวิตประจำวัน 
4. ผูเรียนสามารถใชคำศัพทที่
หลากหลายและเหมาะสมกับบริบทใน
การเขียนประเภทตาง ๆ เชน คำที่
เก่ียวของกับวิชาการและการสื่อสารใน
ระดับที่สูงข้ึนไดอยางถูกตองเหมาะสม
กับสถานการณ 

1. แตงประโยคจากคำ/ภาพ 
2. เลาเรื่องสั้นจากภาพได 
3. มีความกระตือรือรนใน
การทำกิจกรรม 

1. การด “ใคร–ทำ
อะไร–ที่ไหน” 
2. ภาพสถานการณสั้น 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและแตง
ประโยค 
3. Mind Map 

1. เกมเรียงประโยค 
2. ฝกพูดหนาชั้น 
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ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธ

การเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

18 คำคลอง
จองและคำ

ขวัญ 

1. ผูเรียนสามารถอานคำคลองจองได 
2. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 1,200 
3. ผูเรียนสามารถใชคำศัพทที่
หลากหลายและเหมาะสมกับบริบทใน
การเขียนประเภทตาง ๆ เชน คำที่
เก่ียวของกับวิชาการและการสื่อสารใน
ระดับที่สูงข้ึนไดอยางถูกตองเหมาะสม
กับสถานการณ  

1. แตงคำคลองจองงาย ๆ 
ได 
2. สรางคำขวัญประกอบ
ภาพ 
3. มีความกระตือรือรนใน
การทำกิจกรรม 

1. บทกลอนพ้ืนฐาน 
2. บัตรคำสัมผัส 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและแตง
ประโยค 
3. Mind Map 

1. เลน “เติมคำทายกลอน” 
2. แขงแตงคำขวัญสรางสรรค 
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19 ภาษาไทย
มาตรฐาน
และภาษา

ถิ่น 

1. ผูเรียนสามารถอานคำคลองจองได 
2. ผูเรียนสามารถอานคำพื้นฐานที่ใช
ในชีวิตประจำวัน ไมนอยกวา 1,200 
3. ผูเรียนสามารถใชคำศัพทที่
หลากหลายและเหมาะสมกับบริบทใน
การเขียนประเภทตาง ๆ เชน คำที่
เก่ียวของกับวิชาการและการสื่อสารใน
ระดับที่สูงข้ึนไดอยางถูกตองเหมาะสม
กับสถานการณ 

1. แยกความตางไทยกลาง
ถิ่น 
2. ใชคำทองถิ่นอยางเคารพ 
3. มีความกระตือรือรนใน
การทำกิจกรรม 

1. คลิปเสียงคำถิ่น 
2. แผนภูมิเทียบคำ 

1. การอานออกเสียง 
2. การเขียนคำและแตง
ประโยค 
3. Mind Map 

1. เปรียบเทียบเสียง–คำ 
2. เลาเรื่องภาษาถิ่น 
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รวมเวลา 160 
 
 

 
  



209 
 

 

โครงสรางรายวิชา คณิตศาสตร 3 

ช่ือรายวิชา คณิตศาสตร 3 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 เวลารวม 200 ชั่วโมง 

ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

1 จำนวนนับ
ไมเกิน 
100,000   

1. ผูเรียนสามารถอานและ
เขียน ตัวเลขฮินดูอารบิก 
ตัวเลขไทย และตัวหนังสือ 
แสดงจำนวนนับไมเกิน 
100,000  
2. ผูเรียนสามารถเปรียบเทียบ
และเรียงลำดับจำนวนนับไมเกิน 
100,000 จากสถานการณ
ตางๆ 
3. ผูเรียนสามารถหาคาของตัว
ไมทราบคาในประโยค
สัญลักษณแสดงการบวกและ
ประโยคสัญลักษณแสดงการลบ
ของจำนวนไมเกิน 100,000  
4. ผูเรียนสามารถหาคาของตัว
ไมทราบคาในประโยค
สัญลักษณ แสดงการคูณของ
จำนวน 1 หลักกับจำนวนไม
เกิน 4 หลักและจำนวน 2 หลัก
กับจำนวน 2 หลัก 

1) อานและเขียนตัวเลขฮินดู อารบิก 
ตัวเลขไทยและตัวหนังสือแสดงจำนวน
นับไมเกิน 100,000 และ 0 
2) เปรียบเทียบและเรียงลำดับจำนวน
นับไมเกิน 100,000 และ 0 
3) บอกจำนวนที่หายไปในแบบรูปของ
จำนวนที่เพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทาๆ 
กัน  

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- ชิ้นงาน สมุดเลมเล็กติด
ภาพเรียงลำดับราคาสินคา 
โดยใหนักเรียนทำสมุดเลม
เล็ก ตัดภาพสินคาจาก
นิตยสารหรือใบปลิวตาง ๆ 
จากนั้นนำมาติดเรียงลำดับ
ราคาสินคา อยางนอย 10 
ชนิด 

1.การอานและการเขียน
ตัวเลขฮินดู อารบิก 
ตัวเลขไทย และตัวหนังสือ
แสดงจำนวน 
2.หลัก คาของเลขโดดใน
แตละหลักและการเขียน
ตัวเลขแสดงจำนวนในรูป
กระจาย 
3. การเปรียบเทียบ
และเรียงลำดับจำนวน 
4. รูปแบบของ
จำนวนที่เพ่ิมข้ึนหรือลดลง
ทีละเทา ๆ กัน  

15 

2 การบวกและ
การลบ
จำนวนนับ
ไมเกิน 
100,000 

1) หาผลบวกในประโยคสัญลักษณ
แสดงการบวกของจำนวนนับไมเกิน 
100,000 
2) หาผลลบในประโยคสัญลักษณแสดง
การลบของจำนวนนับไมเกิน 
100,000 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- ชิ้นงาน สรางโจทยปญหา
การบวกและการลบ ที่มี
ผลบวกไมเกิน 100,000 
โดยใหนักเรียนหารูปภาพ
และราคาสินคาจากแผน
รายการสินคา
หางสรรพสินคาตาง ๆ 

1. การหาผลบวก
และผลลบ 
2. การหาคาของตัว
ไมทราบคาในประโยค
สัญลักษณแสดงการบวก
และประโยคสัญลักษณ
การลบ 

20 
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5. ผูเรียนสามารถหาคาของตัว
ไมทราบคาในประโยค
สัญลักษณ แสดงการหารท่ีตัว
ตั้งไมเกิน 4 หลัก ตัวหาร 1 
หลัก 
6. ผูเรียนสามารถหาผลลัพธ
การบวก ลบ คูณ หารระคนของ
จำนวนนับไมเกิน 100,000  
7. ผูเรียนสามารถแสดงวิธีหา
คำตอบของโจทยปญหา 2 
ขั้นตอน ของจำนวนนับไมเกิน 
100,000  
8. ผูเรียนสามารถบอก อาน 
และเขียนเศษสวนแสดงปริมาณ
สิ่งตางๆ และแสดงสิ่งตางๆ 
ตามเศษสวนท่ีกำหนด 
9. ผูเรียนสามารถเปรียบเทียบ
เศษสวนที่ตัวเศษเทากันโดยที่
ตัวเศษนอยกวาหรือเทากับตัว
สวน 
10. ผูเรียนสามารถหาผลบวก
ของเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน
และผลบวกไมเกิน 1 และหาผล

3) หาคาของตัวไมทราบคาในประโยค
สัญลักษณแสดงการบวกและประโยค
สัญลักษณแสดงการลบของจำนวนนับ
ไมเกิน 100,000  
4) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหา
การบวกและโจทยปญหาการลบ 
5) สรางโจทยปญหาการบวกและโจทย
ปญหาการลบ  

จำนวน 3 ชิ้น จากนั้นนำมา
สรางโจทยปญหาการบวก
และการลบ พรอมทั้งแสดง
วิธีหาคำตอบ ลงในกระดาษ 
A4 โดยใหครอบคลุม
ประเด็นที่ครกูำหนด 

3. โจทยปญหาการ
บวกและการลบ และการ
สรางโจทยปญหา    

3  การคณู
จำนวนไม
เกิน 
100,000 

1) หาผลคูณในประโยคสัญลักษณแสดง
การคนูของจำนวน 1 หลัก กับจำนวน
ไมเกิน 4 หลัก และจำนวน 2 หลักกับ
จำนวน 2 หลัก 
2) หาคาของตัวไมทราบคาในประโยค
สัญลักษณแสดงการคูณของจำนวน 1 
หลักกับจำนวนไมเกิน 4 หลักและ
จำนวน 2 หลักกับจำนวน 2 หลัก 
3) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหา
การคณู 
4) สรางโจทยปญหาการคูณ 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- สรางโจทยปญหาการคูณ
จำนวนไมเกิน 100,000 
โดยหารูปภาพและราคา
สินคาจากแผนรายการ
สินคาหางสรรพสินคาตาง ๆ 
จำนวน 3 ชิ้น จากนั้นนำมา
สรางโจทยปญหาการคูณ 
พรอมทั้งแสดงวิธีหาคำตอบ 
ลงในกระดาษ 100 ปอนด 
ขนาด A4 จำนวน 3 ขอ 
โดยใหครอบคลุม 

1. การคูณจำนวน 1 หลัก
กับจำนวนไมเกิน4หลัก 
2. การคูณจำนวน 2 หลัก
กับจำนวน 2 หลัก 
3. การพัฒนาความรูสึก
เชิงจำนวนเก่ียวกับการคูณ 
4.การหาคาของตัวไม
ทราบคาในประโยค
สัญลักษณแสดงการคูณ 
5.โจทยปญหาการคูณและ
การสรางโจทยปญหาการ
คูณ 

17 

4 การหาร 1) หาผลหารและเศษในประโยค
สัญลักษณแสดงการหารท่ีตัวตั้งไมเกิน 4 
หลัก และตัวหาร 1 หลัก 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- แผนภาพความคิด (Mind 
Map) การหารจำนวนท่ีไม
เกิน 100,000 โดยให
นักเรียนสรุปความรูที่เรียน

1.  การหารที่ตัวตั้งไมเกิน
4หลัก ตัวหาร1หลักโดย
การหารยาว 

13 
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ลบของเศษสวนท่ีมีตัวสวน
เทากัน 
11. ผูเรียนสามารถแสดงวิธีหา
คำตอบของโจทยปญหาการ
บวกเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน
และผลบวกไมเกิน 1 และโจทย
ปญหาการลบเศษสวนที่มีตัว
สวนเทากัน 
12. ผูเรียนสามารถระบุจำนวน
ที่หายไปในแบบรูปของจำนวน
ที่เพ่ิมข้ึนหรือลดลงทีละเทาๆ 
กัน  
13. ผูเรียนสามารถแสดงวิธีหา
คำตอบของโจทยปญหาเก่ียวกับ
เงิน 
14. ผูเรียนสามารถแสดงวิธีหา
คำตอบของโจทยปญหาเก่ียวกับ
เวลา และระยะเวลา 
15. ผูเรียนสามารถเลือกใช
เครื่องมือวัดความยาวที่
เหมาะสมวัดและบอกความยาว
ของสิ่งตางๆ เปนเซนติเมตร

2) หาคาของตัวไมทราบคาในประโยค
สัญลักษณแสดงการหารท่ีตัวตั้งไมเกิน 4 
หลัก และตัวหาร 1 หลัก 
3) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหา
การหาร 
4) สรางโจทยปญหาการหาร 

มา พรอมทั้งวาด
ภาพประกอบใหสวยงาม 

2. การหารที่ตัวตั้งไมเกิน4
หลัก ตัวหาร1หลักโดย
การหารสั้น 
3. การหาคาของตัวไม
ทราบคาในประโยค
สัญลักษณแสดงการหาร 
4. โจทยปญหาการหาร
และการสรางโจทยปญหา
การหาร  

5 การบวก ลบ 
คูณ หาร
ระคน 

1) หาผลลัพธการบวก ลบ คูณ หาร
ระคน 
2) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหา 
2 ขั้นตอน 
3) สรางโจทยปญหา 2 ขั้นตอน 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

-ชิ้นงาน การสรางโจทย
ปญหาการบวก ลบ คูณ 
หาร ระคน 

1.การหาผลลัพธการบวก 
ลบ คูณหารระคน 
2.โจทยปญหา 2 ขั้นตอน 
และการสรางโจทยปญหา 
2 ขั้นตอน 

6 

6 เศษสวนและ
การบวก 
การลบ
เศษสวน 

1) บอกเศษสวนท่ีแสดงปริมาณของสิ่ง
ตางๆ และแสดงสิ่งตางๆ ตามเศษสวนที่
กำหนดโดยที่ตัวเศษนอยกวาหรือเทากับ
ตัวสวน 
2) อานและเขียนเศษสวนแสดงปริมาณ
ของสิ่งตางๆ โดยที่ตัวเศษนอยกวาหรือ
เทากับตัวสวน 
3) เปรียบเทียบเศษสวนท่ีตัวสวนเทากัน
โดยที่ตัวเศษนอยกวาหรือเทากับตัวสวน 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดทิัศน 

- ผลงานเรื่อง เศษสวนและ
การบวก ลบเศษสวน ครูให
นักเรียนทำใบกิจกรรมจิก
ซอวเศษสวนสรางสรรค โดย
นำกระดาษจิกซอวที่ครูมอบ
ใหมาตัดเปนชิ้นสวน แลว
ประกอบเปนรูปภาพ 1 
รูปภาพ 

1. การอานและการเขียน
เศษสวนที่ตัวเศษนอยกวา
หรือเทากับตัวสวน 
2. การเปรียบเทียบและ
เรียงลำดับเศษสวนที่ตัว
สวนเทากัน 
3. การเปรียบเทียบและ
เรียงลำดับเศษสวนที่ตัว
เศษเทากัน 
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และมิลลิเมตร เมตรและ
เซนติเมตร 
16. ผูเรียนสามารถ
เปรียบเทยีบความยาวระหวาง
เซนติเมตรกับมิลลิเมตร เมตร
กับเซนติเมตร กิโลเมตรกับ
เมตร จากสถานการณตางๆ 
17.ผูเรียนสามารถ แสดงวิธีหา
คำตอบของโจทยปญหาเก่ียวกับ
ความยาวที่มีหนวยเปน
เซนติเมตรและมิลลิเมตร เมตร
และเซนติเมตร กิโลเมตรและ
เมตร 
18. ผูเรียนสามารถ
เปรียบเทยีบน้ำหนักระหวาง
กิโลกรัมและกรัม เมตริกตันกับ
กิโลกรัม จากสถานการณตางๆ 
19.ผูเรียนสามารถ แสดงวิธีหา
คำตอบของโจทยปญหาเก่ียวกับ
น้ำหนักที่มีหนวยเปนกิโลกรัม
กับกรัม เมตริกตันกับกิโลกรัม 
20. ผูเรียนสามารถแสดงวิธีหา
คำตอบของโจทยปญหาเก่ียวกับ

4) เปรียบเทียบเศษสวนท่ีตัวเศษเทากัน
โดยที่ตัวเศษนอยกวาหรือเทากับตัวสวน 
5) หาผลบวกของเศษสวนที่ตัวสวน
เทากัน โดยที่ผลบวกไมเกิน 1 
6) หาผลลบของเศษสวนที่ตัวสวน
เทากัน 
7) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหา
การบวกเศษสวนที่ตัวสวนเทากันและ
ผลบวกไมเกิน 1 
8) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหา
การลบเศษสวนที่ตัวสวนเทากัน 

4. การบวกและการลบ
เศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน 
5. โจทยปญหาการบวก
และโจทยปญหาการลบ
เศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน 

7 การวัดความ
ยาว 

1) วัดและบอกความยาวของสิ่งตางๆ 
เปนเซนติเมตรและมิลลิเมตร เมตรและ
เซนติเมตร 
2) บอกความยาวของสิ่งตางๆ เปน
กิโลเมตรและเมตร 
3) เลือกใชเครื่องวัดความยาวที่
เหมาะสม 
4) คาดคะเนความยาวเปนเมตรและ
เซนติเมตร 
5) เปรียบเทียบความยาวโดยใช
ความสัมพันธระหวางเซนติเมตรกับ
มิลลิเมตร เมตรกับเซนติเมตร กิโลเมตร
กับเมตร 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- นักสำรวจความยาว  ให
นักเรียนแตละกลุมจัดทำ
สมุดเลมเล็กเพ่ือบันทึก
ความยาวของสิ่งของจาก
การสำรวจสิ่งตาง ๆ ภายใน
โรงเรียน โดยใชเครื่องมือที่
ครูเตรียมใหไดอยาง
เหมาะสม จากนั้นระบายสี
ชิ้นงานใหสวยงาม 

1. การวัดความยาวเปน
เซนติเมตรและมิลลิเมตร 
เมตรและเซนติเมตร 
กิโลเมตรและเมตร 
2. การเลือกเครื่องวัด
ความยาวที่เหมาะสม 
3. การคาดคะเนความยาว
เปนเมตรและเปน
เซนติเมตร 
4. ความสัมพันธระหวาง
หนวยความยาว 
5. การเปรียบเทียบความ
ยาว 

12 
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ปริมาตรและความจุที่มีหนวย
เปนลิตรและมิลลิลิตร  
21. ผูเรียนสามารถระบุรูป
เรขาคณิตสองมิติท่ีมีแกน
สมมาตรและจำนวนแกน
สมมาตร 
22.ผูเรียนสามารถ เขียน
แผนภูมิรูปภาพ และใชขอมูล
จากแผนภูมิรูปภาพในการหา
คำตอบของโจทยปญหา 
23. ผูเรียนสามารถเขียนตาราง
ทางเดียวจากขอมูลที่เปน
จำนวนนับ และใชขอมูลจาก
ตารางทางเดียวในการหา
คำตอบของโจทยปญหา  

6) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหา
เก่ียวกับความยาว 

6.การบวกและการลบ
เก่ียวกับความยาว 
7. การคณูและการหาร
เก่ียวกับความยาว 
8.โจทยปญหาเก่ียวกับ
ความยาว 

8 การวัด
น้ำหนัก 

1) วัดและบอกน้ำหนักเปนกิโลกรัมและ
ขีด กิโลกรัมและกรัม 
2) เลือกใชเครื่องชั่งที่เหมาะสม 
3) คาดคะเนน้ำหนักเปนกิโลกรัมและ
เปนขีด 
4) เปรียบเทียบน้ำหนักโดยใช
ความสัมพันธระหวางกิโลกรัมกับกรัม 
เมตริกตันกับกิโลกรัม 
5) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหา
เก่ียวกับน้ำหนัก 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

-นักสำรวจน้ำหนัก: ครูให
นักเรียนทำสมุดเลมเล็ก เพ่ือ
ใชสำหรับบันทึกการสำรวจ
น้ำหนักของสิ่งตาง ๆ 
ภายในโรงเรียน 

1. การวัดน้ำหนักเปน
กิโลกรัมและขีด กิโลกรัม
และกรัม 
2 .การเลือกเครื่องชั่งที่
เหมาะสม 
3. การคาดคะเนน้ำหนัก
เปนกิโลกรัมและเปนขีด 
4. ความสัมพันธระหวาง
หนวยน้ำหนัก 
5. การเปรียบเทียบ
น้ำหนัก 
6.การบวกและการลบ
เก่ียวกับน้ำหนัก 
7. การคูณและการหาร
เก่ียวกับน้ำหนัก 
8.โจทยปญหาเก่ียวกับ
น้ำหนัก  

12 
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9 ปริมาตร
และความจุ 

1) วัดและบอกปริมาตรและความจุเปน
ลิตรและมิลลิลิตร 
2) เลือกใชเครื่องตวงที่เหมาะสม 
3) คาดคะเนปริมาตรและความจุเปน
ลิตร 
4) เปรียบเทียบปริมาตรและความจุโดย
ใชความสัมพันธระหวางลิตรกับมิลลิลิตร 
5) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหา
เก่ียวกับปริมาตรและความจุที่มีหนวย
เปนลิตรและมิลลิลิตร 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- ชิ้นงาน การสรางโจทย
ปญหาปริมาตรและความจุ 

1. การวัดปริมาตรและ
ความจุเปนลิตรและ
มิลลิลิตร 
2 .การเลือกเครื่องตวงท่ี
เหมาะสม 
3. การคาดคะเนปริมาตร
และความจุเปนลิตร 
4. ความสัมพันธระหวาง
หนวยปริมาตร 
5. การเปรียบเทียบ
ปริมาตรและความจุ 
6.การบวกและการลบ
เก่ียวกับปริมาตรและ
ความจุ 
7. .การคูณและการหาร
เก่ียวกับปริมาตรและ
ความจุ 
8.โจทยปญหาเก่ียวกับ
ปริมาตรและความจุ  

14 

10 เวลา 1) บอกเวลาเปนนาิกาและนาที 
2) อานและเขียนบอกเวลาที่มีมหัพภาค 
(.) หรือทวิภาค (:) 
3) เปรียบเทียบระยะเวลา 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- ชิ้นงาน การสรางบันทึก
กิจกรรมของตนเองเปน
ระยะเวลา 1 วัน 

1. การบอกเวลาเปน
นาิกาและนาที 
2. การอานและการเขียน
บอกเวลาที่มีมหัพภาค(,)
หรือทวิภาค(:) 

19 
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4) อานและเขียนบันทึกกิจกรรมที่ระบุ
เวลา 
5) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหา
เก่ียวกับเวลาและระยะเวลา 

3. การบอกระยะเวลาเปน
ชั่วโมงและนาที 
4. การเปรียบเทียบ
ระยะเวลา 
5. โจทยปญหาเก่ียวกับ
เวลาและระยะเวลา 
6.การอานและการเขียน
บันทึกกิจกรรมที่ระบุเวลา  

11 เงิน 1) บอกจำนวนเงินเปนบาทและสตางค 
2) เขียนแสดงจำนวนเงินแบบใชจุด 
3) เปรียบเทียบจำนวนเงิน 
4) แลกเงิน 
5) แสดงวิธีหาคำตอบของโจทยปญหา
เก่ียวกับเงิน 
6) อานและเขียนบันทึกรายรับรายจาย 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- การบันทึกรายรับรายจาย 
1 สัปดาห 

1. การบอกจำนวนเงิน
และเขียนแสดงจำนวนเงิน
แบบใชจุด 
2. การเปรียบเทียบ
จำนวนเงิน 
3. การแลกเงิน 
4. การบวกและการลบ
จำนวนเงิน 
5.การคูณและการหาร
จำนวนเงิน 
6.โจทยปญหาเก่ียวกับเงนิ 
7.การอานและการเขียน
บันทึกรายรับรายจาย 

17 
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12 รูป
เรขาคณิต
สองมิติ 

1) ระบุรูปเรขาคณิตสองมิติที่มีแกน
สมมาตรและจำนวนแกนสมมาตร 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

-การดอวยพร
สรางสรรค  ใหนักเรียนแต
ละกลุมสรางการดอวยพรวัน
สำคัญ กลุมละ 1 แผน ซึ่ง
เปนการดอวยพรท่ีพับได 
โดยใชความรู เรื่อง รูป
สมมาตร และมีลวดลายที่
สรางจากรูปเรขาคณิต 
จากนั้นระบายสีใหสวยงาม 

1.รูปที่มีแกนสมมาตร 
2.การประยุกตใชรูปที่มี
แกนสมมาตร  

3 

13 แผนภูมิ
รูปภาพ การ
เก็บรวบรวม
ขอมูลและ
การนำเสนอ
ขอมูล 

1) เก็บรวบรวมขอมูลและจำแนกขอมูล 
2) อานและเขียนแผนภูมิรูปภาพ 
3) ใชขอมูลจากแผนภูมิรูปภาพในการ
หาคำตอบของโจทยปญหา 
4) อานและเขียนตารางทางเดียวจาก
ขอมูลที่เปนจำนวนนับ 
5) ใชขอมูลจากตารางทางเดียวในการ
หาคำตอบของโจทยปญหา 

- หนังสือเรียน 
- แบบฝกหัด 
- สื่อวีดิทัศน 

- การสรางแผนภูมิรูปภาพ
และตารางทางเดียว 
เก่ียวกับสิ่งที่พบเห็นในชีวิต
จริง 

1.การเก็บรวบรวมขอมูล
และจำแนกขอมูล 
2.การอานและการเขียน
แผนภูมิรูปภาพ 
3.การอานและการเขียน
ตารางทางเดียว 

11 

รวมเวลา 200 
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โครงสรางรายวิชา ภาษาอังกฤษ 3 

ช่ือรายวิชา อังกฤษ 3 ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 เวลารวม 80 ชั่วโมง 
 

ที ่ ชื่อเรื่อง 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธการ

เรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 

การจัดการเรียนรู 
เวลา 
(ชม.) 

1 Yes, I Can! 1. ผูเรยีนรูจักพยัญชนะและสระในภาษาอังกฤษ 
2. ผูเรยีนสามารถสะกดคำศัพทงาย ๆ ถูกตอง 

ตามหลักการอาน 
3. ผูเรยีนสามารถอานออกเสียงคำศพัท งาย ๆ 

ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 
4. ผูเรยีนสามารถอานคำพ้ืนฐานที่ใชใน

ชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท 
อยางนอย 350 คำ 

5. ผูเรยีนสามารถอานภาพ สัญลักษณ แผนภมูิ 
แผนภาพ และแผนผังที่พบเห็น 

6. ผูเรยีนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษดวย
ประโยคงาย ๆ ที่ใชในชีวิตประจำวันดวยความ
กลาแสดงออก พรอมท้ังแสดงมารยาทที่
เหมาะสมในสังคม 

1. อานคำศัพทและประโยคเก่ียวกับ
ความสามารถในการปฏิบัติกิจกรรมของ
บุคคลไดถูกตอง (P) 
2. ใชประโยคถาม-ตอบเพื่อขอและให
ขอมูลเกี่ยวกับความสามารถในการปฏิบัติ
กิจกรรมของบุคคลไดถูกตอง (P) 
3. บอกสถานการณการใชภาษาและ
ความหมายของคำศัพท รูปประโยค
เก่ียวกับความสามารถในการปฏิบัติ
กิจกรรมของบุคคลไดถูกตอง (K) 
4. มีเจตคติที่ดตีอการเรียนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- เกมภาพปริศนา 
- Power Point 
Unit 1 Yes, I 
can 
- คลิปวิดิโอ I can 
… (คำศัพท, 
ประโยค) 
- แถบประโยค 

 

- การอานออกเสียง 
- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบงาน 
- Mind-mapping 

 

- ใชเกม 
- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียงและ

สนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- ฝกแตงประโยคจาก

คำศัพท 

7 

2 It’s 
Lunchtime! 

1. ผูเรยีนรูจักพยัญชนะและสระในภาษาอังกฤษ 
2. ผูเรยีนสามารถอานออกเสียงคำศพัท งาย ๆ 

ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 
3. ผูเรยีนสามารถอานคำพ้ืนฐานที่ใชใน

ชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท 
อยางนอย 350 คำ 

4. ผูเรยีนสามารถอานภาพ สัญลักษณ แผนภมูิ 
แผนภาพ และแผนผังที่พบเห็น 

1. อานคำศัพทและประโยคเก่ียวกับเวลา
และอาหารไดถูกตอง (P) 
2. ใชประโยคถาม-ตอบเพื่อขอและให
ขอมูลเกี่ยวกับเวลาและอาหารไดถูกตอง 
(P) 
3. บอกความหมายของคำศัพท รปู
ประโยคเก่ียวกับการบอกและการถาม-
ตอบเวลาและอาหารไดถูกตอง (K) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- เกมภาพปริศนา 
- Power Point 
Unit 2 It’s 
Lunch Time! 
- เพลง I Like 
Food 

- การอานออกเสียง 
- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบงาน 
- Mind-mapping 
- ทำแซนวิช 

 

- ใชเกม 
- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียงและ

สนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 

7 
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5. ผูเรยีนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษดวย
ประโยคงาย ๆ ที่ใชในชีวิตประจำวันดวยความ
กลาแสดงออก พรอมท้ังแสดงมารยาทที่
เหมาะสมในสังคม 

4. มีเจตคติที่ดตีอการเรียนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- แถบประโยค 

 
- ฝกแตงประโยคจาก

คำศัพท 

3 What Are 
You 

Wearing? 
 

1. ผูเรยีนสามารถสะกดคำศัพทงาย ๆ ถูกตอง 
ตามหลักการอาน 

2. ผูเรยีนสามารถอานออกเสียงคำศพัท งาย ๆ 
ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 

3. ผูเรยีนสามารถอานคำพ้ืนฐานที่ใชใน
ชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท 
อยางนอย 350 คำ 

4. ผูเรยีนสามารถอานเรื่องราว อยางสรางสรรค 
ดวยคำศัพทงาย  

1. อานคำศัพท ประโยคเก่ียวกับเสื้อผา
เครื่องแตงกาย และบอกความหมายได
ถูกตอง (P) 
2. ใชประโยคถาม-ตอบ และบอกเกี่ยวกับ
เสื้อผาเครื่องแตงกายไดถูกตอง (P) 
3. บอกคำศัพทและรูปประโยคเก่ียวกับ
เสื้อผาเครื่องแตงกายไดถูกตองตาม
ความหมาย (K) 
4. มีเจตคติที่ดตีอการเรียนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- เกมภาพปริศนา 
- Power Point 
Unit 3 What 
are you 
wearing? 
- เพลง I wear a 
shirt 
- แถบประโยค 

 

- การอานออกเสียง 
- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบงาน 
- Mind-mapping 
- ตุกตากระดาษ 

 

- ใชเกมตุกตากระดาษ 
- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียงและ

สนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- ฝกแตงประโยคจาก

คำศัพท 

7 

4 My Pets 1. ผูเรยีนรูจักพยัญชนะและสระในภาษาอังกฤษ 
2. ผูเรยีนสามารถสะกดคำศัพทงาย ๆ ถูกตอง 

ตามหลักการอาน 
3. ผูเรยีนสามารถอานออกเสียงคำศพัท งาย ๆ 

ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 
4. ผูเรยีนสามารถอานคำพ้ืนฐานที่ใชใน

ชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท 
อยางนอย 350 คำ 

5. ผูเรยีนสามารถอานภาพ สัญลักษณ แผนภมูิ 
แผนภาพ และแผนผังที่พบเห็น 

6. ผูเรยีนสามารถอานเรื่องราว อยางสรางสรรค 
ดวยคำศัพทงาย  

1. อานคำศัพท ประโยคเก่ียวกับสตัวเลี้ยง
และบอกความหมายไดถูกตอง (P) 
2. ใชประโยคถาม-ตอบและบอกเก่ียวกับ
สัตวเลี้ยงไดถูกตอง (P) 
3. บอกคำศัพทและรูปประโยคเก่ียวกับ
สัตวเลี้ยงไดถูกตองตามความหมาย (K) 
4. มีเจตคติที่ดตีอการเรียนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- เกมภาพปริศนา 
- Power Point 
Unit 4 My Pets 
- เพลง My Pets 
- แถบประโยค 
- เกม Bingo 

 

- การอานออกเสียง 
- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบงาน 
- Mind-mapping 

 

- ใชเกม Bingo 
- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียงและ

สนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- ฝกแตงประโยคจาก

คำศัพท 

6 
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5 Are You 
OK? 

1. ผูเรยีนสามารถอานออกเสียงคำศพัท งาย ๆ 
ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 

2. ผูเรยีนสามารถอานภาพ สัญลักษณ แผนภมูิ 
แผนภาพ และแผนผังที่พบเห็น 

3. ผูเรยีนสามารถอานเรื่องราว อยางสรางสรรค 
ดวยคำศัพทงาย  

4. ผูเรยีนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษดวย
ประโยคงาย ๆ ที่ใชในชีวิตประจำวันดวยความ
กลาแสดงออก พรอมท้ังแสดงมารยาทที่
เหมาะสมในสังคม 

1. อานคำศัพท ประโยคบอกความรูสึก
เก่ียวกับโรคภัยไขเจ็บและบอกความหมาย
ไดถูกตอง (P) 
2. ใชประโยคถาม-ตอบและบอก
ความรูสึกเก่ียวกับโรคภัยไขเจบ็ไดถูกตอง 
(P) 
3. บอกคำศัพทและรูปประโยคบอก
ความรูสึกเก่ียวกับโรคภัยไขเจบ็ไดถูกตอง
ตามความหมาย (K) 
4. มีเจตคติที่ดตีอการเรียนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- เกมภาพปริศนา 
- Power Point 
Unit 5 Are you 
ok? 
- เพลง I am sick 
- แถบประโยค 

 

- การอานออกเสียง 
- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบงาน 
- Mind-mapping 

 

- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียงและ

สนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- ฝกแตงประโยคจาก

คำศัพท 

6 

6 After 
School 

1. ผูเรยีนสามารถอานออกเสียงคำศพัท งาย ๆ 
ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 

2. ผูเรยีนสามารถอานคำพ้ืนฐานที่ใชใน
ชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท 
อยางนอย 350 คำ 

3. ผูเรยีนสามารถอานเรื่องราว อยางสรางสรรค 
ดวยคำศัพทงาย  

4. ผูเรยีนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษดวย
ประโยคงาย ๆ ที่ใชในชีวิตประจำวันดวยความ
กลาแสดงออก พรอมท้ังแสดงมารยาทที่
เหมาะสมในสังคม 

1. อานคำศัพทและประโยคเก่ียวกับ
กิจกรรมหลังเลิกเรยีน และบอก
ความหมายไดถูกตอง (P) 
2. ใชประโยคถาม-ตอบและบอกเก่ียวกับ
กิจกรรมหลังเลิกเรยีนไดถูกตอง (P) 
3. บอกคำศัพทและรูปประโยคเก่ียวกับ
กิจกรรมหลังเลิกเรยีนไดถูกตองตาม
ความหมาย (K) 
4. มีเจตคติที่ดตีอการเรียนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- เกมภาพปริศนา 
- Power Point 
Unit 6 After 
School 
- แถบประโยค 
- สื่อกลองโยนอาน
ประโยค 

 

- การอานออกเสียง 
- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบงาน 
- Mind-mapping 

 

- ใชเกมโยนกลอง 
- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียงและ

สนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- ฝกแตงประโยคจาก

คำศัพท 

7 

7 My Family 1. ผูเรยีนรูจักพยัญชนะและสระในภาษาอังกฤษ 
2. ผูเรยีนสามารถสะกดคำศัพทงาย ๆ ถูกตอง 

ตามหลักการอาน 
3. ผูเรยีนสามารถอานออกเสียงคำศพัท งาย ๆ 

ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 

1. อานคำศัพทและประโยคเก่ียวกับ
สมาชิกในครอบครัวและบอกความหมาย
ไดถูกตอง (P) 
2. ใชประโยคถาม-ตอบและบอกเก่ียวกับ
สมาชิกในครอบครัวไดถูกตอง (P) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point 
Unit 7 My 
Family 

- การอานออกเสียง 
- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบงาน 
- Mind-mapping 

- ใชเกมแปะภาพ My 
House 

- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียงและ

สนทนา 

6 
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4. ผูเรยีนสามารถอานคำพ้ืนฐานที่ใชใน
ชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท 
อยางนอย 350 คำ 

5. ผูเรยีนสามารถอานภาพ สัญลักษณ แผนภมูิ 
แผนภาพ และแผนผังที่พบเห็น 

3. บอกคำศัพทและรูปประโยคเก่ียวกับ
สมาชิกในครอบครัวไดถูกตองตาม
ความหมาย (K) 
4. มีเจตคติที่ดตีอการเรียนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- เพลง This is 
my great family 
- แถบประโยค 
- กระดานแปะภาพ
Family Tree 
 
 

 

- ชิ้นงาน My family 
tree 

 

- หาคำศัพทจาก 
dictionary 

- ฝกแตงประโยคจาก 
Family Tree 

8 Around 
Town 

1. ผูเรยีนสามารถสะกดคำศัพทงาย ๆ ถูกตอง 
ตามหลักการอาน 

2. ผูเรยีนสามารถอานออกเสียงคำศพัท งาย ๆ 
ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 

3. ผูเรยีนสามารถอานภาพ สัญลักษณ แผนภมูิ 
แผนภาพ และแผนผังที่พบเห็น 

4. ผูเรยีนสามารถอานเรื่องราว อยางสรางสรรค 
ดวยคำศัพทงาย  

5. ผูเรยีนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษดวย
ประโยคงาย ๆ ที่ใชในชีวิตประจำวันดวยความ
กลาแสดงออก พรอมท้ังแสดงมารยาทที่
เหมาะสมในสังคม 

1. อานคำศัพทและประโยคเก่ียวกับ
สถานที่และการบอกตำแหนงและบอก
ความหมายไดถูกตอง (P) 
2. ใชประโยคถาม-ตอบและบอกเก่ียวกับ
สถานที่และการบอกตำแหนงไดถกูตอง 
(P) 
3. บอกคำศัพทและรูปประโยคเก่ียวกับ
สถานที่และการบอกตำแหนงไดถกูตอง
ตามความหมาย (K) 
4. มีเจตคติที่ดตีอการเรียนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point 
Unit 8 Around 
Town 
- เพลง My Town 
- แถบประโยค 
- กระดานแปะภาพ
My Town 
 
 

 

- การอานออกเสียง 
- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบงาน 
- Mind-mapping 

 

- ใชเกมแปะภาพ My 
Town 

- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียงและ

สนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- ฝกแตงประโยค 

7 

9 All Year 
Round 

1. ผูเรยีนรูจักพยัญชนะและสระในภาษาอังกฤษ 
2. ผูเรยีนสามารถสะกดคำศัพทงาย ๆ ถูกตอง 

ตามหลักการอาน 
3. ผูเรยีนสามารถอานออกเสียงคำศพัท งาย ๆ 

ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 
4. ผูเรยีนสามารถอานภาพ สัญลักษณ แผนภมูิ 

แผนภาพ และแผนผังที่พบเห็น 

1. อานคำศัพทและประโยคเก่ียวกับ
ฤดูกาลและสภาพอากาศและบอก
ความหมายไดถูกตอง (P) 
2. ใชประโยคถาม-ตอบและบอกเก่ียวกับ
ฤดูกาลและสภาพอากาศไดถูกตอง (P) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point 
Unit 9 All year 
round 
- เพลง Seasons 
and Weathers 

- การอานออกเสียง 
- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบงาน 
- Mind-mapping 

 

- ใชบอรดเกม Seasons 
and Weathers 

- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียงและ

สนทนา 

7 
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5. ผูเรยีนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษดวย
ประโยคงาย ๆ ที่ใชในชีวิตประจำวันดวยความ
กลาแสดงออก พรอมท้ังแสดงมารยาทที่
เหมาะสมในสังคม 

3. บอกคำศัพทและรูปประโยคเก่ียวกับ
ฤดูกาลและสภาพอากาศไดถูกตองตาม
ความหมาย (K) 
4. มีเจตคติที่ดตีอการเรียนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- แถบประโยค 
- กระดานแปะภาพ 
Seasons and 
Weathers 
- บอรดเกม 
Seasons and 
Weathers 
 
 

 

- หาคำศัพทจาก 
dictionary 

- ฝกแตงประโยคจาก
คำศัพท 

10 Job and 
Wanted 

1. ผูเรยีนสามารถอานออกเสียงคำศพัท งาย ๆ 
ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 

2. ผูเรยีนสามารถอานคำพ้ืนฐานที่ใชใน
ชีวิตประจำวัน ภาษาอังกฤษ ในวงคำศัพท 
อยางนอย 350 คำ 

3. ผูเรยีนสามารถอานเรื่องราว อยางสรางสรรค 
ดวยคำศัพทงาย  

4. ผูเรยีนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษดวย
ประโยคงาย ๆ ที่ใชในชีวิตประจำวันดวยความ
กลาแสดงออก พรอมท้ังแสดงมารยาทที่
เหมาะสมในสังคม 

1. อานคำศัพทและประโยคเก่ียวกับอาชีพ
และบอกความหมายไดถูกตอง (P) 
2. ใชประโยคถาม-ตอบและบอกเก่ียวกับ
อาชีพไดถูกตอง (P) 
3. บอกคำศัพทและรูปประโยคเก่ียวกับ
อาชีพไดถูกตองตามความหมาย (K) 
4. มีเจตคติที่ดตีอการเรียนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point 
Unit 10 Jobs 
and Wanted 
- เพลง My jobs 
- แถบประโยค 
- กระดานแปะภาพ 
จับคูคำศัพท 
 

 

- การอานออกเสียง 
- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบงาน 
- Mind-mapping 

- ใชบอรดเกม Seasons 
and Weathers 

- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียงและ

สนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- ฝกแตงประโยคจาก

คำศัพท 

6 

11 My Free 
Time 

1. ผูเรยีนรูจักพยัญชนะและสระในภาษาอังกฤษ 
2. ผูเรยีนสามารถสะกดคำศัพทงาย ๆ ถูกตอง 

ตามหลักการอาน 
3. ผูเรยีนสามารถอานออกเสียงคำศพัท งาย ๆ 

ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 

1. อานคำศัพทและประโยคเก่ียวกับ
กิจกรรมในเวลาวางและบอกความหมาย
ไดถูกตอง (P) 
2. ใชประโยคถาม-ตอบและบอกเก่ียวกับ
กิจกรรมในเวลาวางไดถูกตอง (P) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point 
Unit 11 My 
Free Time 

- การอานออกเสียง 
- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบงาน 
- Mind-mapping 

- ใชบอรดเกม อักษรไขวMy 
Free Time 

- ใชเกมภาพปริศนา 
- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียงและ

สนทนา 

7 
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4. ผูเรยีนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษดวย
ประโยคงาย ๆ ที่ใชในชีวิตประจำวันดวยความ
กลาแสดงออก พรอมท้ังแสดงมารยาทที่
เหมาะสมในสังคม 

3. บอกคำศัพทและรูปประโยคเก่ียวกับ
กิจกรรมในเวลาวางไดถูกตองตาม
ความหมาย (K) 
4. มีเจตคติที่ดตีอการเรียนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- เพลง In My 
Free Time 
- แถบประโยค 
- กระดานแปะภาพ 
จับคูคำศัพท 
- บอรดเกมอักษร
ไขว 
 
 

 

 - หาคำศัพทจาก 
dictionary 

- ฝกแตงประโยคจาก
คำศัพท 

12 Festivals 1. ผูเรยีนสามารถอานออกเสียงคำศพัท งาย ๆ 
ตามหลักการอาน และบอกความหมาย 

2. ผูเรยีนสามารถอานภาพ สัญลักษณ แผนภมูิ 
แผนภาพ และแผนผังที่พบเห็น 

3. ผูเรยีนสามารถอานเรื่องราว อยางสรางสรรค 
ดวยคำศัพทงาย  

4. ผูเรยีนสามารถสนทนาภาษาอังกฤษดวย
ประโยคงาย ๆ ที่ใชในชีวิตประจำวันดวยความ
กลาแสดงออก พรอมท้ังแสดงมารยาทที่
เหมาะสมในสังคม 

1. อานคำศัพทและประโยคเก่ียวกับ
เทศกาลและวันสำคัญตางๆและบอก
ความหมายไดถูกตอง (P) 
2. ใชประโยคถาม-ตอบและบอกเก่ียวกับ
เทศกาลและวันสำคัญตางๆไดถูกตอง (P) 
3. บอกคำศัพทและรูปประโยคเก่ียวกับ
เทศกาลและวันสำคัญตางๆไดถูกตองตาม
ความหมาย (K) 
4. มีเจตคติที่ดตีอการเรียนและการใช
ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร (A) 

- บัตรภาพ 
- บัตรคำศัพท 
- Power Point 
Unit 12 
Festivals 
- เขารวมกิจกรรม
ในเทศกาลตางๆ 
 

 

- การอานออกเสียง 
- การสนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- แบบฝกหัด/ใบงาน 
- Mind-mapping 
- การดอวยพร 

 

- ใชเกมแปะภาพ My 
House 

- จับคูสนทนา 
- สุมช่ืออานออกเสียงและ

สนทนา 
- หาคำศัพทจาก 

dictionary 
- ฝกพูดประโยคอวยพร

งายๆ 

7 

รวมเวลา 80 
 
 
 
 
 
 
 



223 
 

 

โครงสรางรายวิชา ภาษาจีน 3 

ช่ือรายวิชา ภาษาจีน 3 ชั้นประถมศึกษาปที่ 32 เวลารวม 80 ช่ัวโมง 

ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธการ

เรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 

ภาระงาน/
ช้ินงาน  

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

1 描述 
การบอก
ลักษณะ 

1.ผูเรียนสามารถอานพยัญชนะ สระ และ
วรรณยุกต พินอินไดถูกตองตามหลักการ
ออกเสียงไดอยางคลองแคลว 
2.ผูเรียนสามารถอานสะกดพินอิน และ
เขาใจความหมายของคำศัพท ขอความที่
อานได 
3.ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพ สัญลักษณ 

๑.ผูเรียนอานออกเสียงพยัญชนะ
ไดถูกตอง 
๒.ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
คำศัพทไดอยางถูกตอง 
๓.ผูเรียนสามารถบอก
ความหมายคำศัพทเก่ียวกับ
ลักษณะได 

๑.บัตรคำศัพท 
๒.หนังสือสัมผัส
ภาษาจีน  

๑.การอานออก
เสียง 
๒.ใบงาน
กิจกรรม  

๑.อานออกเสียงพยัญชนะ 
๒.ผูเรียนฟงเสียงแลวเลือก
พยัญชนะที่ไดยินใหถูกตอง 
๓.อานออกเสียงคำศัพท 
๔.แปลความหมายของ
คำศัพท 
๕.จับคูคำศัพทและ
ความหมาย 

๑๐ 

2 我的手

很小 
มือของฉันเล็ก

มาก 

๑.ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของประโยค บทสนทนาที่อาน 
๒.ผูเรียนสามารถพูดสื่อสารและสนทนา
สั้นๆไดอยางเหมาะสม 
๓. ผูเรียนมีวินัยในการอาน และการเขียน
ภาษาจีน 
๔. ผูเรียนสามารถเขียนสนทนา หรือ
ประโยคสั้นๆ จากความคดิหรือภาพตาม
โครงสรางพ้ืนฐานไดอยางเหมาะสม 
๕.ผูเรียนสามารถเขียนประโยคท่ีมีความ
ซับซอนขึ้น เชนประโยคท่ีมีคำเชื่อมหรือ
รายละเอียดเพิ่มเติม 

๑. ผูเรียนอานประโยคได 
๒.ผูเรียนบอกความหมายของ
ประโยคไดอยางถูกตอง 
๓.ผูเรียนสามรถเขียนประโยคได
ถูกตองตามโครงสราง 
 
  

๑.หนังสือสัมผัส
ภาษาจีน  

๑.การอาน และ
เขียนประโยค
บอก 
๒.ลัษณะบุคคล 

๑.ผูเรียนอานประโยคภาษาจีน 
๒.ผูเรียนสามารถแปล
ความหมายของประโยคได 
๓.เขียนบอกบอกลักษณะตาม
ภาพเปนภาษาจีน 
๔.ตอบคำถามเก่ียวกับลักษณะ  

๑๐ 



224 
 

 

3 称赞 

การชมเชย 

1.ผูเรียนสามารถอานพยัญชนะ สระ และ
วรรณยุกต พินอินไดถูกตองตามหลักการ
ออกเสียงไดอยางคลองแคลว 
2.ผูเรียนสามารถอานสะกดพินอิน และ
เขาใจความหมายของคำศัพท ขอความที่
อานได 
3.ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพ สัญลักษณ 

๑.ผูเรียนอานออกเสียง
พยัญชนะ พินอนิได 
๒.ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
คำศัพทการชมเชยได 
๓.ผูเรียนสามารถบอก
ความหมายของคำศัพทได 
๔.ผูนเรียนมีวินัยในการเรียน
ภาษาจีน  

๑.บัตรคำศัพท 
๒.หนังสือสัมผัส
ภาษาจีน  

๑.การอาน
คำศัพท  

๑.ผูเรียนอานออกเสียง
พยัญชนะ 
๒.ผูเรียนฟงเสียงแลวเลือก
พยัญชนะที่ไดยินใหถูกตอง 
๓.อานคำศัพทและแปล
ความหมาย 
๔.ใหนักเรียนเขียนคำศัพท
เก่ียวกับคำชมใหตรงกับ
ความหมาย  

๑๐ 

4 他们真
棒 

พวกเขายอด
เยี่ยมมาก 

๑.ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของประโยค บทสนทนาที่อาน 
๒.ผูเรียนสามารถพูดสื่อสารและสนทนา
สั้นๆไดอยางเหมาะสม 
๓. ผูเรียนสามารถเขียนสนทนา หรือ
ประโยคสั้นๆ จากความคดิหรือภาพตาม
โครงสรางพ้ืนฐานไดอยางเหมาะสม 
๔.ผูเรียนสามารถเขียนประโยคท่ีมีความ
ซับซอนขึ้น เชนประโยคท่ีมีคำเชื่อมหรือ
รายละเอียดเพิ่มเติม 

๑. ผูเรียนสามารถอานประโยคได 
๒.ผูเรียนบอกความหมายของ
ประโยคไดอยางถูกตอง 
๓.ผูเรียนสามารถแตงประโยค
ภาษาจีนจากภาพได  

๑. หนังสือ
สัมผัสภาษาจีน 
๒. สื่อออนไลน
เกมเรียง
ประโยค  

๑.การอาน
ประโยค 
๒.การเขียน
ประโยค 

๓.กิจกรรม 称

赞 

๑.อานประโยคภาษาจีนพรอม
แปลความหมายของประโยค 
๒.ฝกแตงประโยคตาม

โครงสราง ....的......很....... 
๓.เขียนประโยคภาษาจีนพรอม
วาดภาพประกอบ 
๔.นำเสนอผลงาน 

๑๐ 

5 日期 
วันที่ 

1.ผูเรียนสามารถอานพยัญชนะ สระ และ
วรรณยุกต พินอินไดถูกตองตามหลักการ
ออกเสียงไดอยางคลองแคลว 

๑.ผูเรียนอานออกเสียง
พยัญชนะ พินอนิได 
๒.ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
คำศัพทเกี่ยวกับวันที่ได 

๑.บัตรคำศัพท 
๒.หนังสือสัมผัส
ภาษาจีน  

๑.การอานออก
เสียง 
๒.การเขียน
คำศัพท 

๑.ใหผูเรียนอานออกเสียงพิน
อิน ตามหลักการออกเสียง 
๒.ผูเรียนฟงเสียงแลวเลือก
พยัญชนะที่ไดยินใหถูกตอง 

๑๐ 
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2.ผูเรียนสามารถอานสะกดพินอิน และ
เขาใจความหมายของคำศัพท ขอความที่
อานได  

๓.ผูเรียนสามารถบอก
ความหมายของคำศัพทได  

๓.อานคำศัพทและแปล
ความหมายได 
๔.ทำกิจกรรมใบงาน เลือก
คำศัพทใหตรงกับความหมาย 

6 今天五

月八号 
วันนี้วินที่8 
พฤษภาคม 

๑.ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของประโยค บทสนทนาที่อาน 
๒.ผูเรียนสามารถพูดสื่อสารและสนทนา
สั้นๆไดอยางเหมาะสม 
๓. ผูเรียนมีวินัยในการอาน และการเขียน
ภาษาจีน 
๔. ผูเรียนสามารถเขียนสนทนา หรือ
ประโยคสั้นๆ จากความคดิหรือภาพตาม
โครงสรางพ้ืนฐานไดอยางเหมาะสม 

๑.ผูเรียนอานประโยคภาษาจีน
เก่ียวกับวันที่ได 
๒.ผูเรียนสามารถบอก
ความหมายของประโยคได 
๓.ผูเรียนสามารถเขียนประโยค
วันที่เปนภาษาจีนได 

๑.หนังสือสัมผัส
ภาษาจีน 

๒.สื่อ 今天

几月几号  

๑.การอาน
ประโยค 
๒.การเขียน
ประโยค 
๓.การตอบ
คำถาม 

๑.อานประโยคภาษาจีนพรอม
แปลความหมายของประโยค 
๒.เขียนประโยคภาษาจีนและ
แปลความหมาย 
๓.เขียนวันที่ตามกำหนดเปน
ภาษาจีน 
๔.ทำการดวันเกิด 

๑๐ 

7 水果 
ผลไม 

1.ผูเรียนสามารถอานพยัญชนะ สระ และ
วรรณยุกต พินอินไดถูกตองตามหลักการ
ออกเสียงไดอยางคลองแคลว 
2.ผูเรียนสามารถอานสะกดพินอิน และ
เขาใจความหมายของคำศัพท ขอความที่
อานได 
3.ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของภาพ สัญลักษณ 

๑.ผูเรียนสามารถอานออกเสียง
คำศัพทเกี่ยวกับผลไมได 
๒.ผูเรียนสามารถบอก
ความหมายของคำศัพทได 
๓.ผูเรียนสามารถเขียนคำศัพท
เกี่ยวกับผลไมได  

๑.หนังสือสัมผัส
ภาษาจีน 
๓. บัตรคำศัพท 

๑.การอาน
คำศัพท 
๒.การเขียน
คำศัพท 
๓.การดคำศัพท 

๑.ผูเรียนอานออกเสียง
พยัญชนะ 
๒.ผูเรียนฟงเสียงแลวเลือก
พยัญชนะที่ไดยินใหถูกตอง 
๓.ผูเรียนฝกอานคำศัพทผลไม 
๔.ผูเรียนเขียนคำศัพทเกี่ยวกับ
ผลไม 
๕.สรางการดคำศัพทผลไม 
๖.น้ำเสนอผลงาน 

๑๐ 
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8 我吃芒

果 
ฉันกินมะมวง 

๑.ผูเรียนสามารถอานและเขาใจ
ความหมายของประโยค บทสนทนาที่อาน 
๒.ผูเรียนสามารถพูดสื่อสารและสนทนา
สั้นๆไดอยางเหมาะสม 
๓. ผูเรียนมีวินัยในการอาน และการเขียน
ภาษาจีน 
๔. ผูเรียนสามารถเขียนสนทนา หรือ
ประโยคสั้นๆ จากความคดิหรือภาพตาม
โครงสรางพ้ืนฐานไดอยางเหมาะสม 

๑.ผูเรียนอานประโยคภาษาจีนได 
๒.ผูเรียนสามารถบอก
ความหมายของประโยคได 
๓.ผูเรียนสามารถเขียนประโยค 

我吃.............. 

๑.หนังสือสัมผัส
ภาษาจีน 

๒.สื่อ 我吃
............ 

๑.การอาน
ประโยค 
๒.การเขียน
ประโยค 
๓.นำเสนอ
ผลงาน 

๑.ผูเรียนอานประโยคภาษาจีน
พรอมแปลความหมายของ
ประโยค 
๒.ผูเรียนเขียนแตงประโยค 

我喜欢吃.............. 

เปนภาษาจีน 
๓.นำเสนอผลงานตนเอง 
๔.ผูเรียนเลือกประโยคที่ตรงกับ
รูปภาพ  

๑๐ 

รวมเวลา ๘๐ 
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โครงสรางรายวิชา รักการอาน 

ช่ือรายวิชา รักการอาน ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 เวลารวม 40 ชั่วโมง 

ที ่ ช่ือเรื่อง 

ความสามาร
ถของผูเรียน
(ผลลัพธการ

เรียนรู) 

จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 
ภาระงาน/
ช้ินงาน  

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

1 นิทานสอนใจ 1.ผูเรียน
สามารถอาน
หนังสือตาม
ความสนใจ 
2.ผูเรียนมี
วินัยในการ
อาน 

1.ผูเรียนสามารถบอก
วิธีการเลือกอานหนังสือ
ตามความสนใจได 
2.ผูเรียนสามารถอาน
หนังสือตามความสนใจ
และเลาสรุปเนื้อหาและ
ขอคิดจากนิทานท่ีอานได 
3.ผูเรียนมีวินัยในการ
อาน 

1.หนังสือเรียนวรรณคดี
และวรรณกรรมชั้นป.3 
2.สื่อInternet นิทาน
คุณธรรม 
https://nitanstory.co
m  

เขียนเรื่อง
ยอนิทาน 1 
เรื่องและ
บอกขอคิดท่ี
ได 

1.ครูใหนักเรียนอานนิทานเรื่อง กระตายตื่นตูม และเรื่อง เด็กเลี้ยง
แกะจากนั้นใหนักเรียนผลัดกันตั้งคำถามและตอบคำถาม 
2.ครูใหนักเรียนเลานิทานเรื่องกระตายตื่นตูม และเรื่อง เด็กเลี้ยง
แกะ โดยเลาตอคนละ 1 ประโยค 
3.ครูใหนักเรียนแสดงบทบาทสมมุติจากนิทานเรื่องกระตายตื่นตูม 
และเรื่อง เด็กเลี้ยงแกะ 
4.ครูใหนักเรียนวาดภาพประกอบนิทานเรื่องกระตายตื่นตูม และ
เรื่อง เด็กเลี้ยงแกะและเขียนขอคิดที่ได 
5.ครูใหนักเรียนเลือกนิทานที่นักเรียนชอบ 1 เรื่อง  เขียนเรื่องยอ
และขอคิดที่ได 

5 

2 หลีกไกลคน
พาล 

1.ผูเรียน
สามารถอาน
และสรุป
สาระสำคัญ
จากเรื่องราว 
2.ผูเรียนมี
วินัยในการ
อาน 

1.ผูเรียนสามารถบอกวิธี
หลีกหนีจากคนพาลได 
2.ผูเรียนสามารถอาน
และสรุปสาระสำคัญจาก
เรื่องที่อานได 
3.ผูเรียนมีวินัยในการ
อาน 

1.หนังสือเรียนวรรณคดี
และวรรณกรรมชั้นป.3 
2.สื่อInternet  นิทาน
อีสป 
Https://nitantime.co
m 
3.บัตรคำศัพท  

แผนพับเรื่อง
ยอนิทาน
และขอคิดที่
ไดจากการ
อานนิทาน
อีสปเรื่อง
กระตาย
แหยเสือและ

1.ครูใหนักเรียนอานนิทานเรื่องกระตายแหยเสือและหมาปากับลูก
แกะแลวผลัดกันตั้งคำถามและตอบคำถาม 
2. ครูใหนักเรียนชวยกันเรียงลำดับเหตุการท่ีเกิดขึ้นในเรื่องกระตาย
แหยเสือ 
3.ครูแบงกลุมใหนักเรียนแตงนิทานตอจากเรื่อง กระตายแหยเสือวา
เหตุการณตอไปจะเปนอยางไร  

5 
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หมาปากับ
ลูกแกะ 

4.ครูใหนักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวาพฤติกรรมของกระตาย
และหมาปาในนิทานอีสปทั้ง 2 เรื่อง ไมควรนำมาเปนเย่ียงอยาง
เพราะอะไร 
5.ครูใหนักเรียนบอกขอคิดที่ไดจากการอานนิทานอีสปเรื่องกระตาย
แหยเสือ และเรื่อง หมาปากับลูกแกะ 
6.ครูใหนักเรียนทำแผนพับเรื่องยอนิทานและขอคิดที่ไดจากการอาน
นิทานอีสปเรื่องกระตายแหยเสือและหมาปากับลูกแกะ 

3 ความสุขจาก
การอาน 

1.ผูเรียน
สามารถอาน
หนังสือตาม
ความสนใจ 
2.ผูเรียนมี
วินัยในการ
อาน 

1.ผูเรียนสามารถบอก
วิธีการเลือกอานหนังสือ
ตามความสนใจได 
2.ผูเรียนสามารถอาน
ออกเสียงคำที่ไมมี
ตัวสะกดและคำที่มี
ตัวสะกดแมกกและแมกง
ไดถูกตอง 
3.ผูเรียนมีวินัยในการ
อาน 

1.หนังสือเรียนวรรณคดี
และวรรณกรรมชั้นป.3 
2.สื่อInternet   

สมุดคำศัพท
แม ก 
กา  แม
กก  และแม 
กง 

1.ครูใหนักเรียนอานออกเสียงเรื่อง ความสุขจากการอาน 
2.ครูใหนักเรียนฝกอานบทรอยกรองประถม ก กา จากนั้นเลือกบท
ที่ชอบ 2 บทมาอานหนาชั้นเรียน 
3.ครูใหนักเรียนแบงกลุมแขงขันกันหาชื่อสัตว  สิ่งของ  และอาหาร
ที่เปนคำแม ก กา แม กก และแม กง โดยแบงหมวดหมูใหชัดเจน 
4.ครูใหนักเรียนอานหนังสือที่สนใจแลวเลือกขอความที่ประทับใจมา
อานใหเพ่ือน ๆ ฟง หรือนำหนังสือมาแนะนำเพื่อน ๆพรอมบอก
เหตุผล 
5. ครูใหนักเรียนรวมกันบอกประโยชนของการอานหนังสือ 
6.ครูใหนักเรียนทำสมุดคำศัพทแม ก กา  แมกก  และแม กง 

5 

4 สืบสานบท
กลอน 

1.ผูเรียน
สามารถอาน
จับใจความ
จากเรื่องราว 
ขาวและ
เหตุการณใน
ชีวิตประจำวัน 

1.ผูเรียนสามารถบอก
วิธีการอานกลอน
ดอกสรอยได 
2.นักเรียนสามารถเลา
สรุปเนื้อความจากกลอน
ดอกสรอยได 

1.หนังสือเรียนวรรณคดี
และวรรณกรรมชั้นป.3 
2.สื่อInternet   

คัดลายมือ
และทองจำ
บทอาขยาน 
กลอน
ดอกสรอย
“เด็กนอย” 

1.ครูใหนักเรียนอานออกเสียงเรื่องสืบสานบทกลอน 
2.ครูใหนักเรียนแสดงความคิดเห็นถึงพฤติกรรมของมดแดงและนก
กระจาบวามีผลดีอยางไร 
3.ครูใหนักเรียนอานบทอาขยาน “เด็กนอย” และ “วิชาหนาเจา” 
แลวบอกขอคิดที่ได 
4.ครูใหนักเรียนคัดลายมือและทองจำบทอาขยาน กลอนดอกสรอย
“เด็กนอย” 

5 
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2.ผูเรียน
สามารถคัด
ลายมือตัว
บรรจงเต็ม
บรรทัดตาม
รูปแบบการ
เขียนตัว
อักษรไทยได
อยางถูกตอง 

3.ผูเรียนสามารถคัด
ลายมือกลอนดอกสรอย
ดวยลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยได
อยางถูกตอง 

5 บทเพลงที่ขับ
ขาน 

1.ผูเรียน
สามารถอาน
จับใจความ
จากเรื่องราว 
ขาวและ
เหตุการณใน
ชีวิตประจำวัน 
2.ผูเรียน
สามารถคัด
ลายมือตัว
บรรจงเต็ม
บรรทัดตาม
รูปแบบการ
เขียนตัว

1.นักเรียนสามารถบอก
ความสำคัญของเพลง
พ้ืนบานได 
2.นักเรียนสามารถเลา
สรุปเนื้อความจากเพลง
พ้ืนบานได 
3.ผูเรียนสามารถคัด
ลายมือเพลงพ้ืนบานดวย
ลายมือตัวบรรจงเต็ม
บรรทัดตามรูปแบบการ
เขียนตัวอักษรไทยได
อยางถูกตอง  

1.หนังสือเรียนวรรณคดี
และวรรณกรรมชั้นป.3 
2.สื่อInternet   

คัดลายมือ
และรอง
เพลง
พ้ืนบาน 
“เพลงกลอม
เด็ก นกกา
หวา” 

1.ครูใหนักเรียนอานออกเสียงเรื่องบทเพลงท่ีขับขาน 
2.ครูใหนักเรียนฝกรองเพลงกลอมเด็ก “นกกาเหวา”แลวบอกขอคิด
ที่ไดรับ 
3.ครูใหนักเรียนพูดแสดงความรูสึกเม่ือไดฟงเพลงกลอมเด็ก “นก
กาเหวา” 
4.ครูใหนักเรียนผลัดกันรองเพลงกลอมเด็กที่นักเรียนรูจักใหเพ่ือนฟง 
5.ครูใหนักเรียนฝกอานเพลงพวงมาลัย  หาคำคลองจองและอธิบาย
ความหมาย 
6.ครูใหนักเรียนบอกคุณคาของเพลงกลอมเด็กและเพลงพ้ืนบาน
และใหนักเรียนคัดลายมือและรองเพลงพื้นบาน “เพลงกลอมเด็ก 
นกกาหวา” 

5 



230 
 

 

อักษรไทยได
อยางถูกตอง 

6 ศรศิลปไมกิน
กัน 

1.ผูเรียน
สามารถอาน
จับใจความ
จากเรื่องราว 
ขาวและ
เหตุการณใน
ชีวิตประจำวัน 
2.ผูเรียน
สามารถพูด
เลาเรื่อง 

1.ผูเรียนสามารถบอก
ขอคิดที่ไดจากการอาน
บทละครนอกเรื่องไชย
เชษฐ 
2.ผูเรียนสามารถอานจับ
ใจความสำคัญและเลา
เรื่องยอจากบทละครนอก
เรื่องไชยเชษฐ 

1.หนังสือเรียนวรรณคดี
และวรรณกรรมชั้นป.3 
2.สื่อInternet   

ผังโครงเรื่อง
สรุป
เหตุการณ
บทละคร
นอกเรื่อง
ไชยเชษฐ  

1.ครูใหนักเรียนอานออกเสียงเรื่อง ไชยเชษฐ ตอน นารายณธิเบศร
พบพอ  แลวชวยกันสรุปเปนเรื่องยอ 
2.ครูใหนักเรียนตอบคำถามจากบทเรียน 
3.ครูใหนักเรียนเขียนปญหาที่เกิดขึ้นในบทละครนอกเรื่องไชยเชษฐ 
ตอน นารายณธิเบศรพบพอ   แลวเสนอวิธีการแกไข 
4.ครูใหนักเรียนบอกขอคิดที่ไดรับจากบทละครนอกเรื่องไชยเชษฐ 
ตอน นารายณธิเบศรพบพอ 
5.ครูใหนักเรียนเลือกคำประพันธจากบทละครนอกเรื่องไชยเชษฐ 
ตอน นารายณธิเบศรพบพอที่ประทับใจมาฝกอานออกเสียง 

5 

7 ปริศนาพา
สนุก 

1.ผูเรียน
สามารถอาน
หนังสือตาม
ความสนใจ 
2.ผูเรียน
สามารถอาน
จับใจความ
จากเรื่องราว 
ขาวและ
เหตุการณใน
ชีวิตประจำวัน  

1.ผูเรียนสามารถบอก
ประเภทและวิธีการแตง
ปริศนาคำทายได 
2.ผูเรียนสามารถแตง
ปริศนาคำทายได 

1.หนังสือเรียนวรรณคดี
และวรรณกรรมชั้นป.3 
2.สื่อInternet 
3.ปริศนาคำทาย   

แตงปริศนา
คำทาย 

1.ครูใหนักเรียนอานออกเสียงเรื่องปริศนาพาสนุก 
2.ครูนำบัตรปริศนามาทายปญหานักเรียนและ 
ใหนักเรียนคนควาปริศนาคำทายมาทายเลนกับเพ่ือน ๆ  
3.ครูใหนักเรียนแบงกลุมแขงขันบอกลักษณะของสัตว  ผลไม  และ
สิ่งของ 
4.ครูใหนักเรียนแตงปริศนาคำทายจากคำตอบในกิจกรรมที่ 3แลว
นำมาทายเลนกับเพ่ือน ๆ  

5 
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8 ความสุขจาก
การทำความ
ด ี

1.ผูเรียน
สามารถอาน
ขอเขียนเชิง
อธิบาย  และ
ปฏิบัติตาม
คำสั่งหรือ
ขอแนะนำ 
2.ผูเรียน
สามารถพูด
ประโยคที่ใช
ใน
ชีวิตประจำวัน 

1.ผูเรียนสามารถบอก
ขอคิดที่ไดจากการอาน
นิทานชาดก 
2.ผูเรียนสามารถอานจับ
ใจความสำคัญและเลา
เรื่องยอจากนิทานชาดก 

1.หนังสือเรียนวรรณคดี
และวรรณกรรมชั้นป.3 
2.สื่อInternet  นิทาน
ชาดก Http:// 
www.kalyanamitra.or
g/chadok/mixcha 
dok/mixcha 
dok.html   

เขียนเรื่อง
ยอจาก
นิทานชาดก
เรื่องคนพาล
ยอมสำคัญ
ผิด คิดวา
บาปนั้นเปน
ความลับ
และบอก
ขอคิดที่ได 

1.ครูใหนักเรียนอานออกเสียงเรื่อง ความสุขจากการทำความด ี
2.ครูใหนักเรียนเขียนตอบคำถามจากการอานนิทานชาดกเรื่องคน
พาลยอมสำคัญผิด คิดวาบาปนั้นเปนความลับ 
ครูใหนักเรียนบอกขอคิดที่ไดจาการอานนิทานชาดกและบันทึกใน
สมุด 
3.ครูใหนักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวา ถาทุกคนมีความ
ซื่อสัตยสุจริตชุมชนจะเปนอยางไรแลวบันทึกลงในสมุด 
4.ครูใหนักเรียนเขียนบันทึกความดีที่นักเรียนเคยทำแลวนำมา
แลกเปลี่ยนกันอานกับเพื่อน 

5 

รวมเวลา 40 
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โครงสรางกิจกรรม 

ช่ือรายวิชา  English communication  ชั้นประถมศึกษาปที่ ๓ เวลารวม 40 ชั่วโมง 

ที ่ ช่ือเรื่อง 
ความสามารถของผูเรียน

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 

ภาระ
งาน/

ช้ินงาน  

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

1 Family 
and 

Friends 

1.ผูเรียนสามารถบอกขอมูล
เก่ียวกับสมาชิกในครอบครัวของ
ฉันได (ชื่อ อายุ รูปรางหนาตา 
นิสัย และอาชีพ) 
๒.ผูเรียนสามารถเขียนอธิบาย
เก่ียวกับครอบครัวเปนประโยค
พ้ืนฐาน 

1.บอกขอมูลบอกขอมูล
เก่ียวกับสมาชิกในครอบครัว
ของฉัน (ชื่อ อายุ รูปรางหนาตา 
นิสัย และอาชีพ) 
๒.เขียนประโยคพ้ืนฐาน
เก่ียวกับครอบครัว 

-Flashcards,  
-รูปภาพครอบครัว,  
-เพลงเก่ียวกับครอบครวั 
-สื่อวีดีทัศน 

-แผนผัง
ครอบครัว 

1.อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับ
สมาชิกในครอบครัว 
๒.ฝกพูดและเขียนประโยค เชน: 
“This is my father.” “She is 
my friend.” 
๓.เลนเกม “Who Am I?”  

6 

2 Body and 
Health 

1.ผูเรียนสามารถบอกชื่อสวนตาง 
ๆ ของรางกาย 
๒.ผูเรียนสามารถใชประโยคเพ่ือ
อธิบายอาการเบื้องตนเชน “I 
have a headache.” 

1.บอกชื่อสวนตาง ๆ ของ
รางกาย  
๒.ใชประโยคเพ่ืออธิบายอาการ
เบื้องตนเชน “I have a 
headache.” 

-Flashcards,  
-เพลง “Head, 
Shoulders, Knees and 
Toes” 
-สื่อวีดีทัศน 

- ใบงาน 
“Healthy 
Habits” 

1.อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับ
สวนตาง ๆ ของรางกาย ๒ฝกพูด
ประโยค เชน: 
“I have a toothache.” 
“My back hurts.” 
๓.เลนเกม “Doctor Says” (แบบ 
Simon Says) 
 
 
  

4 
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3 My School 1.ผูเรียนสามารถบอกชื่อสิ่งของ
และชื่อสถานที่ในโรงเรียน 
๒.ผูเรียนสามารถใชประโยค
พ้ืนฐานเพื่อบอกตำแหนง 
๓.ผูเรียนสามารถพูดและเขียน
บรรยายสถานที่ตาง ๆ ใน
โรงเรียน  

1.บอกชื่อสิ่งของและชื่อสถานที่
ในโรงเรียน 
๒.บอกตำแหนงโดยใช in, next 
to, behind, in front of และ
ใชประโยคเพื่อบรรยาย 

-Flashcards,  
-แผนผังโรงเรียนจำลอง / 
Mini School Map 
-สื่อวีดีทัศน 

-ใบงาน 
“My 
School 
Map” 

1.อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับ
สิ่งของและชื่อสถานที่ในโรงเรียน 
๒.ฝกพูดและเขียนประโยค เชน: 
“This is the library.” 
“The library is next to the 
office.” 
๓.เลนเกม “Where Is It?”  

7 

4 Hobbies 
and 

Pastimes 

1.ผูเรียนสามารถบอกชื่อกิจกรรม
หรืองานอดิเรก 
๒.ผูเรียนสามารถใชประโยคเพ่ือ
พูดถึงความชอบ และใหเหตุผล
งาย ๆ เชน “I like dancing 
because it’s fun.” 

1.บอกชื่อกิจกรรมหรืองาน
อดิเรก 
๒.ใชประโยคเพ่ือพูดถึง
ความชอบ และใหเหตุผลงาย ๆ 
เชน “I like dancing 
because it’s fun.” 

-Flashcards,  
-เพลง “What Do You 
Like To Do?” 
-สื่อวีดีทัศน  

- ใบงาน 
“My 
Hobby 
Poster” 

1. อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับ
กิจกรรมหรืองานอดิเรก๒.ฝกพูด
และเขียนประโยค เชน 
“My hobby is ___.” 
“I like ___ because it’s ___.” 
“Do you   

4 

5 Places 
and 

Directions 

1.ผูเรียนสามารถบอกชื่อสถานท่ี
ตางๆ ในเมือง 
๒.ผูเรียนสามารถถามและบอก
เสนทางดวยประโยคพื้นฐาน เชน 
“Where is the bank?” 
“Go straight. Turn right.” 

1.บอกชื่อสถานที่ตางๆ ในเมือง 
๒.บอกเสนทางดวยประโยค
พ้ืนฐาน เชน 
“Where is the bank?” 
“Go straight. Turn right.” 

-Flashcards, ปายทิศทาง 
- แผนที่จำลอง (paper 
map หรือ masking 
tape map บนพ้ืนหอง)  
-สื่อวีดีทัศน 
-เพลง “Where Is the 
Place?”  

-ใบงาน 
“Find 
the 
Way” 

1. อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับ
สถานที่ตางๆ ในเมือง๒.ฝกพูด
ประโยค เชน 
“Where is the ___?” 
“It’s next to the ___.” 
๓.เลนเกม “Follow the Route” 

4 

๖ Food and 
Drinks 

1.ผูเรียนสามารถบอกชื่ออาหาร
และเครื่องดื่ม 
๒.ผูเรียนสามารถใชประโยค
แสดงความชอบ / ไมชอบ เชน 

1.บอกชื่ออาหารและเครื่องดื่ม 
๒.ใชประโยคแสดงความชอบ / 
ไมชอบ 

-Flashcards,  
-รูปภาพอาหารจริง / ของ
เลนจำลอง 

-ใบงาน 
“My 
Menu” / 
“Favorit

1.อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับ
อาหารและเครื่องดื่ม 
๒.ฝกพูดและเขียนประโยค เชน: “I 
like ___.” 

6 
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“I like pizza.” 
“I don’t like milk.” 

-เพลง “Do You Like 
Broccoli Ice Cream?” 
-สื่อวีดีทัศน  

e Food 
Chart” 

“I don’t like ___.” 
๓.เลนเกม “Like or Don’t 
Like?”  

๗ Work and 
Jobs 

1.ผูเรียนสามารถบอกชื่ออาชีพ
ตาง ๆ 
๒.ผูเรียนสามารถใชประโยคงาย 
ๆ อธิบายหนาที่ของอาชีพ เชน 
“A doctor helps sick 
people.” 
“A teacher teaches 
students.”  

1.บอกชื่ออาชีพตางๆ 
๒.ใชประโยคงาย ๆ อธิบาย
หนาที่ของอาชีพ 

-Flashcards,  
- เพลง “Jobs Song”  
-สื่อวีดีทัศน  

-ใบงาน 
“My 
Dream 
Job” 

1.อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับ
อาชีพตางๆ 
๒. ฝกพูดประโยค เชน: 
“A doctor helps sick 
people.”  
๓.เลนเกม “Guess the Job”   

4 

๘ World 
around us 

1.ผูเรียนสามารถบอกชื่อสิ่งตาง 
ๆ ในธรรมชาติรอบตัว 
๒.ผูเรียนสามารถพูดถึงสภาพ
อากาศและฤดูกาลดวยประโยค
งาย ๆ 
๓.ผูเรียนสามารถเขียนหรือพูด
เก่ียวกับสิ่งที่พบเห็นรอบตัว 

1.บอกชื่อสิ่งตาง ๆ รอบตัว 
เชน tree, river, mountain, 
sun, cloud, flower, rain 
๒.พูดถึงสภาพอากาศและ
ฤดูกาลดวยประโยคงาย ๆ 

-Flashcards,  
- เพลง “What’s the 
Weather Like Today?” 
-สื่อวีดีทัศน  

- ใบงาน 
“My 
Nature 
Walk” / 
“Weathe
r Chart” 

1.อานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับสิ่ง
ตางๆในธรรมชาติ อากาศ และ
ฤดูกาล  
๒. ฝกพูดและเขียนประโยค เชน: 
“It’s hot and sunny.” 
“I see a river.” 
“There are many flowers.”  

5 

รวมเวลา ๔0 
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โครงสรางรายวิชา/กิจกรรม 
ความสามารถดานการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน 

ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 
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โครงสรางรายวิชาสุขศึกษาพลศึกษา 

ช่ือรายวิชา สุขศึกษาพลศึกษา ชั้น ประถมศึกษาปที่ 3 เวลารวม 40 ชั่วโมง 
 

ที ่
หนวยการ

เรียนรู 
ความสามารถของผูเรียน

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

1 พัฒนาการ
ตามวัยและ
บทบาทของ
สมาชิกใน
ครอบครัว 

1.นักเรียนสามารถอานขอมูล
เก่ียวกับพัฒนาการตามวัยและ
บทบาทของสมาชิกในครอบครัว 
เขียนสรุปสิ่งท่ีเรียนรู และ
เปรียบเทยีบพัฒนาการของ
ตนเองกับชวงวัยอื่นๆ   

นักเรียนสามารถอานขอมูล
เก่ียวกับพัฒนาการตามวัย 

เขียนสรุปสิ่งท่ีเรียนรู 

 เปรียบเทียบพัฒนาการของ
ตนเองกับชวงวัยอื่นๆ ได 
 

แผนพับ/ใบงาน
พัฒนาการตาม
วัย 

อินโฟกราฟก
บทบาทใน
ครอบครัว 

คลิปวิดีโอ
ประกอบ 
 

สรุปขอมูลพัฒนาการ
ของตนเอง 

ตารางเปรียบเทียบ 

แผนภาพครอบครัว 
 

อานอินโฟกราฟกพัฒนาการแตละวัย 

เขียนเปรียบเทียบตาราง “ตอนเด็ก 
VS ตอนนี้” 

วาดแผนภาพบทบาทของสมาชิกใน
ครอบครัว 
 

10 

2 การละเลน
พ้ืนเมือง 

2.นักเรียนสามารถอาน
คำอธิบายกติกาการละเลน
พ้ืนเมือง เขียนขั้นตอนการเลน 
และใชการนับคะแนนหรือ
จำนวนรอบในการเลนเพื่อฝก
ทักษะการคิดคำนวณ  

นักเรียนสามารถอานคำอธิบาย
กติกาการละเลน 

เขียนขั้นตอนการเลน 

ฝกการคดิคำนวณผานการนับ
คะแนน/รอบ 
 

ใบความรูกติกา
คลิปสาธิต
กระดานคะแนน 
 

เขียนขั้นตอนการเลน 

ใบงานบันทึกคะแนน
การเลน 
 

อานคำอธิบายการเลน “รีรีขาวสาร / 
มอญซอนผา” 

เขียนขั้นตอนการเลน 

เลนจริง และนับรอบ/คะแนน (ฝก
บวกเลขงายๆ) 
 

10 
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3 สุขบัญญัติ
แหงชาติ 

3.นักเรียนสามารถอานหลักสุข
บัญญัติแหงชาติ เขียนบันทึก
พฤติกรรมสุขภาพในแตละวัน 
และนับจำนวนครั้งที่ปฏิบัติตาม
สุขนิสัยที่ดี   

อานหลักสุขบัญญัติแหงชาติ 

 เขียนบันทึกพฤติกรรมสุขภาพ
รายวัน 

ฝกนับจำนวนครั้งของ
พฤติกรรมสุขนิสัยที่ดี 
 

โปสเตอรสุข
บัญญัติแหงชาติ 

สมุดบันทึก
สุขภาพ 

เพลงสุขบัญญัติ 
 

บันทึกตารางสุขภาพ
รายสัปดาห 

สรุปจำนวนพฤติกรรม
ที่ทำไดครบ 
 

อานและอธิบายหลักสุขบัญญัต ิ

ทำ “ตารางสุขภาพประจำวัน” 7 วัน 

สรุปพฤติกรรมท่ีทำไดตามหลักสุข
บัญญัติ 
 

10 

4 สารเสพติด
และ
อุบัติเหตุ 

4.นักเรียนสามารถอานขอมูล
เก่ียวกับผลเสียของสารเสพติด 
เขียนเรียงความสั้น ๆ แสดง
ความเขาใจ และใชการคิด
คำนวณเพ่ือเปรียบเทียบสถิติ
หรือจำนวนเหตุการณที่เกิดจาก
อุบัติเหตุหรือสารเสพติดใน
รูปแบบกราฟงาย ๆ  

อานขอมูลผลเสียของสารเสพ
ติด 

เขียนเรียงความสั้นแสดงความ
เขาใจ 

เปรียบเทยีบสถิติอุบัติเหตุ/สาร
เสพติดดวยกราฟงายๆ 
 

แผนพับสารเสพ
ติด 

กราฟเหตุการณ
จากสื่อขาว 

วิดีโอแอนิเมชัน
สั้น 
 

กราฟแทงเปรียบเทียบ
เหตุการณ 

โปสเตอร “หยุดยาเสพ
ติด” 
 

ดูวีดีโอสื่อเก่ียวกับพิษภัยสารเสพติด 

ดูกราฟเปรียบเทียบเหตุการณ 

เขียนเรียงความ “ฉันจะไมยุงเก่ียวกับ
สารเสพติดเพราะ…” 
 

10 

รวม 40 
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โครงสรางกิจกรรม "เรียนรูวิทยาศาสตรสรางสรรค" 
ช่ือกิจกรรม "เรียนรูวิทยาศาสตรสรางสรรค"ชั้นประถมศึกษาปที่ 3  .เวลารวม 80 ชั่วโมง 

 

ที ่ ชื่อเรื่อง 
ความสามารถของผูเรี
ยน(ผลลัพธการเรียน

รู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 

ภาระงาน/ชิ้น
งาน 

 
การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

1. ปรากฏกา
รณการข้ึน
และตกขอ
งดวงอาทิต
ย  
 

ผูเรียนสามารถสังเกต
และอธิบาย 
บอกความสัมพันธขอ
งปรากฏการณการขึ้
นและตกของดวงอาทิ
ตย  
 

1.อธิบายดวงอาทิตยขึ้นทางทิศตะวัน
ออกและตกทางทิศตะวันตก 
2.บอกเวลาของการขึ้นและตกของดว
งอาทิตยในแตละวันได 
3.อธิบายผลของการขึ้นและตกของด
วงอาทิตยตอสิ่งมีชีวิต  
4.เปรียบเทียบเวลาที่ดวงอาทิตยขึ้น–
ตกในแตละวันได 
5.แสดงทัศนคติที่ดีในการสังเกตธรรม
ชาติและเขาใจโลกที่อยูรอบตัว 

1.วิดีโอประกอบการอธิบาย 
แสดงภาพหรือวิดีโอจำลองกา
รหมุนของโลก 
2.สมุดสังเกตการณ 
“ดวงอาทิตยวันนี้” 
3.สมุดสังเกตการณ 
“ดวงอาทิตยวันนี้” 

1.ระดมความ
คิด (Mind 
Mapping)ปร
ากฏการณการ
ขึ้นและตกของ
ดวงอาทิตย  
 

1.กิจกรรมวิดีโอประกอบการอธิบาย 
แสดงภาพหรือวิดีโอจำลองการหมุนของ
โลก 
2.กิจกรรมสังเกตการณ 
“ดวงอาทิตยวันนี้” 
3.กิจกรรมสมุดสังเกตการณ 
“ดวงอาทิตยวันนี้” 
4.กิจกรรมจำลองแสงอาทิตย 
5.กิจกรรม วาดภาพ 
“ฉากดวงอาทิตยขึ้น–ตก” 

30 

   ผูเรียนสามารถสังเกตและอธิบายบอก
ความสัมพันธของโลกและการหมุนรอ
บตัวเอง 

นักเรียนบอกลักษณะโลกและ
การหมุนรอบตัวเอง 

1.วิดีโอประก
อบการอธิบาย 

1. ระดมความคิด (Mind Mapping) 5 

  ดวงอาทิตยและบทบ
าท 

นักเรียนอธิบายถึงดวงอาทิตยและบท
บาท 

1.วิดีโอประกอบการอธิบาย 1.ระดมความ
คิด (Mind 
Mapping) 

วาดภาพดวงอาทิตย, สำรวจแสงแดด 5 



239 
 

 

  ดวงจันทรและการ
โคจรรอบโลก 

นักเรียนอธิบายถึงดวงจันทรและการ
โคจรรอบโลก 

แบบจำลองขางข้ึน-ขางแรม 1. 
ระดมความคดิ 
(Mind 
Mapping) 

ภาพ/วิดีโอขางขึ้น-ขางแรม 5 

  ปรากฏการณ
กลางวัน-กลางคนื 

นักเรียนอธิบายถึงปรากฏการณ
กลางวัน-กลางคนื 

เกมคำถาม-คำตอบ สลับ
บทบาท 

วาดภาพ
พรอมอธิบาย
ปรากฏการณ
กลางวัน-
กลางคนื 

ภาพ/วิดีโอปรากฏการณกลางวัน-
กลางคนื 
เลนเกมคำถาม-คำตอบ สลับบทบาท 

5 

  ขางข้ึนขางแรม นักเรียนอธิบายถึงปรากฏการณ
ขางข้ึนขางแรม 

วิดีโอประกอบการอธิบาย
ขางข้ึนขางแรม 

1.ระดมความ
คิด (Mind 
Mapping) 

จับคูภาพดวงจันทรกับวันในเดือน 5 

  ความหมายของอวกา
ศและวัตถุในอวกาศ 

นักเรียนบอกความหมายของอวกาศแ
ละวัตถุในอวกาศ 

1.วิดีโอประกอบการอธิบาย 1.ระดมความ
คิด (Mind 
Mapping) 

ดูภาพ/วิดีโออวกาศ, ระดมความคิด 10 

  ความสัมพันธระหวาง
โลก ดวงจันทร ดวง
อาทิตย 

นักเรียนบอกความสัมพันธระหวาง
โลก ดวงจันทร ดวงอาทิตย 

แบบจำลองการเกิด
สุริยุปราคา จันทรุปราคา 

1.ระดมความ
คิด (Mind 
Mapping) 

ความสัมพันธระหวางโลก ดวงจันทร 
ดวงอาทิตย 

5 

  ดาวเคราะหในระบบ
สุริยะ 

นักเรียนอธิบายถึงลักษณะของดาวเค
ราะหในระบบสุริยะ 

1.วิดีโอประกอบการอธิบาย 1.ระดมความ
คิด (Mind 
Mapping) 

ศึกษาเรียนรูและสังเกตลักษณะของดาวเ
คราะหในระบบสุริยะ 
 

10 

รวมเวลา 80 
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โครงสรางกิจกรรม เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 
ช่ือกิจกรรม เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ชั้นประถมศึกษาปที่ 3  .เวลารวม 80 ชั่วโมง 

 

ที ่ ชื่อเรื่อง ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธการเรียนรู) จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู 
ภาระงาน/ชิ้น

งาน 
 

การจัดการเรียนรู       
เวลา 
(ชม.) 

  

1. นักเรียนสามารถบอกความหมายของ
เทคโนโลยีเพ่ือการสื่อสาร  ระบุประเภทของ
เทคโนโลยี  ใชอุปกรณสื่อสาร เชน โทรศพัท 
แท็บเล็ต หรือคอมพิวเตอร ในการสื่อสาร
เบื้องตนอยางเหมาะสม สรางขอความ ภาพ หรือ
เสียง เพ่ือสื่อสารกับผูอื่นได    นักเรียนสามารถ
สรางขอความ ภาพ หรือเสียง เพ่ือสื่อสารกับผูอื่น
ได  รูจักมารยาทในการใชเทคโนโลยีเพ่ือการ
สื่อสารอยางปลอดภัยและสรางสรรค 
  

1. นักเรียนสามารถบอก
ความหมายของเทคโนโลยี
เพ่ือการสื่อสารไดอยาง
ถูกตอง 
  
 

-ภาพประกอบ, 
นิทาน 
- บัตรคำ  
 

วาดภาพ
สิ่งของที่ใชใน
การสื่อสาร 
 

- ครูเลานิทาน “หนูนาอยากรู”  
- นักเรียนวาดภาพสิ่งของที่ใชใน
การสื่อสาร 
- จับคูภาพอุปกรณกับชื่อ - 
สำรวจอุปกรณ สื่อสารในบาน 

10 

   2. นักเรียนสามารถระบุ
ประเภทของเทคโนโลยีเพ่ือ
การสื่อสารในชีวิตประจำวัน
ได 
 

-ภาพบรรยาย
อุปกรณสื่อสาร 
- เกมจับคูภาพ
อุปกรณกับชื่อ 
-บัตรคำ  
 

วาดภาพ
สิ่งของที่ใชใน
การสื่อสาร 

- นักเรียนวาดภาพสิ่งของที่ใชใน
การสื่อสาร 
- จับคูภาพอุปกรณกับชื่อ - 
สำรวจอุปกรณ สื่อสารในบาน 

10 
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   3. นักเรียนสามารถใช
อุปกรณสื่อสาร เชน 
โทรศพัท แท็บเล็ต หรือ
คอมพิวเตอร 

อุปกรณสื่อสารใน
บาน 
-บัตรคำ 
 

วาดภาพ
สิ่งของที่ใชใน
การสื่อสาร 
ขอความแสดง
ความรูสึก 
 

- ทดลองใชโทรศัพท/แท็บเล็ต
ถายภาพ  
- ใชแอปสงขอความ/เสียงสั้น 
โทรศพัทหรือแท็บเล็ตจำลอง 
สงขอความแสดงความรูสึก 

15 

   4. นักเรียนสามารถสราง
ขอความ ภาพ หรือเสียง 
เพ่ือสื่อสารกับผูอ่ืนได 

-ภาพจริง  
-PowerPoint 
-แผนผังอุปกรณ
สื่อสาร 

ขอความใน
โปรแกรมวาด
ภาพ 
ภาพพรอม
ขอความที่
นักเรียนพิมพ 

- ฝกเปด-ปดเครื่อง, ใชเมาส  
- เขียนขอความในโปรแกรมวาด
ภาพ 
คอมพิวเตอร, โปรแกรม Paint 
ภาพพรอมขอความที่นักเรียน
พิมพ 

10 

   5. นักรียนบอกการใช
เทคโนโลยีในชุมชนได 

แบบสำรวจ, อุปกรณ
แสดงบทบาท 
แบบสอบถาม,  

รายงาน
ภาพวาด 

- สำรวจการใชเทคโนโลยีใน
ชุมชน  
- นักเรียนแสดงบทบาทสมมติ
การสงขาว 
 

10 

   6.นักเรียนสามารถสราง
คลิปแนะนำตัวเองสั้น ๆได 

-ภาพจริง  
-PowerPoint 
-ตัวอยาง- สรางคลิป
แนะนำตัวเองสั้น ๆ 
 

สรางคลิป
แนะนำตัวเอง
สั้น ๆ 

- ทดลองใชแอปบันทึกเสียงวิดีโอ  
- สรางคลิปแนะนำตัวเองสั้น ๆ 
แอปอัดเสียง/วิดีโอ 
คลิปแนะนำตัวเอง 

15 
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   7.นักเรียนรูจักมารยาทใน
การใชเทคโนโลยีเพ่ือการ
สื่อสารอยางปลอดภัยและ
สรางสรรค 
 

-ภาพยนตรสั้น 
-วิดีโอการตูน 

-ระดม
ความคิดเรื่อง
เทคโนโลยีเพ่ือ
การสื่อสาร 

- เรียนรูขอมูลสวนตัวที่ควร/ไม
ควรเปดเผย - ดูภาพยนตรสั้น 
วิดีโอการตูน, 

10 

รวม 80 
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โครงสรางหนวยการเรียนรู  
หนวยการเรียนรู เรื่อง อาชีพในฝนกับการวางแผนการเงิน ช้ัน ประถมศึกษาปท่ี ๓ เวลารวม ๔๐ ชั่วโมง 

 

ที ่ ช่ือเรื่อง 
ความสามารถของผูเรียน(ผลลัพธการ

เรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

๑ สำรวจโลก
กวางแหง
อาชีพ 

ผูเรียนเลือกใชวัสดุและอุปกรณอยาง
เหมาะสมและคำนึงถึงการอนุรักษ
สิ่งแวดลอม สามารถทำงานงาย ๆ สราง
รายไดอยางสุจริตและประหยัดไดอยางมี
ประสิทธิภาพ  

๑. ผูเรียนสามารถระบุ
อาชีพสุจริตที่
หลากหลายในชุมชนได 
๒.ผูเรียนสามารถ
อธิบายไดวาการทำงาน
ในอาชีพตางๆ เปนการ
สรางรายไดอยางสุจริต 
๓. ผูเรียนสามารถ
ยกตัวอยางการทำงาน
งายๆ เพ่ือสรางเสริม
ประสบการณและ
รายไดเบื้องตน 

๑. คลิปวิดีโอแนะนำ
อาชีพตางๆ  
๒. วิทยากรทองถ่ิน/
ผูปกครองที่ประกอบ
อาชีพตางๆ 
๓. บัตรภาพ/บัตรคำ
เก่ียวกับอาชีพ 
เครื่องมือ และผลผลิต
ของอาชีพนั้นๆ 
๔. ใบงาน "สัมภาษณ
บุคคลในฝน" 

ช้ินงาน : รายงานสรุป
จากการสัมภาษณผู
ประกอบอาชีพที่
ตนเองสนใจ ๑ อาชีพ 
(อาจเปนผูปกครอง
หรือวิทยากร) ใน
รูปแบบ Mind Map 
หรือภาพวาดพรอมคำ
บรรยาย 
ภาระงาน : การแสดง
บทบาทสมมต ิ"ตลาด
นัดอาชีพ" โดยแตละ
กลุมนำเสนอขอมูล
เก่ียวกับอาชีพที่ตนได
ศึกษามา 

๑. เชิญวิทยากร (ปราชญ
ชาวบาน, ผูประกอบการใน
ชุมชน, ผูปกครอง) มาเลา
ประสบการณการทำงาน 
๒. กิจกรรม "ทัวรโลกอาชีพ": 
ใหนักเรียนศึกษาขอมูลอาชีพ
ที่สนใจจากสื่อตางๆ 
๓. กิจกรรม : "หนูนอยหา
รายได": ระดมสมองถึงวิธีการ
หารายไดเล็กๆ นอยๆ อยาง
สุจริตที่นักเรียนสามารถทำ
ได  และทดลองปฏิบัติจริง 

๑๐ 

๒ ผูบริโภคยุค
ใหม ฉลาด
เลือก ฉลาด
ใช 

๑.ผูเรียนใชหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงใน
การวางแผนและจัดการทรัพยากรในชุมชน 
การใชทรัพยากรอยางประหยัดและยั่งยืน 

๑. ผูเรียนสามารถ
เปรียบเทยีบและเลือก
ซื้อสินคาที่จำเปนโดย

๑. ตัวอยางสินคาจริง 
หรือใบปลิว/โฆษณา
สินคาประเภทเดียวกัน
แตตางย่ีหอ 

ช้ินงาน: "คูมือนักช็อป
ฉลาดเลือก" โดย
นักเรียนจัดทำเปนแผน
พับ เปรียบเทียบสินคา 

๑. กิจกรรม "นักสืบฉลาก": 
ใหนักเรียนนำฉลากสินคามา
เรียนรูวิธีการอานขอมูลสำคัญ 
(วันผลิต/หมดอายุ, 

๑๐ 
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โดยมีความรับผิดชอบและสามารถ
ประยุกตใชในชีวิตประจำวันได 
๒.ผูเรียนสามารถเลือกใชสินคาและบริการที่
จำเปนในชีวิตประจำวันไดคุมคาและ
เหมาะสมกับความตองการชวยใหการใชจาย
มีประสิทธิภาพและประหยัดทรัพยากร  

คำนึงถึงคุณภาพ ราคา 
และความคุมคาได 
๒. ผูเรียนสามารถ
อธิบายสิทธิพื้นฐาน
ของผูบริโภคอยาง
งายๆ ได 
๓. ผูเรียนสามารถ
เชื่อมโยงการเลือกซื้อ
สินคากับการใช
ทรัพยากรอยางมี
ประสิทธิภาพได 

๒. ฉลากสินคาจริง 
๓. กรณศีกึษา "เรื่อง
เลาของนักช็อป" 
(สถานการณที่ตอง
ตัดสินใจซื้อของ) 
๔. สื่ออินโฟกราฟก
เรื่อง "สิทธิผูบริโภค
ควรรู" (ฉบับสำหรับ
เด็ก) 

๒-๓ ชนิดที่ใชใน
ชีวิตประจำวัน (เชน 
สบู, ยาสีฟน, สมุด) 
โดยใหขอมูลดานราคา 
ปริมาณ และขอดี
ขอเสีย 
ภาระงาน: การ
อภิปรายกลุมเพ่ือ
แกปญหาจาก
กรณีศึกษา เชน "ซื้อ
ขนมมาแลวพบวา
หมดอายุ ควรทำ
อยางไร?" 

สวนประกอบ, เครื่องหมาย
รับรอง) 
๒. กิจกรรม สถานการณ
จำลอง: "ซเูปอรมารเก็ต
จำลอง" ใหนักเรียนไดรับ
งบประมาณจำกัด และตอง
เลือกซื้อสินคาตามรายการให
คุมคาที่สุด โดยมีสินคาหลอก
ลอ (ลดราคาแตใกลหมดอายุ, 
แพ็กเกจสวยแตแพง) เพ่ือฝก
การตัดสินใจ 

๓ อาชีพ
สรางสรรค 
รักษโลก 
รักษชุมชน 

๑.ผูเรียนใชหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงใน
การวางแผนและจัดการทรัพยากรในชุมชน 
การใชทรัพยากรอยางประหยัดและยั่งยืน 
โดยมีความรับผิดชอบและสามารถ
ประยุกตใชในชีวิตประจำวันได 
 
๒.ผูเรียนเลือกใชวัสดุและอุปกรณอยาง
เหมาะสมและคำนึงถึงการอนุรักษ
สิ่งแวดลอม สามารถทำงานงาย ๆ สราง
รายไดอยางสุจริตและประหยัดไดอยางมี
ประสิทธิภาพ  

๑. ผูเรียนสามารถ
เสนอแนวทางการใช
และจัดการทรัพยากร
ในชุมชน (เชน แหลง
น้ำ, พื้นที่สาธารณะ, 
ขยะ) อยางยั่งยืน 
๒. ผูเรียนสามารถ
เลือกใชวัสดุที่เปนมิตร
ตอสิ่งแวดลอมในการ
ทำงานหรือทำกิจกรรม
ตางๆ 

๑. ภาพถาย/วิดีโอ
สภาพปญหาขยะหรือ
การใชทรัพยากรใน
ชุมชน 
๒. ตัวอยางผลิตภัณฑ 
Upcycling/Recycling 
๓. วัสดุเหลือใชที่
สะอาดและปลอดภัย 
(เชน ขวดพลาสติก, 
เศษผา, กระดาษลัง) 

ช้ินงาน (โครงงาน): 
"ผลิตภัณฑรักษโลก
สรางรายได" นักเรียน
ออกแบบและ
สรางสรรคผลิตภัณฑ
จากวัสดุเหลือใช 
พรอมคำนวณตนทุน-
ตั้งราคาขายอยางงาย 
และเขียนคำโฆษณา
สินคา 
 

๑. กิจกรรม "เดินสำรวจ
ชุมชน": ใหนักเรียน
สังเกตการณใชทรัพยากรและ
ปญหาขยะในชุมชน แลว
นำมาอภิปรายหาแนว
ทางแกไข 
๒. เรียนรูและคัดแยกขยะ
ประเภทตางๆ และแนวทาง
การนำกลับมาใชใหม 
๓. กิจกรรมใหนักเรียนลงมือ
ทำโครงงาน "ผลิตภัณฑรักษ

๑๕ 
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๓. ผูเรียนสามารถ
ออกแบบ "ผลิตภัณฑ
รักษโลก" จากวัสดุ
เหลือใชเพ่ือสรางมูลคา 

๔. อุปกรณงาน
ประดิษฐ 

ภาระงาน: การจัดทำ
แผนผังความคิด 
"โครงการจิตอาสา
พัฒนาชุมชน" โดย
เชื่อมโยงกับอาชีพ
ตางๆ  

โลก" ตั้งแตการออกแบบ, 
การผลิต, การคดิราคา ไป
จนถึงการลองวางขายใน 
"ตลาดนัดรักษโลก" ของ
โรงเรียน 

4 บูรณาการสู
แผนผัง
อาชีพในฝน 

๑.ผูเรียนใชหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงใน
การวางแผนและจัดการทรัพยากรในชุมชน 
การใชทรัพยากรอยางประหยัดและยั่งยืน 
โดยมีความรับผิดชอบและสามารถ
ประยุกตใชในชีวิตประจำวันได 
 
๒.ผูเรียนสามารถเลือกใชสินคาและบริการที่
จำเปนในชีวิตประจำวันไดคุมคาและ
เหมาะสมกับความตองการชวยใหการใชจาย
มีประสิทธิภาพและประหยัดทรัพยากร 
 
๓.ผูเรียนเลือกใชวัสดุและอุปกรณอยาง
เหมาะสมและคำนึงถึงการอนุรักษ
สิ่งแวดลอม สามารถทำงานงาย ๆ สราง
รายไดอยางสุจริตและประหยัดไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

๑. กระดาษบรุฟ หรือ
โปรแกรมนำเสนอ
ผลงานอยางงาย 
๒. แบบฟอรม "แผนผัง
อาชีพในฝน" 
๓. ผลงานและองค
ความรูจากหนวยที่ ๑-
๓ 

๑.กระปุกออมสิน 
๒.แผนภาพ ๓ หวง ๒ 
เงื่อนไข (ฉบับการตูน
สำหรับเด็ก) 
๓.กระดาษบรุฟ 

ช้ินงานสรุปรวบยอด : 
"My Dream Job 
Blueprint" (แผนผัง
อาชีพในฝนของฉัน) 
ในรูปแบบโปสเตอร
หรือสมุดเลมเล็ก 
ประกอบดวย: 
-ชื่ออาชีพในฝนและ
หนาที่ความรับผิดชอบ 
-วิธีการหารายไดจาก
อาชีพนั้น 
-แผนการใชจายและ
การออม (เมื่อมีรายได) 
-แนวทางการทำงานที่
ใสใจตอชุมชนและ
สิ่งแวดลอม  

๑. นักเรียนแตละคนสรุปองค
ความรูทั้งหมดและนำมา
สรางสรรคเปนชิ้นงานสรุป
รวบยอด 
๒. กิจกรรม "Show & Tell: 
อนาคตของฉัน": นักเรียน
นำเสนอผลงาน "แผนผัง
อาชีพในฝน" หนาชั้นเรียน 
เพ่ือสรางแรงบันดาลใจและ
แลกเปลี่ยนวิสัยทัศนซึ่งกัน
และกัน  

๕ 

รวมเวลา ๔๐
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โครงสรางหนวยการเรียนรู 

หนวยการเรียนรู เรื่อง ประเทศของเรา ชั้น ประถมศึกษาปที่ ๓ เวลารวม 30 ชั่วโมง 
 

ที ่ ช่ือเรื่อง 
ความสามารถของ
ผูเรียน(ผลลัพธการ

เรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู 

สื่อการ
เรียนรู 

ภาระงาน/ชิ้นงาน  
การจัดการ
เรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

1 ประเพณีและ
วัฒนธรรม 

1. ผูเรียนอธิบาย
ความหมายของ
ประเพณีและ
วัฒนธรรม 
2. ผูเรียนรู
ความสำคัญของ
ประเพณีและ
วัฒนธรรมไทย 

๑. บอกความหมาย ความสำคัญของประเพณี
และวัฒนธรรมได  
๒. อธิบายและยกตัวอยางประเพณีและ
วัฒนธรรมในทองถิ่นที่เก่ียวของกับความเชื่อ 
ของศาสนาพุทธ ศาสนาคริสต และศาสนา
อิสลามได 
๓. อธิบายและยกตัวอยางประเพณีและ
วัฒนธรรมที่เก่ียวของกับการดำเนินชีวิต 
4.ปฏิบัติตนการมีสวนรวมประเพณีและ
วัฒนธรรมในทองถิ่นไดอยางเหมาะสมกับวัย 
๕. เห็นความสำคัญของการมีสวนรวมและ
อนุรักษประเพณีและวัฒนธรรมไทย  
๖. เห็นประโยชนและความสำคัญของประเพณี
และวัฒนธรรมในทองถ่ินท่ีเก่ียวของกับความเชื่อ 
ของศาสนาพุทธ ศาสนาคริสต และศาสนา
อิสลาม  
7. ตระหนักคุณคาของประเพณีและวัฒนธรรม
ในครอบครัว   

1. สื่อ 
PowerPoint 
2. ใบงาน 
3. ใบความรู  

1. ใบงานที่ 1 เรื่อง ความหมายและ
ความสำคัญของประเพณีและวัฒนธรรม 
2. ใบงานที่ 2 เรื่อง คุณคาของประเพณี
และวัฒนธรรมในครอบครัว 
3. ใบงานที่ 3 เรื่อง ประเพณีและ
วัฒนธรรมในทองถิ่นที่เก่ียวของกับพุทธ
ศาสนา 
4. ใบงานที่ 4 เรื่อง ประเพณีและ
วัฒนธรรมในทองถิ่น (ศาสนาคริสตและ
ศาสนาอิสลาม) 
5. ใบงานที่ 5 เรื่อง ประเพณีและ
วัฒนธรรมที่เก่ียวของกับการดำเนินชีวิต 
6. ใบงานที่ 6 เรื่อง การมีสวนรวมและ
อนุรักษประเพณีและวัฒนธรรมไทย 

1.ดูสื่อ 
PowerPoint 
2.ศึกษาใบความรู 
๓.ทำกิจกรรมกลุม 
3.ทำใบงาน  

12 
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2 พฤติกรรม
การดำเนิน
ชีวิตที่
เหมาะสมกับ
สังคมไทย 

๑. ผูเรียนสามารถ
อธิบายพฤติกรรมการ
ดำเนินชีวิตที่แตกตาง
กันดานการทักทาย
และการทำความ
เคารพได  
๒. ผูเรียนสามารถ
อธิบายพฤติกรรมการ
ดำเนินชีวิตที่แตกตาง
กันดานศาสนาและ 
ศาสนพิธีได  
๓. ผูเรียนสามารถ
อธิบายพฤติกรรมการ
ดำเนินชีวิตที่แตกตาง
กันดานอาหารและ
ภาษาได 

๑. อธิบายพฤติกรรมการดำเนินชีวิตที่แตกตาง
กันดานการทักทายและการทำความเคารพได  
๒. อธิบายพฤติกรรมการดำเนินชีวิตที่แตกตาง
กันดานศาสนาและ 
ศาสนพิธีได  
๓. อธิบายพฤติกรรมการดำเนินชีวิตที่แตกตาง
กันดานอาหารและภาษาได  
๔. สาธิตการทักทายและการทำความเคารพ  
5. วิเคราะหพฤติกรรมการดำเนินชีวิตท่ีแตกตาง
กันดานศาสนาและ 
ศาสนพิธี  
6. วิเคราะหพฤติกรรมการดำเนินชีวิตท่ีแตกตาง
กันดานอาหารและภาษา  
๗. เห็นความสำคัญของพฤติกรรมการดำเนินชีวิต
ที่แตกตางกันดานการทักทายและการทำ 
ความเคารพ  
๘. เห็นความสำคัญของพฤติกรรมการดำเนินชีวิต
ที่แตกตางกันดานศาสนาและ 
ศาสนพิธี  
9. เห็นความสำคัญของพฤติกรรมการดำเนินชีวิต
ที่แตกตางกันดานอาหารและภาษา  

1. สื่อ 
PowerPoint 
2. ใบงาน 
3. ใบความรู 
๔.วีดีโอ  

1. ใบงานที่ 1 เรื่อง ศาสนาและศาสนพิธี 
2. ใบงานที่ 2 เรื่อง อาหารและภาษา 

1.ดูสื่อ 
PowerPoint 
2.ศึกษาใบความรู 
3.ดูวีดีโอ 
๔.ทำกิจกรรมกลุม 
๕.ทำใบงาน  

12 

3 วันสำคัญของ
ไทย 

๑. ผูเรียนรู เขาใจและ
อธิบายความสำคัญ
ของวันหยุดราชการที่

๑. รู เขาใจและอธิบายความสำคัญของ
วันหยุดราชการที่เก่ียวกับชาติและ
พระมหากษัตริยได  

1. สื่อ 
PowerPoint 
2. ใบงาน 

1. ใบงานที่ 1 เรื่อง วันหยุดราชการที่
เก่ียวกับชาติและพระมหากษัตริย 

1.ดูสื่อ 
PowerPoint 
2.ศึกษาใบความรู 

12 
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เก่ียวกับชาติและ
พระมหากษัตริยได  
๒. ผูเรียนสามารถ
อธิบายความสำคัญ
ของวันหยุดราชการที่
เก่ียวกับศาสนาได  
๓. ผูเรียนสามารถ
อธิบายและบอกวัน
สำคัญและอธิบาย
ความสำคัญของ
วันหยุดราชการที่
เก่ียวกับประเพณีและ 
วัฒนธรรมได 

๒. อธิบายความสำคัญของวันหยุดราชการที่
เก่ียวกับศาสนาได  
๓. อธิบายและบอกวันสำคัญและอธิบาย
ความสำคัญของวันหยุดราชการที่เก่ียวกับ
ประเพณีและวัฒนธรรมได  
๔.มีทักษะกระบวนการทำงานกลุมและศึกษาวัน
สำคัญ๕. เห็นความสำคัญของวันหยุดราชการที่
เก่ียวกับชาติและพระมหากษัตริย  
๖. เห็นความสำคัญของวันหยุดราชการที่เก่ียวกับ
วันหยุดราชการที่เก่ียวกับประเพณีและ
วัฒนธรรม  
7. เห็นความสำคัญของการมีสวนรวมของ
นักเรียนในวันสำคัญของไทย  

3. ใบความรู 
๔.วีดีโอ  

2. ใบงานที่ 2 เรื่อง วันหยุดราชการที่
เก่ียวกับศาสนา 
3. ใบงานที่ 3 เรื่อง วันหยุดราชการที่
เก่ียวกับประเพณีและวัฒนธรรม 
4. ใบงานที่ 4 เรื่อง การมีสวนรวมของ
นักเรียนในวันสำคัญของไทย 

3.ดูวีดีโอ 
๔.ทำกิจกรรมกลุม 
๕.ทำใบงาน  

4 บุคคลสำคัญ
ของทองถิ่น 

๑. ผูเรียนสามารถ
อธิบายขอมูลของ
บุคคลที่ทำประโยชน
ในครอบครัวและ
ชุมชน  
๒. ผูเรียนสามารถ
อธิบายขอมูลของ
บุคคลที่ทำประโยชน
ในชุมชนและทองถ่ิน   

๑. อธิบายขอมูลของบุคคลที่ทำประโยชนใน
ครอบครัวและชุมชน  
๒. อธิบายขอมูลของบุคคลที่ทำประโยชนใน
ชุมชนและทองถิ่น  
๓. มีทักษะกระบวนการทำงานกลุมและศึกษาวัน
สำคัญ  
4. ยกตัวอยางบุคคลซึ่งมีผลงานที่เปนประโยชน
แกชุมชนและทองถิ่นของตน 
และเสนอแนวทาง  
5. เห็นประโยชนของการยกตัวอยางบุคคลซึ่งมี
ผลงานที่เปนประโยชนแกครอบครัวและ 

1. สื่อ 
PowerPoint 
2. ใบงาน 
3. ใบความรู 
๔.วีดีโอ  

1. ใบงานที่ 1 เรื่อง บุคคลสำคัญใน
ครอบครัว 
2. ใบงานที่ 2 เรื่อง บุคคลสำคัญในชุมชน 

1.ดูสื่อ 
PowerPoint 
2.ศึกษาใบความรู 
3.ดูวีดีโอ 
๔.ทำกิจกรรมกลุม 
๕.ทำใบงาน  

12 
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ชุมชน  
๖. เห็นประโยชนของการยกตัวอยางบุคคลซึ่งมี
ผลงานที่เปนประโยชนแกชุมชนและทองถิ่น 
ของตน  

5 ประชาธิปไตย ๑. ผูเรียนสามารถ
ระบุบทบาทหนาที่ที่
สมาชิกในโรงเรียน
และชุมชนพึงปฏิบัติ  
๒. ผูเรียนสามารถ
อธิบายการออกเสียง
โดยตรงและการเลือก
ตัวแทนออกเสียงได  
3. ผูเรียนสามารถ
อธิบายองคประกอบท่ี
มีผลตอการ
เปลี่ยนแปลงในชุมชน
ได   

๑. ระบุบทบาทหนาที่ที่สมาชิกในโรงเรียนและ
ชุมชนพึงปฏิบัต ิ 
๒. อธิบายการออกเสียงโดยตรงและการเลือก
ตัวแทนออกเสียงได  
3. อธิบายองคประกอบที่มีผลตอการ
เปลี่ยนแปลงในชุมชนได  
4. มีทักษะกระบวนการทำงานกลุม 
๕. วิเคราะหขอดี ขอเสีย ของการออกเสียง
โดยตรงและการเลือกตัวแทนออกเสียง และ
เสนอวิธีการ  
๖. เห็นความสำคัญของกระบวนการ
ประชาธิปไตยที่เปนหลักในการอยูรวมกัน  
๗. เห็นความสำคัญของการออกเสียงโดยตรง
และการเลือกตัวแทนออกเสียง  

1. สื่อ 
PowerPoint 
2. ใบงาน 
3. ใบความรู 
๔.วีดีโอ  

1. ใบงานที่ 1 เรื่อง กระบวนการ
ประชาธิปไตย 
2. ใบงานที่ 2 เรื่อง ประชาธิปไตยในชั้น
เรียน 
3. ใบงานที่ 3 เรื่อง ความแตกตางของการ
ออกเสียงโดยตรงกับการเลือกตัวแทนออก
เสียง 
4. ใบงานที่ 4 เรื่อง การเปลี่ยนแปลงในชั้น
เรียน และโรงเรียน 
5. ใบงานที่ 5 เรื่อง การเปลี่ยนแปลงและ
การมีสวนรวมในชุมชน 

1.ดูสื่อ 
PowerPoint 
2.ศึกษาใบความรู 
3.ดูวีดีโอ 
๔.ทำกิจกรรมกลุม 
๕.ทำใบงาน  
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6 ศักราชและ
การสืบคน
ทาง
ประวัติศาสตร 

๑. ผูเรียนสามารถ
บอกความหมายและ
ที่มาของศักราชได  
๒. ผูเรียนสามารถ
สืบคนและรวบรวม

๑. บอกความหมายและที่มาของศักราชได  
๒. สืบคนและรวบรวมขอมูลของโรงเรียนจาก
หลักฐานได  
๓. อธิบายและยกตัวอยางประเพณีและ
วัฒนธรรมที่เก่ียวของกับการดำเนินชีวิต  
๔. ฝกการเทียบศักราชไดถูกตอง  

1. สื่อ 
PowerPoint 
2. ใบงาน 
3. ใบความรู 
๔.วีดีโอ  

1. ใบงานที่ 1 เรื่อง ที่มาของศักราช 
2. ใบงานที่ 2 เรื่อง การเทียบศักราช 
3. ใบงานที่ 3 เรื่อง การเทียบศักราช
เหตุการณสำคัญของหนู 
4. ใบงานที่ 4 เรื่อง โรงเรียนของหนู 

1.ดูสื่อ 
PowerPoint 
2.ศึกษาใบความรู 
3.ดูวีดีโอ 
๔.ทำกิจกรรมกลุม 
๕.ทำใบงาน  
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ขอมูลของโรงเรียน
จากหลักฐานได  
๓. ผูเรียนสามารถ
อธิบายและ
ยกตัวอยางประเพณี
และวัฒนธรรมที่
เก่ียวของกับการ
ดำเนินชีวิต   

๕. การสำรวจหลักฐานที่ใชในการศึกษาประวัติ
และเหตุการณสำคัญของโรงเรียน  
๖. การสืบคนและรวบรวมขอมูลจากหลักฐาน
และแหลงขอมูลที่เก่ียวของ  
๗. ตระหนักถึงความสำคัญที่มาของศักราช  
๘. เห็นความสำคัญของการเทียบศักราชตาม
ปฏิทินที่ใชในชีวิตประจำวัน  
๙. เห็นประโยชนของการสืบคนและรวบรวม
ขอมูลของโรงเรียน  

5. ใบงานที่ 5 เรื่อง แบบสำรวจหลักฐานที่
ใชในการศึกษาประวัติและเหตุการณสำคัญ
ของโรงเรียน 
6. ใบงานที่ 6 เรื่อง โรงเรียนของหนูและ
เหตุการณสำคัญของโรงเรียน 
7. ใบงานที่ 7 เรื่อง แบบสำรวจหลักฐานที่
ใชในการศึกษาประวัติและเหตุการณสำคัญ
ของชุมชน 
8. ใบงานที่ 8 เรื่อง ชุมชนของหน ู
9. ใบงานที่ 9 เรื่อง แผนผังชุมชน 

7 ภูมิใจใน
ทองถิ่น 

๑. ผูเรียนสามารถ
ระบุปจจัยทาง
ภูมิศาสตรท่ีมีอิทธิพล
ตอการตั้งถ่ินฐานได  
๒. ผูเรียนสามารถ
ระบุปจจัยที่มีอิทธิพล
ตอการตั้งถ่ินฐานและ
พัฒนาการของชุมชน
แตละภาคได  
๓. ผูเรียนสามารถ
อธิบายลักษณะสำคัญ
ของประเพณีและ
วัฒนธรรมของชุมชน

๑. ระบุปจจัยทางภูมิศาสตรที่มีอิทธิพลตอการตั้ง
ถิ่นฐานได  
๒. ระบุปจจัยที่มีอิทธิพลตอการตั้งถิ่นฐานและ
พัฒนาการของชุมชนแตละภาคได  
๓. อธิบายลักษณะสำคญัของประเพณีและ
วัฒนธรรมของชุมชนที่เกิดจากสภาพทาง
ภูมิศาสตร 
และทางสังคมได  
4. มีความรูความเขาใจเก่ียวกับความเปนมาของ
ทองถิ่น  
๕. การวิเคราะหปจจัยที่มีอิทธิพลตอการตั้งถ่ิน
ฐาน  
6. วิเคราะหปจจัยที่มีอิทธิพลตอการตั้งถิ่นฐาน
และพัฒนาการของชุมชนแตละภาคได  

1. สื่อ 
PowerPoint 
2. ใบงาน 
3. ใบความรู 
๔.วีดีโอ  

1. ใบงานที่ 1 เรื่อง ปจจัยทางภูมิศาสตรที่
มีอิทธิพลตอการตั้งถ่ินฐาน 
2. ใบงานที่ 2 เรื่อง ปจจัยทางสังคมที่มี
อิทธิพลตอการตั้งถ่ินฐาน 
3. ใบงานที่ 3 เรื่อง ปจจัยที่มีอิทธิพลตอ
พัฒนาการของชุมชน 
4. ใบงานที่ 4 เรื่อง ปจจัยที่มีผลตอการตั้ง
ถิ่นฐานและพัฒนาการของชุมชนภาคเหนือ 
5. ใบงานที่ 5 เรื่อง ปจจัยที่มีผลตอการตั้ง
ถิ่นฐานและพัฒนาการของชุมชนภาคกลาง 
6. ใบงานที่ 6 เรื่อง ปจจัยที่มีผลตอการตั้ง
ถิ่นฐานและพัฒนาการของชุมชนภาคใต 
7. ใบงานที่ 7 เรื่อง ปจจัยที่มีผลตอการตั้ง
ถิ่นฐานและพัฒนาการของชุมชน 

1.ดูสื่อ 
PowerPoint 
2.ศึกษาใบความรู 
3.ดูวีดีโอ 
๔.ทำกิจกรรมกลุม 
๕.ทำใบงาน  
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ที่เกิดจากสภาพทาง
ภูมิศาสตร 
และทางสังคมได  
4. ผูเรียนสามารถมี
ความรูความเขาใจ
เก่ียวกับความเปนมา
ของทองถิ่น  

7. วิเคราะหลักษณะสำคัญประเพณีและ
วัฒนธรรมของชุมชน  
8. เกิดทักษะในการคิดสืบคนจากแหลงขอมูล
ของทองถิ่น 
๙. เห็นความสำคัญของปจจัยทางภูมิศาสตรที่มี
อิทธิพลตอการตั้งถ่ินฐาน  
10. เห็นความสำคัญของปจจัยที่มีอิทธิพลตอ
การตั้งถ่ินฐานและพัฒนาการของชุมชนแตละ
ภาค  
11. ตระหนักในคณุคาของประเพณีและ
วัฒนธรรมของชุมชน  

ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
8. ใบงานที่ 8 เรื่อง ลักษณะที่สำคัญของ
ประเพณีและวัฒนธรรมของชุมชนที่เกิด
จากสภาพทางภูมิศาสตรและทางสังคม 
9. ใบงานที่ 9 เรื่อง ทองถิ่นของฉัน 
10. ใบงานที่ 10 เรื่อง ลักษณะสำคัญของ
ประเพณีของชุมชนที่เกิดจากความเชื่อและ
ศาสนา 
11. ใบงานที่ 11 เรื่อง ความเหมือนและ
ความแตกตางทางวัฒนธรรมของชุมชน 

รวมเวลา 120 
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โครงสรางหนวยการเรียนรู 
หนวยการเรียนรู เรื่องวัฒนธรรมรวมสมัย ชั้นประถมศึกษา ปที่3 เวลารวม 40 ชั่วโมง 

                  

ที ่ ช่ือเรื่อง 
ความสามารถของ
ผูเรียน(ผลลัพธการ

เรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

1 ศิลปะในทองถิ่น ผูเรียนสามารถวาด เขียน 
รูปราง รูปทรงใน
ธรรมชาติสิ่งแวดลอมและ
งานทัศนศิลป 

1.อธิบายหลักการวาด รูปราง 
รูปทรงในธรรมชาติสิ่งแวดลอม
และงานทัศนศิลปได 
2.วาดรูปราง รูปทรงในธรรมชาติ
สิ่งแวดลอมและงานทัศนศิลป 
3.ชื่นชมผลงานของตนเองและ
ผูอื่นไดอยางเหมาะสม 

1.บัตรภาพรูปราง 
รูปทรงในธรรมชาติ 
2.วีดีโอหลักการ
วาด 

เขียนบรรยาย 
เก่ียวกับรูปราง 
รูปทรงในธรรมชาติ 
สิ่งแวดลอมและงาน 
ทัศนศิลป 

1. สังเกต สำรวจรูปราง รูปทรง ที่
ปรากฏในสิ่งแวดลอมและงาน 
ทัศนศิลป  
2. จำแนกเปรียบเทียบรูปราง รูปทรงที่
ปรากฏในธรรมชาติ สิ่งแวดลอมและงาน
ทัศนศิลป . นำเสนอผลการสำรวจโดย 
การพูดและการเขียนบรรยาย 

10 

2 ทัศนศิลปใน
ชีวิตประจำวัน 

ผูเรียนสามารถอานวัสดุ 
อุปกรณ และวิธีการสราง
งานทัศนศิลปในทองถ่ิน 

1.อธิบายหลักการใชวัสดุ 
อุปกรณ และวิธีการสรางงาน
ทัศนศิลปในทองถิ่นได 
2.วาดภาพโดยใชวัสดุ อุปกรณ 
และวิธีการสรางงานทัศนศลิปใน
ทองถิ่นได 
3.ชื่นชมผลงานของตนเองและ
ผูอื่นไดอยางเหมาะสม 

1.บัตรภาพ งาน
ทัศนศิลปใน
ชีวิตประจำวัน 
2.วีดีโอหลักการ
สรางงานทัศนศลิป
ในชีวิตประจำวัน 

การพูดนำเสนอ 
เก่ียวกับการใชวัสดุ 
อุปกรณที่ใช 
สรางสรรค งาน
ทัศนศิลปเชน งาน
วาด งานปน หรือ 
งานพิมพภาพ 

1.สังเกตการใชวัสดุอุปกรณใน การสราง
งานทัศนศิลป  
2. บอกขอมูลของวัสดุ อุปกรณ ที่ใช
สรางงานทัศนศลิปตามที่ สังเกตให
ไดมากที่สุด 3. พูดนำเสนอเก่ียวกับวัสดุ 
อุปกรณที่ใชสรางงานทัศนศลิป 

10 
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3 ดนตรี
สรางสรรค 

ผูเรียนสามารถ
เปรียบเทยีบรูปราง
ลักษณะของเครื่องดนตรี
และเสียงของเครื่อง
ดนตรี 

1.อธิบายเปรียบเทียบรูปราง
ลักษณะของเครื่องดนตรีและ
เสียงของเครื่องดนตรี 
2.เขียนบอกลักษณะของเครื่อง
ดนตรีและเสียงของเครื่องดนตรี 
3.ชื่นชมผลงานของตนเองและ
ผูอื่นไดอยางเหมาะสม 

1.บัตรภาพเครื่อง
ดนตรี 
2.วีดีโอหลักการ
กำเนิดของเสียง 
เสียงจากเครื่อง
ดนตรี 

สมุดภาพเครื่อง
ดนตรี 

1. ใหฟงเสียงเครื่องดนตรี และดูภาพ
เครื่องดนตรี หลาย ๆ ประเภท 
2. สังเกตรูปรางลักษณะของ เครื่อง
ดนตรีที่เห็นและไดยิน เสียง  
3. บอกรูปรางลักษณะของ เครื่องดนตรี
ตามที่สังเกตให ไดมากที่สุด  
4. จัดทำสมุดภาพเครื่องดนตรี ที่เห็น
และไดยินในชีวิตประจำวัน 5. แสด
ผลงาน 

 
10 

4 เพลงทองถ่ิน อธิบายเอกลักษณของ
ดนตรีในทองถ่ิน 
-ลักษณะเสียงรองของ
ดนตรีในทองถ่ิน 
-ภาษาและเนื้อหาในบท
รองของดนตรีในทองถิ่น 
-เครื่องดนตรีและวง
ดนตรีในทองถ่ิน 

1.อธิบายเอกลักษณของดนตรีใน
ทองถิ่น 
2.เขียนบอกลักษณะเสียงรอง
ของดนตรีในทองถ่ิน 
3.ชื่นชมผลงานของตนเองและ
ผูอื่นไดอยางเหมาะสม 

1.บัตรภาพเครื่อง
ดนตรีทองถ่ิน 
2.วีดีโอเพลง
ทองถิ่น 

ทำผังมโนทัศน 
แสดงลักษณะเดน
และเอกลักษณ 
ของดนตรี 
ในทองถิ่น 

1. สังเกตลักษะของดนตรีใน ทองถิ่น  
2. สำรวจขอมูลเก่ียวกับ ลักษณะของ
เสียงรองภาษา เนื้อหาในบทรองของ
ดนตรี ในทองถิ่น  
3. รวบรวมขอมูลเก่ียวกับ ลักษณะ
ตามที่สังเกตและ สำรวจใหไดมากที่สุด  
4. เชื่อมโยงลักษณะจากการ สังเกตกับ
ลักษณะที่เคยรับ รูมากอนหรือจาก
ประสบการณ 5. เขียนผังมโนทัศนบอก
ขอมูล ลักษณะเดนและเอกลักษณ ของ
ดนตรีในทองถ่ิน 

10 

รวมเวลา 40 
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โครงสรางหนวยการเรียนรู 
หนวยการเรียนรู เรื่องการปองกันการทุจริต ชั้นประถมศึกษาปที่ 3  เวลารวม  ๔๐ชั่วโมง 

                  

ที ่ ช่ือเรื่อง 
ความสามารถของผูเรียน

(ผลลัพธการเรียนรู) 
จุดประสงคเรียนรู สื่อการเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน  การจัดการเรียนรู       

เวลา 
(ชม.) 

1 การคดิ
แยกแยะ
ระหวาง
ผลประโยชน 
สวนตนและ
ผลประโยชน
สวนรวม 

๑. ผูเรียนมีความรูความ
เขาใจเก่ียวกับการ
แยกแยะระหวาง
ผลประโยชนสวนตนและ
ผลประโยชนสวนรวม  
2. ผูเรียนสามารถคิด
แยกแยะระหวาง
ผลประโยชนสวนตนและ
ผลประโยชนสวนรวม 

๑. นักเรียนสามารถบอก
ความหมายของความดีตอตนเอง
ได  
๒. นักเรียนสามารถบอก
ความหมายของความดีตอผูอ่ืนได 
๓. นักเรียนสามารถบอก
ความหมายของความรับผิดชอบตอ
ตนเองได  
๔. นักเรียนสามารถบอก
ความหมายของความรับผิดชอบตอ
ผูอื่นได  
๕. นักเรียนสามารถแยกแยะความ
รับผิดชอบตอตนเองและตอผูอ่ืน
ได  
๖. นักเรียนเห็นความสำคัญของ
ความรับผิดชอบตอตนเองและตอ
ผูอื่นได 

๑.ใบความรู 
2.รูปภาพ 
๓. วีดีโอ  

1 mind mapping 
การปฏิบัติตนที่แสดง
ถึงการเคารพสิทธิของ
ตนเองและผูอื่น 
2. แบบสำรวจเรื่อง
ระบบคิดฐาน ๒   
3. mind mapping 
กิจกรรมท่ีทำเพ่ือ
ผลประโยชนของตนเอง
มากกวาผลประโยชน
สวนรวม 
๔.วาดภาพพรอมตั้งชื่อ
เรื่องเก่ียวกับการ
รณรงคสงเสริมการ
กระทำหรือพฤติกรรมที่
เห็นแกผลประโยชน
สวนรวมมากกวา
ผลประโยชนสวนตน  

๑. เรียนรูความหมายของความดีตอ
ตนเอง  
๒. เรียนรูความหมายของความดีตอ
ผูอื่น 
๓. เรียนรูความหมายของความ
รับผิดชอบตอตนเอง  
๔. เรียนรูความหมายของความ
รับผิดชอบตอผูอื่น  
๕. เรียนรูการแยกแยะความ
รับผิดชอบตอตนเองและตอผูอ่ืน  
๖. เรียนรูความสำคัญของความ
รับผิดชอบตอตนเองและตอผูอ่ืน 
๗. เรียนรูความหมายของ ระบบคิด
ฐานสอง ได 
๘.แยกแยะสิ่งของที่เปนของสวนตน 
กับของสวนรวม 
๙. เรียนรูความหมายระบบคิดฐาน 
10   

16 
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๗. นักเรียนสามารถบอก
ความหมายของ ระบบคิดฐานสอง 
ได 
๘.แยกแยะสิ่งของที่เปนของสวน
ตน กับของสวนรวมได 
๙. นักเรียนสามารถบอก
ความหมายระบบคิดฐาน 10 ได  
๑๐. นักเรียนสามารถบอก
พฤติกรรมท่ีเกี่ยวกับระบบคิดฐาน 
10 ได 
๑1. นักเรียนสามารถบอก
ความหมายระบบคิดฐาน10ได  
๑2. นักเรียนสามารถคิดแยกแยะ
พฤติกรรมหรือการกระทำที่
เก่ียวของกับระบบคิดฐาน 10 ได  
๑3. นำความรูเรื่อง ระบบคิดฐาน
10 มาประยุกตใชในชีวิตประจาวัน
ได 
14. นักเรียนสามารถบอก
ความหมายของผลประโยชนสวน
ตน กับผลประโยชนสวนรวม  
15. นักเรียนสามารถสามารถ
แยกแยะระหวางผลประโยชนสวน
ตน กับผลประโยชนสวนรวม 

๑๐. เรียนรูพฤติกรรมที่เก่ียวกับระบบ
คิดฐาน 10  
๑1. เรียนรูความหมายระบบคดิฐาน
10  
๑2. เรียนรูการแยกแยะพฤติกรรม
หรือการกระทาท่ีเก่ียวของกับระบบ
คิดฐาน 10   
๑3. นำความรูเรื่อง ระบบคิดฐาน10 
มาประยุกตใชในชีวิตประจำวัน 
14. เรียนรูความหมายของ
ผลประโยชนสวนตน กับผลประโยชน
สวนรวม  
15. เรียนรูการแยกแยะระหวาง
ผลประโยชนสวนตน กับผลประโยชน
สวนรวม 
16. เรียนรูความหมายของการขัดกัน
หรือขัดแยง  
17. เรียนรูการแยกแยะระหวางการ
ขัดกันระหวางประโยชนสวนตนและ
ผลประโยชนสวนรวม 
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16. นักเรียนสามารถบอก
ความหมายของการขัดกันหรือ
ขัดแยงได  
17. นักเรียนสามารถแยกแยะ
ระหวางการขัดกันระหวาง
ประโยชนสวนตนและผลประโยชน
สวนรวม 

2 ความละอาย
และความไม
ทนตอการ 
ทุจริต 

๑. ผูเรียนมีความรูความ
เขาใจเก่ียวกับความ
ละอายและความไมทนตอ
การทุจริต 
2. ปฏิบัติตนเปนผูไมทน
และละอายตอการทุจริต
ทุกรูปแบบ  

๑. นักเรียนมีความละอายตอการ
ทุจริตในการทำการบาน  
๒. นักเรียนปฏิบัติตนเปนผูละอาย
และไมทนตอการทุจริต 
3. นักเรียนมีความละอายตอการ
ทุจริตในการทำเวร  
4. นักเรียนรูความหมายของความ
ละอายตอการทุจริตในการทำ
ขอสอบ 
๕. นักเรียนแตงกายไดเหมาะสม
ตามวัยและกาลเทศะ 
๖. นักเรียนสามารถปฏิบัติตนเปนผู
มีความซื่อสัตยสุจริต 

๑.ใบความรู 
2.รูปภาพ 
๓. วีดีโอ  

๑.ทำ mind mapping 
เรื่อง เรื่องความละอาย 
๒.ดูวีดีโอเรื่อง ครูที่
ปรึกษาทำเวรแทน
นักเรียน และ ทำ 
mind mapping 
๓. ดูวีดีโอเรื่อง “ลอก
ขอสอบ” และทำ 
mind mapping  

๑. เรียนรูความละอายตอการทุจริตใน
การทำการบาน  
๒. เรียนรูปฏิบัติตนเปนผูละอายและ
ไมทนตอการทุจริต 
3. เรียนรูการมีความละอายตอการ
ทุจริตในการทำเวร  
4. เรียนรูความหมายของความ
ละอายตอการทุจริตในการทำขอสอบ 
๕. เรียนรูการแตงกายไดเหมาะสม
ตามวัยและกาลเทศะ 
๖. เรียนรูการปฏิบัติตนเปนผูมีความ
ซื่อสัตยสุจริต 

10 

3 STRONG / 
จิตพอเพียง
ตอตานการ 
ทุจริต 

1. ผูเรียนมีความรู ความ
เขาใจเก่ียวกับ STRONG 
/ จิตพอเพียงตอตานการ
ทุจริต  

1. นักเรียนสามารถบอกหลักการ
ออมเงินได  
2. นักเรียนบันทึกการออมเงินใน
ชีวิตประจำวันได  

1. คลิปวีดีโอ  
2. รูปภาพ  
3. .ใบงาน 
๔. นิทาน 

1. บันทึกการออมเงิน 
2. mind mapping 
บอกพฤติกรรมของ
ตนเองแสดงออกถึงการ

1. เรียนรูหลักการออมเงิน  
2. เรียนรูการบันทึกการออมเงินใน
ชีวิตประจำวัน  

4 
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2. ผูเรียนปฏิบัติตนเปนผู
ที่ STRONG / จิต
พอเพียงตอตานการทุจริต 

3. นักเรียนเห็นประโยชนของการ
ออมเงิน 
๔. นักเรียนสามารถบอก
ความหมายของคำวาโปรงใสได  
5. นักเรียนสามารถแยกแยะ
พฤติกรรมท่ีแสดงถึงการกระทำดี
และการกระทำไมดีได  
6. นักเรียนเกรงกลัวตอการกระทำ
ความผิด 
7. นักเรียนสามารถบอกพฤติกรรม
การกระทำความผิดได  
8. นักเรียนสามารถบอกวิธีการ
แกไขพฤติกรรมการกระทำผิดได  
9. นักเรียนรูจักไมยอมรับผูท่ี
กระทำความผิด 
10. นักเรียนบอกความสำคัญของ
ความเสียสละ ความเอื้ออาทร และ
ความมีน้ำใจ  
11. นักเรียนแสดงออกถึงความ
เอ้ืออาทร เสียสละ และมีนาใจตอ
ผูอื่น  
12. นักเรียนรูจักเสียสละ
ประโยชนสวนตนเพ่ือประโยชน
สวนรวม 

กระทาทาดี (โปรงใส) 
และพฤติกรรม
แสดงออกถึงการ
กระทาไมดี (ไมโปรงใส) 
3. วาดภาพพฤติกรรม
ที่แสดงถึงการกระทำ
ความผิดที่พบเห็นใน
โรงเรียน และวิธีการแก
พฤติกรรมการกระทำ
ความผิด 

3. เรียนรูการเห็นประโยชนของการ
ออมเงิน 
๔. เรียนรูความหมายของคำวา
โปรงใส  
5. เรียนรูการแยกแยะพฤติกรรมที่
แสดงถึงการกระทำดีและการกระทำ
ไมด ี 
6. เรียนรูการเกรงกลัวตอการกระทำ
ความผิด 
7. เรียนรูพฤติกรรมการกระทำ
ความผิด  
8. เรียนรูวิธีการแกไขพฤติกรรมการ
กระทำผิด  
9. เรียนรูการรูจักไมยอมรับผูที่
กระทำความผิด 
10. เรียนรูความสำคัญของความ
เสียสละ ความเอ้ืออาทร และความมี
น้ำใจ  
11. เรียนรูการแสดงออกถึงความเอ้ือ
อาทร เสียสละ และมีนาใจตอผูอ่ืน  
12. เรียนรูการรูจักเสียสละประโยชน
สวนตนเพ่ือประโยชนสวนรวม 
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4 พลเมืองกับ
ความ
รับผิดชอบตอ
สังคม 

๑. ผูเรียนมีความรูความ
เขาใจเก่ียวกับพลเมือง
และมีความรับผิดชอบตอ
สังคม๒. ผูเรียนปฏิบัติตน
ตามหนาที่พลเมืองและมี
ความรับผิดชอบตอสังคม 

1. นักเรียนสามารถบอกสิทธิ
เสรีภาพในการชุมนุมอยางสงบโดย
ปราศจากอาวุธได  
2. นักเรียนอภิปรายสิทธิเสรีภาพ
ในการอนุรักษและฟนฟูจารีต
ประเพณี ภูมิปญญาทองถิ่น  
3. นักเรียนอภิปรายสิทธิเสรีภาพ
ในการประกอบอาชีพได  
4. นักเรียนสามารถเขียนแผนผัง
ความคิดการปฏิบัติตนท่ีแสดงถึง
การเคารพสิทธิของตนเองและผูอ่ืน
ที่มีตอชุมชน สังคม 
5. นักเรียนสามารถอภิปรายบอก
สิทธิการมีสวนรวมในกระบวนการ
พิจารณาของเจาหนาที่รัฐ เก่ียวกับ
การปฏิบัติราชการดานการ
ปกครอง  
6. นักเรียนสามารถอภิปรายสิทธิที่
จะฟองรองหนวยราชการ 
หนวยงานของรัฐ รัฐวิสาหกิจ 
ราชการสวนทองถ่ิน  
7. นักเรียน 
สามารถอภิปรายสิทธิที่จะตอตาน
โดยสันติวิธ ี

1. คลิปวีดีโอ  
2. รูปภาพ 
3. ใบงาน 
๔. ใบความรู 

1. mind mapping 
บอกการปฏิบัติตนที่
แสดงการ 
เคารพสิทธิของตนเอง
และผูอ่ืน  
2. mind 
mapping  สิทธิของ
ตนเองที่มีตอ
ประเทศชาติ 3. mind 
mapping ความ
รับผิดชอบตอโรงเรียน 
4. mind mapping 
บทบาทและหนาที่ของ
ตนเองในชุมชน ๕ ขอ 
และบอกขอดีของ
บทบาทหนาที่ 

1. เรียนรูสิทธิเสรีภาพในการชุมนุม
อยางสงบโดยปราศจากอาวุธ 
2. เรียนรูการอภิปรายสิทธิเสรีภาพใน
การอนุรักษและฟนฟูจารีตประเพณี 
ภูมิปญญาทองถิ่น  
3. เรียนรูการอภิปรายสิทธิเสรีภาพใน
การประกอบอาชีพ 
4. เขียนแผนผังความคิดการปฏิบัติ
ตนที่แสดงถึงการเคารพสิทธิของ
ตนเองและผูอื่นที่มีตอชุมชน สังคม 
5. เรียนรูการอภิปรายบอกสิทธิการมี
สวนรวมในกระบวนการพิจารณาของ
เจาหนาที่รัฐ เก่ียวกับการปฏิบัติ
ราชการดานการปกครอง  
6. เรียนรูการอภิปรายสิทธิที่จะ
ฟองรองหนวยราชการ หนวยงานของ
รัฐ รัฐวิสาหกิจ ราชการสวนทองถ่ิน  
7. เรียนรูการอภิปรายสิทธิที่จะ
ตอตานโดยสันติวิธี 
8. เรียนรูความหมาย กฎ กติกา 
ระเบียบในสถานที่สาธารณะ  
9. เรียนรูการปฏิบัติตนตาม กฎ 
กติกา ระเบียบในสถานที่สาธารณะ 

10 
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8. นักเรียนสามารถบอก
ความหมาย กฎ กติกา ระเบียบใน
สถานที่สาธารณะ  
9. นักเรียนสามารถปฏิบัติตนตาม 
กฎ กติกา ระเบียบในสถานที่
สาธารณะ 
10. นักเรียนสามารถบอกความ
รับผิดชอบของตนเองที่มีตอ
โรงเรียนได  
11. นักเรียนปฏิบัติตนเปนผูที่มี
ความรับผิดชอบตอโรงเรียนได 
12. นักเรียนสามารถบอก
ความหมายของบทบาทและหนาที่
ในการเปนพลเมืองได  
13. นักเรียนสามารถปฏิบัติตน
ตามบทบาทและหนาท่ีของตัวเอง
ในชุมชนเพ่ือเปนพลเมือง  
ที่ดีได 

10. เรียนรูการมีความรับผิดชอบของ
ตนเองที่มีตอโรงเรียน  
11. เรียนรูการปฏิบัติตนเปนผูที่มี
ความรับผิดชอบตอโรงเรียน 
12. เรียนรูความหมายของบทบาท
และหนาที่ในการเปนพลเมือง  
13. เรียนรูการปฏิบัติตนตามบทบาท
และหนาที่ของตัวเองในชุมชนเพ่ือ
เปนพลเมือง  
ที่ด ี

รวมเวลา 40 
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ตอนท่ี 5 กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 
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กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

 

 กิจกรรมพัฒนาผูเรียนตามหลักสูตร 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียนตามหลักสูตรโรงเรียนเทศบาล 1 (บานเกา) มุงใหผูเรียนไดพัฒนาตนเองตาม

ศักยภาพ พัฒนาอยางรอบดานเพื่อความเปนมนุษยที่สมบูรณทั้งรางกาย สติปญญา อารมณ และสังคม 

เสริมสรางใหเปนผูมีศีลธรรม จริยธรรม มีระเบียบวินัยปลูกฝงและสราง จิตสำนึกของการทำประโยชนเพื่อ

สังคม สามารถจัดการตนเองได และอยูรวมกับผูอื่นอยางมีความสุข กิจกรรมพัฒนาผูเรียนมุงพัฒนาผูเรียนให

ใชองคความรู ทักษะและเจตคติจากการเรียนรู 8 กลุมสาระการเรียนรู และประสบการณของผูเรียนมาปฏิบัติ

กิจกรรมเพื่อชวยใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ ไดแก ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด 

ความสามารถในการแกปญหา ความสามารถในการใชทักษะชีวิต และความสามารถในการใชเทคโนโลยี ซึ่งจะ

สงผลในการพัฒนาผูเรียนใหมีคุณลักษณะอันพึงประสงค มีทักษะการทำงานและอยูรวมกับผูอื ่นในสังคมได

อยางมีความสุขในฐานะเปนพลเมืองไทยและพลโลก ไดแก รักชาติ ศาสน กษัตริย ชื่อสัตยสุจริต มีวินัย ใฝ

เรียนรู อยูอยางพอเพียง มุงม่ันมั่นในการทำงาน รักความเปนไทยและมีจิตสาธารณะ 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียนที่ไดกำหนดไวในหลักสูตรโรงเรียนเทศบาล 1 (บานเกา) ประกอบดวยกิจกรรม 

2 ลักษณะ ดังนี ้

1. กิจกรรมแนะแนว 

กิจกรรมแนะแนวเปนกิจกรรมที่สงเสริมและพัฒนาผูเรียนใหรู จักตนเอง รูรักษสิ่งแวดลอม

สามารถคิดตัดสินใจ คิดแกปญหา กำหนดเปาหมาย วางแผนชีวิตทั้งดานการเรียน และอาชีพ สามารถปรับตน

ไดอยางเหมาะสม นอกจากนี ้ยังชวยใหครูรู จักและเขาใจผู เรียน ทั้งยังเปนกิจกรรมที่ช วยเหลือ และให

คำปรึกษาแกผูปกครองในการมีสวนรวมพัฒนาผูเรียน 

2. กิจกรรมนักเรียน 

เปนกิจกรรมที่มุงพัฒนาความมีระเบียบวินัย ความเปนผูนำ ผูตามที่ดี ความรับผิดชอบการ

ทำงานรวมกัน การรูจักแกปญหา การตัดสินใจที่เหมาะสม ความมีเหตุผล การชวยเหลือแบงปนเอื้ออาทรและ

สมานฉันท มีคุณธรรมจริยธรรมและคุณลักษณะอันพึงประสงค ปฏิบัติกิจกรรมตามความสามารถ ความถนัด 

และความสนใจ 

2.1 กิจกรรมนักเรียนประกอบดวย 

1. กิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารี 

2. กิจกรรมชุมนุม 

ก ิจกรรมชุมนุมเป นกิจกรรมสรางสรรคท ี ่ โรงเร ียนสามารถจัดไดอย าง

หลากหลาย เพื่อชวยเพิ่มพูนทักษะการคิดวิเคราะห ความมีน้ำใจตอกัน การทำงานเปนทีม และกระตุนให

ผู เรียนไดคนหา ศักยภาพและความชอบของตนเองเพราะมีความเชื ่อวาผู เรียนทุกคนมีความพิเศษ มี

ความสามารถในแบบฉบับของตนเอง กิจกรรมดังกลาวเปนกิจกรรมที่ใหผูเรียนไดปฏิบัติตามความถนัด ความ

สนใจ ความตองการ ทั้งปฏิบัติดวยตนเอง หรือปฏิบัติเปนกลุม เปนทีม โดยการปฏิบัติกิจกรรมไมจำเปนตอง
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เปดใหเฉพาะผูเรียน หองเดียวกัน หรือระดับชั้นเดียวกัน บางกิจกรรมสามารถศึกษาหรือปฏิบัติรวมกันหลาย

ระดับชั้นได เพ่ือใหผูเรียนรูจักการปรับตัว การชวยเหลือดูแลกัน การมีปฏิสัมพันธกับคนหลายชวงวัย โดยเปน

การจำลองสภาพจริงในสังคม ใหผูเรียนไดเรียนรูจะยิ่งชวยเพิ่มทักษะในการแกปญหาใหกับผูเรียน ซึ่งการจัด

กิจกรรมชุมนุมเปนการบูรณาการสะเต็มศึกษาเขาสูกิจกรรม มีการจัดกิจกรรมและแนวทางในการดำเนินงาน

ดังนี้ 

 

 หลักการกิจกรรมพัฒนาผูเรียนมีหลักการสำคัญดังนี้ 

1. มีการกำหนดเปาหมายของการจัดกิจกรรมที่ชัดเจน เปนรูปธรรม และครอบคลุมผูเรียนทุกคน 

2. เปนกิจกรรมที่ผูเรียนไดพัฒนาตนเองอยางรอบดานเต็มตามศักยภาพตามความสนใจ ความถนัด 

ความตองการ และเหมาะสมกับวัยและวุฒิภาวะ 

3. เปนกิจกรรมที่ปลูกฝงและสงเสริมจิตสำนึกในการบำเพ็ญตนใหเปนประโยชนตอสังคมในลักษณะตางๆ 

ที่สอดคลองกับวิถีชีวิต ประเพณี และวัฒนธรรมอยางตอเนื่อง และสม่ำเสมอ 

4. เปนกิจกรรมที่ยึดหลักการมีสวนรวม โดยเปดโอกาสใหครู พอแม ผูปกครอง ผูนำชุมชนองคกร และ

หนวยงานอื่นมีสวนรวมในการจัดกิจกรรม 

 

 เปาหมาย 

การจัดกิจกรรมพัฒนาผู  เร ียนมุ งพัฒนาใหผ ู เร ียนเกิดสมรรถนะสำคัญ 5 ประการไดแกแก 

ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแกปญหา ความสามารถในการใช

ทักษะชีวิตและความสามารถในการใชเทคโนโลยี และคุณลักษณะอันพึงประสงค 9 ประการ ไดแก รักชาติ 

ศาสนกษัตริย ชื่อสัตยสุจริต มีวินัย ใฝเรียนรู อยูอยางพอเพียง มุงมั่นในการทำงาน รักความเปนไทยมีจิต

สาธารณะและเปนพลโลก ตามหลักสูตรโรงเรียนเทศบาล 1 (บานเกา) 

 

 แนวการจัดกิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

โรงเรียนเทศบาล 1 (บานเกา) จัดใหผูเรียนทุกคนเขารวมกิจกรรมโดยมีแนวการจัดกิจกรรม ใหผูเรียน

ปฏิบัติกิจกรรมดวยความสมัครใจ ดังนี้ 

๑. ใหผูเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมผานประสบการณที่หลากหลาย ฝกการทำงานท่ีสอดคลองกับชีวิตจริง

ตลอดจนสะทอนความรู ทักษะ และประสบการณของผูเรียน 

๒. จัดกิจกรรมอยางสมดุลทั้ง 3 กิจกรรม คือ กิจกรรมแนะแนว และกิจกรรมนักเรียน มีความสมดุล

ในการจัดกิจกรรมรายบุคคล และกิจกรรมกลุม รวมทั้งมีการจัดกิจกรรมในและนอกสถานศึกษา 

๓. จัดกิจกรรมโดยใหผูเรียนเปนผูดำเนินการ โดยมีการสำรวจและใชขอมูลประกอบการวางแผน

อยางเปนระบบ เนนการคิดวิเคราะหและใชความคิดสรางสรรคในการดำเนินกิจกรรม 

๔. ใชกระบวนการมีสวนรวมและการเรียนรูแบบรวมมือมากกวาเนนการแขงขันบนพื้นฐานการ

ปฏิบัติตามวิถีประชาธิปไตย 
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 ขอบขายกิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

โรงเรียนเทศบาล 1 (บานเกา) จัดกิจกรรมพัฒนาผูเรียนไดหลากหลายรูปแบบ และวิธีการโดยมีขอบขาย 

ดังนี้ 

๑. เปนกิจกรรมที่สงเสริมการเรียนรู 8 กลุมสาระการเรียนรูใหกวางขวางลึกซึ้งยิ่งข้ึน ในลักษณะเปน

กระบวนการเชิงบูรณาการโดยยึดหลักคุณธรรรมจริยธรรม ตลอดจนสามารถบูรณาการระหวางกิจกรรมแนะ

แนว และกิจกรรมนักเรียน 

๒. เปนกิจกรรมที่ตอบสนองความสนใจ ความถนัด และความตองการของผูเรียนตามความแตกตาง

ระหวางบุคคล เนนการใหผูเรียนเห็นคุณคาของวิชาความรู อาชีพ และการดำเนินชีวิตที่ดีงาม ตลอดจนเห็น

แนวทางในการศึกษาตอและการประกอบอาชีพ 

๓. เปนกิจกรรมที่ปลูกฝงและสงเสริมจิตสำนึกการทำประโยชนตอสังคมในลักษณะตางๆ สนับสนุน

คานิยมที ่ดีงามและเสริมสรางคุณลักษณะอันพึงประสงค ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน

พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

๔. เปนกิจกรรมที่ฝกการทำงานและการใหบริการดานตาง ๆ ทั้งที่เปนประโยชนตอตนเองและตอ 

สวนรวม เพ่ือเสริมสรางความมีน้ำใจ ความเอ้ืออาทร ความเปนพลเมืองดี และความรับผิดชอบตอตนเองเอง 

ครอบครัวและสังคม 

 

กิจกรรมแนะแนว 

 หลักการของกิจกรรมแนะแนว 

หลักสูตรโรงเรียนเทศบาล 1 (บานเกา) กำหนดคุณภาพผูเรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานไว 2 สวน 

เพื ่อใหเกิดสมรรถนะสำคัญ 5 ประการ ไดแก ความสามารถในการสื ่อสาร ความสามารถในการคิด

ความสามารถในการแกปญหา ความสามารถในการใชทักษะชีวิต และความสามารถในการใชเทคโนโลยี และ

คุณลักษณะอันพึงประสงค 9 ประการ ไดแก รักชาติ ศาสนกษัตริย ชื่อสัตยสุจริต มีวินัย ใฝเรียนรู อยูอยาง

พอเพียง มุงมั่นในการทำงาน รักความเปนไทยมีจิตสาธารณะและเปนพลโลก 

ดังนั้นการจัดกิจกรรมแนะแนวของโรงเรียน จึงมีการสงเสริมและสนับสนุนเพื่อพัฒนาผูเรียนใหเกิด

การเรียนรู อันจะนำไปสูสมรรถนะที่สำคัญ 5 ประการ และคุณลักษณะอันพึงประสงค 9 ประการ นำไปบูรณา

การในการจัดกิจกรรมตามลักษณะของกิจกรรมแนะแนว ท่ีระบุไวในหลักสูตรสถานศึกษา อีกทั้งสงเสริมพัฒนา

ผูเรียนใหมีทักษะชีวิต โดยมุงจัดกิจกรรมใหสอดคลองกับสภาพปญหา ความตองการ ความสนใจ ธรรมชาติ

ของผูเรียน และวิสัยทัศนของโรงเรียน ที่ตอบสนองจุดมุงหมายหลักสูตรสถานศึกษา ใหครอบคลุมทั้งดาน

การศึกษา การงานและอาชีพ รวมทั้งชีวิตและสังคม เนนผูเรียนเปนสำคัญ โดยผูเรียนมีอิสระในการคิดและ

ตัดสินใจดวยตนเอง เรียนรูดวยตนเองดวยการปฏิบัติจนกระทั่งเกิดทักษะชีวิตหรือการเรียนรู ตลอดจนครูทุก

คนมีสวนรวมในการจัดกิจกรรม 
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 วัตถุประสงคกิจกรรมแนะแนว 

1. เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรู รูจัก เขาใจ รักและเห็นคุณคาในตนเองและผูอื่น 

2. เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรู สามารถวางแผนการเรียน อาชีพ รวมทั้งการดำเนินชีวิตและสังคม 

3. เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรู สามารถปรับตัวไดอยางเหมาะสมและอยูรวมกับผูอื่นไดอยางมี

ความสุข 

 

 ขอบขายกิจกรรมแนะแนว 

การจัดกิจกรรมแนะแนวมีองคประกอบ 3 ดาน ดังนี้ 

1. ดานการศึกษา ใหผูเรียนไดพัฒนาตนเองในดานการเรียนอยางเต็มตามศักยภาพ รูจักแสวงหาและ

ใชขอมูลประกอบการวางแผนการเรียนหรือการศึกษาตอไดอยางมีประสิทธิภาพ มีนิสัยใฝรูใฝเรียน มีวิธีการ

เรียนรู และสามารถวางแผนการเรียนหรือการศกึษาตอไดอยางเหมาะสม 

2. ดานการงานและอาชีพ ใหผูเรียนไดรูจักตนเองในทุกดาน รูและเขาใจโลกของงาน อาชีพอยาง

หลากหลาย มีเจตคติที่ดีตออาชีพสุจริต มีการเตรียมตัวสูอาชีพ สามารถวางแผนเพื่อประกอบอาชีพตามที่

ตนเองมีความถนัดและสนใจ 

3. ดานชีวิตและสังคม ใหผูเรียนรูจักและเขาใจตนเอง รักและเห็นคุณคาในตนเองและผูอื่น รักษ

สิ่งแวดลอม มีวุฒิภาวะทางอารมณ มีเจตคติท่ีดีตอการมีชีวิตท่ีดีมีคุณภาพ มีทักษะและละสามารถปรับตัวให 

ดำรงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมีความสุขนักเรียนทุกคนตองเขารวมกิจกรรมแนะแนว 40 ชั่วโมงตอปการศึกษา 

 

 แนวการจัดกิจกรรมแนะแนว 

1. สำรวจสภาพปญหา ความตองการ ความสนใจ และธรรมชาติของผูเรียน เพื่อใชเปนขอมูลในการ

กำหนดแนวทางและแผนการปฏิบัติกิจกรรมแนะแนว 

2. ศึกษาวิสัยทัศน และพันธกิจของโรงเรียน แลววิเคราะหขอมูลของผูเรียนเปนรายบุคคล 

3. กำหนดวัตถุประสงคการจัดกิจกรรมแนะแนวเปนระดับการศึกษาและชั้นป 

4. ออกแบบการจัดกิจกรรม ประกอบดวย วัตถุประสงค การจัดกิจกรรม เวลาจัดกิจกรรมหลักฐาน

การจัดกิจกรรมและการประเมินผล 

5. การจัดทำรายละเอียดของแตละแผนการปฏิบัติกิจกรรม ประกอบดวยชื่อกิจกรรม จุดประสงค

เวลา เนื้อหา/สาระ วิธีดำเนินกิจกรรม สื่อ/อุปกรณ และการประเมินผล 

6. ปฏิบัติตามแผนการปฏิบัติกิจกรรมแนะแนว วัดและประเมินผล และสุปรายงาน 
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กิจกรรมนักเรียน 

กิจกรรมนักเรียนเปนกิจกรรมที่สงเสริมใหผูเรียนไดเขารวมกิจกรรมตามความถนัด และความสนใจ

โดยเนนเรื่องคุณธรรมจริยธรรม ความมีระเบียบวินัย ไมเห็นแกตัว มีความเปนผูนำ ผูตามที่ดี มีความรับผิดชอบ 

การทำงานรวมกัน การรูจักแกปญหา การตัดสินใจ ความมีเหตุผล การชวยเหลือแบงปนกันเอื้ออาทร และ

สมานฉันท 

 การจัดกิจกรรมนักเรียนโรงเรียนดำเนินการดังนี ้

1. จัดกิจกรรมใหสอดคลองกับความสามารถและความสนใจของผูเรียน 

2. เนนใหผูเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง 

3. เนนใหผูเรียนไดปฏิบัติงานรวมกันเปนกลุมตามความเหมาะสมและสอดคลองกับวุฒิภาวะของผูเรียน 

ตลอดจนบริบทของโรงเรียนและทองถ่ิน 

 วัตถุประสงคของกิจกรรมนักเรียนมีดังนี้ 

1. เพ่ือใหผูเรียนมีระเบียบวินัย มีความเปนผูนำผูตามที่ดี และมีความรับผิดชอบ 

2. เพ่ือใหผูเรียนมีทักษะการทำงานรวมกัน รูจักการแกปญหา มีเหตุผล ตัดสินใจที่เหมาะสมชวยเหลือ

แบงปน เอ้ืออาทร และสมานฉันท 

3. สงเสริมสนับสนุนใหผูเรียนมีคณุธรรมจริยธรรม และคุณลักษณะอันพึงประสงค 

4. สงเสริมและสนับสนุนใหผูเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมตามความถนัดและความสนใจ 

 กิจกรรมนักเรียนประกอบดวย 

1. กิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารี นักเรียนทุกคนตองเขารวมกิจกรรม 40 ชั่วโมงตอปการศึกษา 

o กระบวนการลูกเสือ-เนตรนารีมีหลักการสำคัญดังนี้ 

1.1 มีศาสนาเปนหลักยึดทางจิตใจ จงรักภักดีตอศาสนาที่ตนเคารพนับถือ และพึงปฏิบัติศาสนกิจ

ดวยความจริงใจ 

1.2 จงรักภักดีตอพระมหากษัตริยและประเทศชาติของตน พรอมดวยการสงเสริมและสนับสนุน

สันติสุขและสันติภาพ ความเขาใจที่ดีซึ่งกันและกัน และความรวมมือซึ่งกันและกันตั้งแตระดับทองถ่ิน

ระดับชาติ และระดับนานาชาต ิ

1.3 เขารวมพัฒนาสังคม ยอมรับ และใหความเคารพในเกียรติและศักดิ์ศรีของผูอื่น และเพ่ือน

มนุษยทุกคน รวมทั้งธรรมชาติและสรรพสิ่งท้ังหลายในโลก 

1.4 มีความรับผิดชอบตอการพัฒนาตนเองอยางตอเนื่อง 

1.5 ลูกเสือทุกคนตองยึดม่ันในคำปฏิญาณและกฎของลูกเสือ 

o วัตถุประสงคของกิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารีมีดังนี้ 

พระราชบัญญัติลูกเสือ พ.ศ. 2551 มาตรา 8 ไดกำหนดวัตถุประสงคของการฝกอบรมลูกเสือเพ่ือ

พัฒนาลูกเสือทั้งทางกาย สติปญญา จิตใจ และศีลธรรมใหเปนพลเมืองดี มีความรับผิดชอบ และชวยสรางสรรค

สังคม ใหเกิดความสามัคดี และมีความเจริญกาวหนา ทั้งนี้เพื่อความสงบสุข และความมั่นคงของประเทศชาติ 

ตามแนวทางดังตอไปนี้ 
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1. ใหมีนิสัยในการสังเกต จดจำ เชื่อฟง และพึ่งตนเอง 

2. ใหมีความชื่อสัตยสุจริต มีระเบียบวินัย และเห็นอกเห็นใจผูอ่ืน 

3. ใหรูจักบำเพ็ญตนเพ่ือสาธารณประโยชน 

4.ใหรูจักทำการฝมือและฝกฝนการทำกิจกิจกรรมตางๆ ตามความเหมาะสม 

5. ใหรูจักรักษาและสงเสริมจารีตประเพณี วัฒนธรรม และความมั่นคงของประเทศชาติ 

o ขอบขายของกิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารีมีดังนี ้

กิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารี เปนกิจกรรมที่มุงปลูกฝงระเบียบวินัยและกฎเกณฑ เพื่อการอยู

รวมกัน ใหรู จักการเสียสละและบำเพ็ญประโยชนแกสังคมและวิถีชีวิตในระบอบประชาธิปไตย ซึ่งการจัด

กิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารี ใหเปนไปตามขอบังคับของสำนักงานลูกเสือแหงชาติ รวมทั้งใหสอดดคลองกับ

หลักสูตร โดยกำหนดหลักสูตรเปน 3 ประเภท ดังนี้ 

1. ลูกเสือสำรอง ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 - 3 

2. ลูกเสือสามัญ ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 – 6 

3. ลูกเสือสามัญรุนใหญ ชั้นมัธยมศกึษาปที่ 1 – 3 

o แนวการจัดกิจกรรมของกิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารีมีดังนี้ 

การจัดกิจกรรมลูกเสือ/เนตรนารี มีแนวทางการจัดกิจกรรมตามวิธีการลูกเสือ (Scout 

Method) ซึ่งมีองคประกอบ 7 ประการ คือ 

1. คำปฏิญาณและกฎ ถือเปนหลักเกณฑที่ลูกเสือทุกคนใหคำมั่นสัญญาวาจะปฏิบัติตามกฎ

ของลูกเสือ กฎของลูกเสือมีไวใหลูกเสือเปนหลักในการปฏิบัติ ไมได "หาม" ทำ หรือ "บังคับให" ทำ แตถา "ทำ" 

ก็จะทำใหเกิดผลดีแกตัวเอง เปนคนดี ไดรับการยกยองวาเปนผูมีเกียรตเิชื่อถือได ฯลฯ 

2. เรียนรูจากการกระทำ เปนการพัฒนาสวนบุคคล ความสำเร็จหรือไมสำเร็จของผลงานอยู

ที่การกระทำของตนเอง ทำใหมีความรูที่ชัดเจน และสามารถแกปญหาตาง ๆ ดวยตัวเองได และทาทาย 

ความสามารถของตนเอง 

3. ระบบหมู เปนรากฐานอันแทจริงของการลูกเสือ เปนพ้ืนฐานในการอยูรวมกัน การยอมรับ

ซึ่งกันและกัน การแบงหนาที่ความรับผิดชอบ การชวยเหลือซึ่งกันและกัน ซึ่งเปนการเรียนรูการใช

ประชาธิปไตยเบื้องตน 

4. การใชสัญลักษณรวมกัน ฝกใหมีความเปนหนึ่งเดียวในการเปนสมาชิกลูกเสือ/เนตรนารี

ดวยการใชสัญลักษณรวมกัน ไดแก เครื่องแบบ เครื่องหมาย การทำความเคารพ รหัสคำปฏิญาณ กฎคติพจน 

คำขวัญ เปนตน วิธีการนี้จะชวยใหผูเรียนตระหนักและภาคภูมิใจในการเปนสมาชิกขององคการลูกเสือแหงโลก 

ซึ่งมีสมาทิกอยูทั่วโลกและเปนองคกรที่มีจำนวนสมาชิกมากที่สุดในโลก 

5. การศกึษาธรรมชาติ เปนสิ่งสำคัญอันดับหนึ่งในกิจกรรมลูกเสือ การศึกษาธรรมชาติตาม

ชนบท ปาเขา การปนเขา ตั้งคายพักแรม หรือตามวาระของการอยูคายพักแรมตามกฎระเบียบ ถาขาดสิ่งนี้

แลว ก็ไมเรียกวาใชชีวิตแบบลูกเสือ 
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6. ความกาวหนาในการเขารวมกิจกรรม กิจกรรมตางๆ เกมการเลนที่สนุกสนาน การผจญ

ภัยและแขงขัน ที่จัดใหลูกเสือ-เนตรนารีทำ ตองใหมีความกาวหนาและดึงดูดใจ สรางใหเกิดความกระตือรือรน

อยากที่จะทำและการจัดกิจกรรมแตละอยางตองมีสัมพันธกับความหลากหลายในการพัฒนาตนเอง และ

กอใหเกิดความสามัคคใีนหมูคณะ การบริการทางสังคม 

7. การสนับสนุนโดยผูใหญ ผูใหญเปนผูที่ชี้แนะแนวทางที่ถูกตองใหแกลูกเสือ-เนตรนารี

เพ่ือใหเกิดความมั่นใจในการตัดสินใจในการกระทำสิ่งใดสิ่งหนึ่งใหไดรับการพัฒนาตนเองอยางถูกตอง

เหมาะสม 

2. กิจกรรมชุมนุม นักเรียนทุกคนตองเขารวมกิจกรรม 40 ชั่วโมงตอปการศึกษา 

โรงเรียนจัดกิจกรรมชุมนุมตามความสนใจ ความสามารถ และความถนัดของผู เรียน เพื่อเติมเต็ม

ความรู ความชำนาญ ประสบการณ ทักษะ เจตคติ พัฒนาตนเองตามศักยภาพผูเรียนและสงเสริมใหผูเรียนเปน

ผูสรางสรรคนวัตกรรมตามสมรรถนะหลัก ไดแก การจัดการตนเอง (Self-Management: SM) การคิดขั้นสูง 

(Higher Order Thinking: HOT การส ื ่อสาร (Communication: CM) การรวมพล ังทำงทำงานเป นทีม 

(Teamwork and Collaboration: TC) การเปนพลเมืองที ่เขมแข็ง (Active Citizen: AC) การอยู รวมกับ

ธรรมชาติ และวิทยาการอยางยังยืนและศักยภาพ (Sustainable coexistence with living in the harmony 

of nature and science: SLNS) โดยการปฏิบัติกิจกรรมไมจำเปนตองเปดใหเฉพาะผู เรียนหองเดียวกัน 

เพื่อใหผูเรียนรูจักการปรับตัว การชวยเหลือดูแลกัน การมีปฏิสัมพันธกับคนหลายชวงวัย สอดคลองกับความ

พรอมและจุดเนนของหลักสูตรโรงเรียนเทศบาล 1 (บานเกา) โดยบูรณาการการจัดกิจกรรมตามรูปแบบสะเต็ม

ศึกษารวมกับหัวขอ "สมรรถนะสูอาชีพที่อยากเปน" 

o หลักการของกิจกรรมชุมนุมมีดังนี ้

1. สงเสริมใหผูเรียนมีความคิดริเริ่มสรางสรรคและพัฒนาศักยภาพของผูเรียน 

2. สงเสริมใหผูเรียนรวมกันทำงานเปนทีม ชวยกันคิด ชวยกันทำและชวยกันแกปญหา 

3. เปนกิจกรรมที่เหมาะสมกับวัย วุฒิภาวะของผูเรียน บริบทของโรงเรียนและชุมชน 

o วัตถุประสงคของกิจกรรมชุมนุมมีดังนี้ 

1. เพ่ือใหผูเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ ความสามารถและความถนัดของผูเรียน 

2. เพ่ือใหผูเรียนไดพัฒนาความรู ความสามารถดานการคิดวิเคราะห สังเคราะห ใหเกิด

ประสบการณทั้งทางวิชาการและวิชาชีพตามศักยภาพ 

3. เพ่ือสงเสริมใหผูเรียนใชเวลาใหเกิดประโยชนตอตนเองและสวนรวม 

4. เพ่ือใหผูเรียนทำงานรวมกับผูอ่ืนไดตามวิถีประชาธิปไตย 

o ขอบขายของกิจกรรมชุมนุมมีดังนี้ 

1. จัดกิจกรรมตามความสนใจของผูเรียน 

2. จัดเสริมหลักสูตรสถานศกึษาในดานความรูและทักษะปฏิบัติของผูเรียน 

3. จัดทั้งในและนอกสถานศึกษา และทั้งในเวลาและนอกเวลาเรียน 

o แนวการจัดกิจกรรมชุมนุมมีดังนี ้
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1. โรงเรียนบริหารการจัดการใหผูเรียนดำเนินกิจกรรมอยางหลากหลาย ทั้งรูปแบบภายใน

หรือภายนอกหองเรียน มีการสำรวจความสนใจของผูเรียน ในการเลือกเขาชุมนุม โดยกำหนดใหผูเรียนเลือก

เขารวมกิจกรรมชุมนุม ปการศึกษาละ 2 ชุมนุม 

2. จัดกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรูและเผยแพรกิจกรรม 

3. ครูที่ปรึกษากิจกรรมประเมินตามเกณฑการวัดและประเมินผล 

o การประเมินกิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

การประเมินในแตละกิจกรรมมีผลการประเมินเปน "ผาน"และ "ไมผาน"ดังนี้ 

ผาน หมายถึง ผูเรียนมีเวลาเขารวมกิจกรรมไมนอยกวารอยละ 80 ของเวลาเรียนทั้งหมด 

"ปฏิบัติกิจกรรม มีผลงาน/ชิ้นงาน/คุณลักษณะตามเกณฑท่ีโรงเรียนกำหนด 

ไมผาน หมายถึง ผูเรียนมีเวลาเขารวมกิจกรรมนอยกวารอยละ 80 ของเวลาเรียนทั้งหมด 

ปฏิบัติกิจกรรม มีผลงาน/ชิ้นงาน/คุณลักษณะไมเปนไปตามเกณฑท่ี

โรงเรียนกำหนด 
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